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7 ドベレ チヤ 一 
ブ"々 製 作 講1 


會 最近 話題の アドベンチャー ゲーム。 でも、 市販の ソフ 卜で 遊ん 
でい る だけ じ や 能がない。 そこで、 自分 だけの オリジナル. アド 
ベンチャー を 製作して、 仲間う ちで 楽しんで しまおう。 ノー 卜の 

片隅で 作る カード 型 アドベンチャーから、 MSX を 使った 簡単な 
テキス 卜 型 アドベンチャーまで、 実例 を 盛り込みながら しっかり 
と 解説す るョ。 


49  SOFT  TOPICS 


"OP  2( 

•  「信 長の 野望 • 全国 版 j が 1 位 だ/ 

S4 ソフ卜 レビュー 

•Parti 'ジャガー 5S ダイナ マイ 卜 ボール S 

ディープ フォレスト S バッ卜 マン Part.2  •  H 
ALNOTE —— 待ちに 待った1" HALNOTE」 が 
発売され る。 これで キミの MSX2 が ステージ ョ 
ナ リーになる 曰 も 近い そ/ 

68 特別 企画 これが グラディウス 2 だ/ 第 2S 

翁 キミ はもう1" グラディウス 2」 を 体験した かな 7 
謎 は まだまだ 解明され ていない ぞ / 

70  misio/ の もう 止まらない 好奇心 

秦 misio がお 贈りす る ゲーム エッセィ。 今回 は、 
r ドラフ アミ」 の 隠し コマンドの 大公 開 も あるの だ。 


72 ゲームす とり〜 と 


會コ ナミの 「F1 スピ リツ 卜」 の レポ一 卜 も ある 

から、 コ ナミ ファン は 必読 だ/ 


76 クローズアップ 


•  の ゲームの 開発に のり 出した、 タイ 卜 

—を クローズアップ 。「スクランブル フォー メーシ 
ヨン」、 「バブル ボ ブル」 も 紹介して るぞ / 


80  MSX  HARD 


秦 ソニー  HB-F 1 XDZH 已 -F 1 II —— 年末へ 
向け 早く も 登場した、 低価格 帯の MSX2。 待望 
の ディスク 内蔵 型 も 発売され るョ。 
•MSX-FAX —— MSX-W「h:e 等で 作成した 
文書 を そのまま 送信で きる、 安価な FAX 登場。 


おじ やまし ま〜 す 


秦パ ソコン 通信の 達人/ 漫画家 すが や みつる 

さんの 事務所へ。 現在の、 八面六臂の 活躍の 影に 
MSX があります。 その 多様な 活用 方法 を ご 紹介。 


90  A.V  PARADISE 


• パーテ ィ 大好き / —— 室内での 照明 テク ニッ ク 
はこれ だ" ~~ 秋から 冬に 向けて、 家庭で パーティ 
を 開く 機会 も ふえる 八ズ。 その 撮影 テク を 紹介。 


96  POCKET  BANK ごきげん 情報 


暴きら めきの ダ イジ エス 卜 情報な の： なんと、 本 
コーナーが カラーに （今月 だけ だ よん)。 そこで、 
今までの ボケ バン を ー孥に 紹介す るの だ。 


98 プログラム エリア 写真 解説 


• まあ 今月 はシ ョー卜 プログラム は 別冊に した か 
ら本 編の 方 は 大物で いいでしょう。 —— う 一ん し 
かしこん なに 写真 出しち や マップが ばれち やうな。 


112 こちら MSX クラブ 


翁つ いに PDS フォーラムが 登場した。 PDS を 

知らない 人 は 本文 を 読んでも らラ として、 これで 

また MSX-NET の 大きな 魅力が ふえた ことに。 


113  MSX  ROOM 


•LETTER 會 サークル 大 募集 秦 サークル 自慢 

秦 売ります、 買います、 交換し ます 鲁 メーカー さ 
んに 言いたい 放題 譬 解答 乱 魔の QSA 秦 月刊 RG 
已 小僧 鲁 I NFORMATION  ^GO 门 DS 鲁 


〈表紙の 言葉になる ための 条件〉 
一つ、 表紙がなくて はならない 

以上 

こんなに …… 余つ ちゃった。 
一興 

拿 表紙 デザイン  藤 瀬 典 夫 

表紙 CG  大 S —興 
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128 アスキー ネッ卜 通信 


129 ウー くんの ソフ 卜屋 さん 


132  IKKO'S  THEATRE 


134  cai クリッピング 


パワーアップ 'ワン ポイント 'アドバイス 


138 パソコン 娘 レース を 走る/ 


198 プログラム エリア 


219 ちょっと いい 用語 解説 


188 テレコ ン クラブ 


184  DOS ツール ズ 詳解 


180 テクニカル ノー 卜 


I 「グラ ディ ウス 2」 の ェクス トラス 
テージ だ. z 


食 パソコン通信の itA、 すが やみつる 
さ んの 事務所に お じゃまし ま ~ す// 

已 OOKS^PRESENTS 


會 「スクランブル フ: 
で 東京 見物しょう. z 


秦 今回 は、 「R〇M  ： リード オンリ一 メンバー j を 
テーマに いろいろ 考えて みた。 R〇M なんてい つ 
まで もつ づける もんじ やない よ。 本当〃 


秦 キミ は 地理に 強い かな 7 今月 は 全 47 都道府県 
の 名前 を 覚える、 曰 本 地図 マスター プログラム だッ。 
これで 楽しく 曰 本 地図 を 頭に イン プッ 卜しよ ラ〃 


秦 大野一 興さん と THE  C-STAFF が 描く、 
晴の CG  「ザ' フライングり レナ クリッパー j より。 
今回 は 「ティア ラ 」 からの メ ッ セージ だよ〃 


譬 自らが 創り 上げる コンピュータ • リテラシ 一- 
富 山 大学で 開かれた LEGO-Logo 実験 教 ■ 
から、 CA  I の 創造性 を レポ 一 卜します。 


きひ よんな ことから パソコン通信 を やる ことにな 
つた やよいち やん。 さあ〜、 これから どんな こと 
になる のか 楽しみ だ。 彼女 は 超 初心者 だ もんね〃 


140  MUSIC  SQUARE 


•FM 音源の 已 GM はいかが でしよう 7  -  MSX- 
Audio 対応 ゲーム 第一 弾 "ラビリンス" のサゥ 
ンド スタッフに 直撃 イン 夕 ビューして みました。 


144 編集長の スポッ 卜 ライ 卜 


•  「未来 メディア •  CD-ROM 勉強し ましよ〃 j 
CD-ROM は、 画期的な 情報 記憶 メディア だ。 ノく 
一 ソナ〗 ぼ "^ベースの 利用価値 は あるだろう か 7 


148  SOFT  INFORMATION 


• ゥシ ヤス 秦 美少女 アドベンチャー LOVECH 
ASER^JESUS 會 ガル フォース r 創世への 
序曲」 會ミ シシッ ピー 殺人事件 拿 大戦 略 ほか 


テクニカル エリア 


162 マシン 語ブ ログ ラミン 畑 

秦 プログラミングの 実際 -今月 は マシン 語モニ 
夕 を 製作しながら、 実際の プログラミング を 体験 
していき ます。 連載 もい よいよ 佳境に 入ります ョ。 

168 実 ディスク システム 

•C 言語 を 始めよ ラ —— 今月から DOS 上で 動作 
する 高級 言語 を 取り上げます。 マシン 語 を マスター 
した 人 は チヤ レンジして みょう / 


174 デジ タ〗 レクラ フ卜 

• 万能 プリン 夕 切り換え 器-- MSX2 台に プリ 
ン夕 1 台、 または プリンタ 2 台に MSX 1 台 をつ 
ないで 切り換えられる、 とっても 便利な 回路です。 


• プリン 夕 入門 （第ョ 回） 知って るよ ラで 知ら 
ない プリン 夕。 今月 は 基本的 機能 を 紹介し ます。 
•QSA  •  MSX-DOS 一一 今月 も 再び MSX- 
□  OS を 取り上げました。 


• 短期 重点 連載 第 1 回 今月から 3 回に わたつ 
て、 ツール ズの 詳細 を 紹介し ます。 初回 は、 基本 
となる MSX-DOS の 機能 を 取り上げます。 


像 通信 用 拡張 已 AS  I C 目新しい 命令が 一杯 
の 通信 カー 卜 リッジ。 今月 は その 使い方 を 伝受し 
ましよ ラ。 


•BATTLE  OF  TWOZ 兵庫県 明 石 市 溝 口 
康弘 さん 今月 は 2 人 用 対戦 ゲーム。 画面 はな 
かな かきれ いだ けれど、 プログラムの 方 はどラ かな。 


• (投稿) WORLD  (32K 以上' ベーし つ 君が 必要） 
小 村 勝 也さん —— 本格的な 画面 切換 型ァ クシ ョ ン 
RPG です。 巳 GM もちやん と 場面 ごとに 変わる よ。 


秦 マシン 語の 周辺 多少 本格的に マシン 語 を 使 
う 気の ある 人 はこれ く らい は 知っていた ほうがい 
いそ。 とりあげ るの は エディタ、 アセンブラ 他。 


参 L  E  G  o て 作り 上け た 口 ポ 

ッ トを、 Log o を ま つて n 

ン卜 ml ル します。 


鹌ソ 二一から 低価格の Ms X 

2 が 登場。 期待の ディスク 内 

蔵 型 も 発売され るぞ。 


iVictor 
JVC 


•JVC は、 日本 ビ^^^ 世界 ブラント' です 0 


麵倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載の 高速 ft 理が、 実 » に活 きる。 


O 高速 演算 処理 を 実現す る ターボ モード。 

パソコンの 頭脳に 当たる CPU を 2 つ 搭載. クロック 周波数 6.14MHz の' HD- 64180 バニ 切換え ると、 MSX2 の 最大 2.2 倍 ^社 比, の 高速 演算 処理 を 実現し ますつ 

@ アナログ 画面 を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー。 

テレビ や ビテ才 、ビデオディスク などの アナログ 映像 を、 パソコンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズん しかも 静止画と して、 パソコンに とりこむ こと も 思いのまま てす. 

€) パソコンと テレビの 画像 • 音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

テレビ や ヒテ才 、ビデオディスク などの 画面に、 パソコンで 描いた グラフィックス や サウンド を ワンタッチで 合成で きます. 合成 画面 は ビデオに 録画す る こと も 可能. 

O 大 容量 1 メガバイト （アン フォーマット 時) の 3.5 インチ マイクロ • フロッピー ディスク ドライブ 2 基 搭載 c  (HC-90 は 1 基バ 
© 画像 用 メモリー VRAM は 128 キロバイトと 強力つ 256 色 を 同時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます. 
© パソコン通信 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線 を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可能つ 
© ワープロ はもち ろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力 を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵つ 
© 将来の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ホードな ど を 本体に スッ キリ 装着で きます つ 
© どんな テレビと でも 接続で きる 3 種類の 入出力 端子 (アナログ RGB 、ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます. 


実用 最 優先、 ビクターの ソフトウェア。 


いきなり CG アートが 棄 しめる 

グラフィック エディター 「写 '画' 楽」 

HS-D5050 約 2,咖 


初めての 人で も、 思い通りの コンビ ユー 
ターグ ラフィック スが 描け てし まう/そん 
な 嬉しい ソフトが グラフィック エディター 
「写 ，画* 楽」 です。 例えば、 線、 四角、 円、 
ペイント、 漢字 表示な ど はもち ろん、 拡 

大、 縮小、 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 
抽出、 ルーペ 機能な どの ちょっと 凝った 
画像処理 も 自在。 しかも 別売の マウス 
(HC-A704M  ¥12,800) を 接続 すれば、 
操作 はさら に 簡単 そのもの。 HC-95/90 
で スーパーインポーズ する ための 挿絵 
や タイトル 文字 をつ くったり、 フレー 厶グ 
ラバー 機能で 
取 込んだ 画像 
に オリジナル 
の イラスト を 害 
き カロえ る ことな 

y  ュ 【+ナ ビデオカメラ、 テレビ 圔面 、ビデオ 画 
—、^レ^1 rw "八 面 等の 映像 を 取り込んで 映像 処理 

きく ふくらみます 。が 楽しめます。 


すぐさま ビデオ 編集に 活かせる 

テロップ 制作 ソフト1" 写 夢 猫」 


HS-D7050  ¥29,8oo 

9  9 黼 

:L ふ: 一 

パソコンで、 テレビ • ビデオ 画面に タイトル 
や テロップ を 入れる 編集が したい •••••• 

という 熱烈な ビデオ ファンの ために 生れ 
たのが、 テロップ 制作 ソフト 「写 夢 猫」 で 

す。 文字の 大きさ は 8 種類、 カラー は 512 
色の 中から 16 色が 選べる こと はもち ろ 
に、 24 ドット 文字の 対応 や、 より 見やす く 
する ために エツ 
ジゃ シャドウ を 
つける こと も 0 
K。 また、 テロ ッ 
プを 右から 左、 

下 力、 ら ヒに I!) 面面に タイトル ゃテ 口 ップを 入れる 
と、 オリジナル ビデオ 作 & がー 層 引 
力 ゝすス 夕 ローリ レ 立ちます。 

で、 インパクトの ある 画面 を 演出す る こ 

とも 可能です。 さらに、 「写 *画' 楽」 や 

「文名 人 J と 組合わせて、 手の込んだ ィ 

ラスト や 文章 を 活用で きるな ど、 ビデ 

ォ 編集に 欠かせない 多彩な テクニック 

が 駆使で きます。 


たちまち ワープロに 変身させる 

漢字 ワープロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 

HS-D9050 卿 oo 


删 に 
タ 名人 

漢 

漢字 ROM 内蔵の HC-95/90 を、 たち ま 
ち 本格的な ワードプロセッサーに 変身 
させる のが、 漢字 ワープロ ソフト ジョイ 
レター 2  「文名 人」 です。 とにかく ワープロ 
は、 使いやす さが 最 優先。 だから" 文章 
一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式" の漢 
字 変換と ともに、 充実した 約 38,000 語 
もの 熟語 辞 害 を 搭載。 これなら、 ビジ ネ 
ス ユースに も 対応で きます。 もちろん、 
レイアウト や！: 線、 外字 作成、 そして 半 
角〜 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる 機 
能な どに より、 多彩な 編集 も 可能。 読み 
やすい 文章が、 誰に でも 簡単に つくれ 
ます。 しかも 市 
販の 24X24 ド 
ット プリンター 
に 対応して い 
るので、 印字 も 
鮮明 そのもの 
です。 


さっそく データ 管理が できる 

漢字 カード データベース 「インフォ カード」 

HS-D9550 華 o 


ト 

澳 字 変換 や 文章の 手直し、 驪 集な 
どが 大きな 囊面 上で できる ので 大 
変 便利です。 


HC-95/90 の 優れた 情報 記録 能力 一 
その 力 を 大いに 発揮させる ソフトが、 
漢字 カード データベース 「インフォ カー トっ 

です。 住所録 づ くり を はじめ、 お気に入り 
の ビデオ ライブラリー や 図書の 管理、 
成縿ゃ 記録の ファイル、 顧客 リスト や 売 
上げ データの 作成な ど、 あらゆる 情報 

の 整理が カー （gg^P^BEisai 

ド 形式で 簡単 
にで きます。 
し 力、 も、 1 画面 
に 1 枚の カード 
という、 とびさ 
りの 見やす さ。 めます。 
そこに 項目 や 害 式 が 自由に 設定で き 
る こと はもち ろん、 分類、 検索から 印刷、 
計算まで やっての けて しまいます。 しか 

も、 約 38,000 語の 熱 語 辞書 も 入って い 
るので、 名前 や 地名 も 効率よ く 漢字 変 
換 して 記入で きます。 


ファイルの 内容が 好きな ように 投定 
でき、 自分 だけの データ 管理が 楽し 


D®HC-B5/BD 


AV computer  HC-95  ¥198,000  HC-90  ¥168,000 

RAM64KB/VRAM128KB  F^lo  j 先 网 の 网询 B 家ビっ 9 一 fS3£8Ett 


^3 は アスキーの B 標 です。 

お M 含 わせ、 カタログ W 求 は， ifMOO 東京都 千代 田 区靈が 883-2-4 霞 山 ビル 
日本 ビクター *B インフォメーション センター PC M マ 係 TE し 03(580)2861 


日本語 MSX-Write 搭載。 
MSX2 の ワープロ  • パソコ ^ 

WAVY77 は、 MSX2 に H 本 語 ヮ―プ c 機能 を 搭載。 しかも、 16 ビット 機な どで 使われて いる、 2 义節ぉ 
長一 Si£ による 複文 節 力々 漢字変換 方式 が？坩 で: 最大 40 文卞の -括人 乃 • 括 変換が 町 能です。 
長い 文章 も- ^に 人力して • 気に 変換で きる ので、 思いつく まま ス ラスラ 打ち込んで いける うえ、 画面 表 
示 ii30 文字 X6 行と 大量 表示が できる ので、 文章の^' 後関 係 を 確 力' めながら、 巧みに 文書が 作れます。 
また、 内蔵 プリンタで、 ハガキ から A4 縦まで、 24 ドットの 美い、 明朝体の 文字 力 ?打 てるので、 、»-逾 の 
手紙 や 書類 はもち ろん、 ハガキ の 宛名 書き や カセット レ 一^ ミル 作りな ど、 W 途に じていろ いろ 使え ま 
す。 さらに、 1MB の 3.5 インチ フロッピーディスク ドライブの 内蔵 や、 ダブル カー I 、リッジ スロットの 装備、 
RAM64KB.VRAM128KB の 搭載な ど、 パソコンと しての 能力 も '級。 手 幸 まに 使える アナ。 グ RGB, 
A'V/RF の 3 出力で、 実用 ソフトから メガ ROM ゲーム ソフトまで 幅 広 〈楽しめる、 欲ば り マシンです。 

CS32  PERSONAL  COMPUTER 

WMWV77 

PHC-77  // 標準価格 138,000 円 


手轻に 持ち運べる， 


テンキー 装備 *JIS 配列 。本格 スタイルの 入門 機。 


一 *it^jljttix=t1^i+  * お m い 合わせ •« 料の 二- hi 求ば 惰« システム 事業本部 国内 睐売 事業部 コンヒ ユー タ 企画 部 

1^X1 /!>ふ\2_众'「 丄 〒550 大阪市 西 区 江戸 《2-7-25  TEL06  (443) 5145 
東京 営業部： T*I03(836)3871 近 《lt 鹳部： T,l06(443)5140 中部 重 業 部： T,l 052 (582) 6 123 北海 ol« 業 所： Tel 011 (271)6470 東北 * 業 所： 
Tel 022 (267) 3681 中 IS 営業所： Tei 082 (243) 91 20 四国 « 業 所： Tel 0878 (34) 7699 九州 * 業 所： Tel 092 (291) 6270 

•  TT^\ は. アスキーの 商 揮です 


資料 « 求 # 

MSX マガジン 
"月 号 


T&ESOFT では、 創立 5 周年 を 記念し 
まして、 年末から 来春に かけて 右 記の 
4 タイ トル をリ リース 致します。 
これらの 記念 作品 は、 T&ESOFT が 培 
つてき た プログラム 技術、 アイデア 等 
を 結集した、 いわば 5 年間の 集大成と 
いえる 作品です。 パッケージに は、 左 
下の 創立 5 周年 記念 口 ゴマ 一 ク が 表示 
されます。 

また、 これらの 記念 作品 は、 素晴らし 
い 5 周年 記念 特典 付きで 発売 を 予定 し 
ております。 さらに 飛躍す る T&E  SO 
FT にご 注目 下さい。 


レ 一 尺" ん WyW6^ 


SINCE  198S  T&E  SOFT  Inc. 


THE  SPACE  MEMORIES 


Mm 


この 感動 を 待って いた/ 
熱烈な 要望に 応えて、 ハイド ライド 完結編、 遂に 登場/ 

•MSX 専用 .4 メガロ 厶 
秦 MSX2 専用 *4 メガ ロム 


年末 発売 


SR4CE  SIvMUMTION  WAR 


再び、 ティー ヴァ センセーション。 

ディー ヴァ *ス トー リー 7 終 章 く カリ ュガの 光輝〉、 完全 シ 
ミュレ ーショ ン 版で 登場/ 

•PC  - 980 欄 以上  fTT-f- サ由 

5  2HD  •'f-Av^CyC 


さらに S*L>P*E*R!! シ ユー ティング も進ィ 匕す る 

X1、XB8000 で、 スーパー 1/^ ック発 道/ 

•  X1 シリーズ 5  2D  年： 
•X68000    5  2HD  来ョ 


NEW  3 - D コル フ 

ぐゾ， ゾー^ メ^^ ノ (仮称) 


新開 発の 3-D 処理に より、 驚異の グラフィックス を 実現!！ 
ゴルフ ファン 待望の、 |||    fi  I 

超 リアル シミュレーション/   yf^^tJoL^skM  s 


T&E の 製品が、 全国の 
郵便局で もお 求めで き 
るよう になり ました。 


お 近くに パソコン ショップの ない 方、 簡単な 手続きで T&E の 製品が お 手元に 届きます 《 


ノ  (ゲ テク 《5/1^7 


お申し込み は 簡単、 あなた か 欲しい と 思う 商品名、 会社 名 そ 

の 他 必^^ を 記入して、 ■ 用紙と 料金 を §W 更 局の 窓口に 
差し出す たけで 希望の 商品 か 一週間 ほと て 届きます.. 


THE  SI 


MEMORIES 


専用^ 3 '4  メガ ロム 

2 専用^ 3*4 メガ ロム 


今回の アタック は、 "T&E  SOFT 創立 5« 年 IB 念 新作 発表会" と H して W 催し 
ます。 T&  E  SOFT が 5 年 M の 集大成と して 今年 末から 来春に かけて 発売す る 
ハイド ライド 3、 カリ 'ュ ガの光 »(98 版 ディー ヴァ ）、 XI スーパー レイド ッ 
ク 等が はじめて 体 できます。 その他、 «リ 沢山の 企圆を 用意して います。 入 
場 は 無料です。 ぜひとも ご 参加 下さい。 なお、 会場， 日時な と  1 羊し いこと は、 
当社 次 舞広吿 等で お知らせし ますので、 ぜひ ご K 下さい。 


ATTACK'88inT0KY0 
開催のお 知らせ 


TsE  SOFT テレフォン サ-ビス。 名古屢 《052》776-8500 
TsE マガジン Na15 発行 中  ！! 


あの ピクセル 2 が グレイ ド アップ / 

ピクセル 3 となって 新登場 ！ 


MSX 


,M  RAM64K 
12  VRAM64K 


3,5  2DD  ¥6,800 


★  MS  X  2 の 機能 を 十分に 生かした グラフ 
イツ ク エディター （3 モード 対応）、 スプ 
ライト エディター、 パターン エディター 
の 3 種類の プ 口 グラムが 組み込まれて し ヽ 
ます。 今回 新たに パターン エディターに 
は、 アニメ テスト 機能が^] わりました。 
作製した キャラクター を 画面 上で 自由に 
アニメ ィ 卜する ことができます。 

★ それぞれの エディタ 一は、 ピクセル 2 と 
同様、 スクリーンモード 5  (256X212 ド 


ッ ト 16 色） と スクリーンモード 8  (256  X 
212 ドット 256 色） に 対応して いるう え、 
さらに スクリーンモード 7(512X212 ド 
ッ卜 16 色） にも 対応で きる ようになり ま 
した。 

★ もちろん、 ピクセル 2 と 完全 データ 互換 

となって います。 
★ ピクセル 3 は、 ディー ヴァ、 レイ ドック 

などの 開発に 使用され た T&  E の 最強 C 

G 土 ディ ターです。 


/ 《一 ジョン アップの チャンス ！! 


T&E ソフトで は、 ピクセル 2 をお 持ちで 
2  DD の ディスク 装置 を fflK$ 用の 方に ピク 
セル 3 への パージ ヨン アップ • サ 一 ビス を 
行います。 （ただし、 当社 メンテナンス 力 
ードで 登録され ている 方に 限ります。） 
ピクセル 2 の プログラム ディ スケッ 卜 （3. 
5' 1DD) と マニュアルに、 バージョン ァ 
ッ プ料 （送料 • 手数料 込み） 2,000 円 を 添 


えて、 住所、 氏名、 TEL、 年齢 を 明記の 
上、 「バージョンアップ 希望」 と 害いて、 
rT&E ソフ 卜 ピクセル 2 バージョン アツ 
プ係」 まで、 お申し込み 下さい。 
ピクセル 3  (3.5"  2DD) と 新 マニュアルに 
交換 致します 

なお、 バージョンアップのお 申し込み は、 
11 月 1 日 以降より 受付 致します。 


A.RRG の雜 版/ 


ハイド ライド 完結 目前！ 
すべての 物語 を 君に 知って ほしし 


o 


RAM8K 以上 

1 メガ ロム +S-RAM 


¥6,400 


★ ハイ ドライ ドを遙 かにし のぐ スケール を 

持つ マップ。 

★14 種に のぼる 魔法が 使用可能。 
★ 会話、 アイテムの 売買、 着が え もで きま 

す。 

★ 自由に 設定で きる ゲーム ス ピー ド。 
★ マルチ ウィンドウ 表示。 
★  MSX 版 は、 T&E スーパー メガロ 厶カ 
一 卜 リッジ （バッテリー 付 S-R  AM 内 
蔵） だから、 途中 ゲーム データの セーブ 
ロードが 瞬時に でき、 データ レコーダー、 
ディスク ドライブ は 一切 不要。 また、 本 
体の 雷 源 を 切 つ て も 途中 ゲーム デー タ は 
消えません。 RAM8Ki^Lb7)MSX と、 
MSX2 で^ します。 


MSX 


TaE  SOFT ユーザーズ クラブ 会 M 蓽集  

(\、T&E SOFT ユーザーズ クラブ 会 貝 鉦の 発行 iT&E マガジンの 無料 送付 (年 4 回） f  T&E ソフト 力 必ず） 籍年齡 (生年 月 日 も 記入の こと） 參 職業 (雜 名） • 所有の パソコン 根 種名 及び システム (バソ 
タ ログの 無 車 權 付 (年 2〜3 回） ：去 新製品 情報な どを^ 載、 T&EPRESS (新 MT' を W 月 発刊 、1 オリ シ コンを 持って いない 方ても 結構です) を 明記のう え、 入会金 300 円、 年会 資 1.000 円 を 必ず 現金 害 S にて 
ナル グッズ （T シャツ） 等の 割引 販売 墨 会 貝の 中から 抽選て、 新製品の モニターに なって いただきます 下記まで お送りく ださい 攀〒 465 名 古 屢市名 東 区 S が 丘 1810* 地 株式会社 ティー アンド ィー ソフト 
⑦ その他 会員 だけの 楽しい 特典 を 企画して います 画 応募 耍領 * 住所 （TEL)  • 氏名 （フ リガ ナを 「了 &E  SOFT ユーザーズ クラブ 」 係 * 会 真 li 作成の 為、 発行までに 3SW 必要です 


鞞, ，，琴、 

uiccinu  cTDivcD 


TsE  SOFT  MSX 技術の 集大成!! 


度 肝 を 抜く 全編 50 以上の 特殊 
処理と スーパー マップ ド グラフ ィ 

ッ クス。 


RAM16K 以上 

2  メガ ロム 
¥6,800 


▲  E- プラント を攻擎 せよ 


MSX 


MSX 


これ そ；; シ ユー ティングめ 真雜—— / 

★ 圧巻./ 全 14 ステージ。 MS  X の 限界 を 超えた スーパー マップ ドゲラ 
フィックス。 また、 随所に アニメーションが 挿入され ています。 

★  2 人で 共同 出擎。 2 機の ネオ' ス！ ^一 ミーガン ^一 は、 それぞれ、 縦、 
横に 合体 可能。 （1 人で も プレイ は 可能です。） 

★ ォプシ ョ ンゥ エボン は 10 種類 装備で パワー ァ ッ プ。 
★ 新たに ドッキング エネルギー を 採用。 ゲーム 性が 一段と アップ./ 
合体 は ドッ キン グ エネ ルギ 一が 一定 値 以上 ない とでき ません。 

★  PSG  3 音 を フルに 使った BGM は 16 曲。 輊 快な ノリで、 プレイヤー 
の 聴覚 を 刺激し ます。 

★ パスワード （14 文字） によって データ セーブが 可能 
★ スーパー レイ ドック 全 14 ステージ をク リアした 方に は、 もれなく 階級 
章 を 進呈し ます。 マニュアル にある 「階級章 申し込み 用紙」 に 所定の 
事項 を 記入の 上、 T&E までお 申し込み 下さい。 （ただし、 お申し込み 
は 1 回 限 リ です。） 

★ なお、 XI、 X  68000 スーパー レイ ドック は、 さらに S'U'P'E'R 
となる 予定です。 


アクティブ シミュレーション *ゥォ 一と は- 


★ シミュ レー シ ヨン ウォーゲーム を アクション 化した、 ニュータイプの ゲーム。 

★  2 人での 同時 プレイ が 可能。 

女ス トー リー は 宇宙 を 舞台と して 7 つの ス トー リーから 成り、 それぞれ 7 機種 
(PC-9801V シリーズ は 完全 シミュレーション 版で 年末 発売 予定） に 割り当てら 
れ、 ディー ヴァ という 一つの 壮大な ス トー リー を 形造って います。 

★ パスヮ 一 ド による 各 機種 間の 完全 データ 互換 を 実現し ました。 したがつ てつく 
りあげた 自分の 戦力 を パスワードの 形で 持ち出し、 他 機種に 入り込み、 2 人 同 
時 プレイが 可能です。 

★  7 ド ベンチャー ゲームの 要素 も あり、 何度も ゲームす るう ちに ス トー リーの 全 
ぼうが 明らかになって きます。 

★ ディー ヴァ は各棣 種の 持つ 機能 を 十分 生かして います。 

★  STORY7C 終 章） 力 リ • ュガの 光輝 は、 ディー ヴァの 最後 を 飾る に ふさわしい 
3-D グラフィックス および 人工知能 （AI) 
搭載、 本格 スペース シミュレーション とな 
る 予定です。 


STORY 4 ァスラ の 血 流 

2  メガ ロム ¥6，800 

k  STORY  5 ソー マの 杯 
2  3  5  2DD¥7，800 


感動の ノ  、ィ ラスタ クラ フィックス ク 


これが MOVIE  SPACE  SHOOTING  GAME だ/ 


★ 緻密に 害き 込まれた 背景が、 1 ドット 単位に スムーズ スクロール c 敵 

機 は 最高 16 パターン 切り換えの リアル アニメーション。 その 動き も ド 
ッ ト 単位なら、 命中の 判定 も ドッ ト 単位. グ 
★  2 人で 共同 出 擎:， 2 機の スト 一 ミーガン ナ 一は、 それぞれ、 縦、 横に 
合体 可能。 合体 時には、 1 人が パイロット （スト 一 ミーガン ナーを 操 
縦）、 もう 1 人が オプション ゥ エボン 操作 を 担当。 （1 人で も プレイ 
は 可能です。） 

★ 毎回の 得点と は 別に、 プレイす る ほど 向上す る 実力 を レベルと して 表 
示。 レベルアップ すれば、 武器が 增ぇ、 敵が 強くな り、 途中 シーン か 
らの スター トも 可能。 最高 レベルに 達した 方に はもれ なく 階級章 を 進 

★ 敵 は 約 50 種、 巨大 戦艦 も 登場。 合体 時の 武器 は、 誘導 ミサイル、 マル 

チ バルカン 砲 他 多数。 
★ データ ディスクに 途中 ゲーム データ を セーブ。 


RAM64K/VRAM128K 

¥6,800 


蛊戦 略 シーン 


MSX 


MSX  * 惑星 戦 シーン MSX    *msx マ一 クはァ スキ一 の 商標で あ 


隱通倌 16 売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名 • 棟襦 名と S 話 番号 を 

明記の 上、 当社 宛お 送り く ださい。 料 サービス •«« 希望の 方 は 300 円フ ラス） 
黼 マガジン Na ほご 希望の 方 は、 100 円 切手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 I* 求 券 

をお 送り  <  ださい。 （葉 害での It 求 はお 断わり します） 
■  87 年 カタログ ご 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上、 カタログ 請求 券 を 

お送りく ださい。 （菓 書での 請求 はお 断わりし ます:） _     ―   一  _ 

^mx 一    - 表 K の ソフトウェア フロ クラムと マ 二 ユア ルは. 当社 かき】 作 •  W 発 
レンタル や 無断 コ ヒー を 行なう と. 著作 樓法 により 厳しく 処罰され 


【 D     I     R    E     S 】 

— giger#loop  — 


あえて、 究極の ゲームと 呼びた L 


「CG:CAST  SYSTEM  〗00」 


〇 


どうして 今まで こんな ゲー A# なかった の だろ ラ。 人の 思考力に よる 戦略 を 楽しむ ゲーム。 
し 力 吃、 fc*!7K — ドの上 を コマが 行き交い、 取り合う、 という 2 次元 的な もので はなく  、 
コンビ ユー^ T しか 実現し えない 次元 を 超えた フィールドでの, い。 
それぞれが 持ちお を S 霞し、 互し〜 の 駒 を 奪取す る、 3 次元 リアルタイム ゲーム。 

それが 【DIRES】 一 giger-loop — てす。 
» の 配置 や 取り 方な ど 、戦略が 重要な 要素と なる 思考 型 ゲームで ありながら、 
キミ 自射 操作す る キ 力 クタ一 を 上 こ 脚 けない と 
取 tUS し、 という アクション 性 も 盛り込まれて しほす o 
その キャラクタ 一は CG 技術 を 最大限に 、して 制作。 素材 感、 形状な ど 驚く ほど リアルです。 
また、 対戦 は 人 vs 人、 人 vsa ン ビュー 夕の 他、 
キミ 自身の 手で 作り上げた コンビ ユー 夕の ブレイ ヤーと コンビ ユー 夕 を 対戦させる ことが でさます o 
【DIRES】 一 giser-loop ~ B  、ゲーム 概念 を 超えた 体験 を 与えて くれる でしよう。 


(画面 写真 は PC-B8VA 開発 中の ものです。） 


MSX2( ディスク 版 ）10 月 9 日 発売 ¥6,800 


君た ちと 作って いきたい 
ここ は黼遣 カ^) フィールド 


Bothtec 


ポース テック 株式会社 

〒150 資]! も 区 ;《S3-6-20 
TEL  (03)407-4191 


キミ を 乗せた ヘリコプターが 降りた つたと ころ。 
そこ は、 前 戦の まつ 直中だった。 迫り 来る 敵 兵。 
キミ はたった ひとりで、 この 敵 兵 相手に 戦い抜き、 
敵^ 地^: 捕われて し \ る 仲間 を 救い出さなければ ならな しゅ だ 

敵^^ 邀 しい。 キミが 手に ず' さ錄 は、 

フル メ羞 
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KONAMI 


リ 


コ ナミ 株式会社 

本社 〒101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3- 25 
大阪 支店 〒561 大阪府 豊中市 庄内宝 町 1-1- 5 
福 岡 営業所 〒810 福岡巿 中央 区 天神 2-8- 30 
札幌 営業所 〒060 礼幌市 中央 区 北 1 条西 5-2-9 
參 MSX マーク は アスキーの 商標です 


趁 本格^ レー シンク 'シミュレーション 


対応 1M ビット SCC 搭載 

5,800 円 絶賛 発売中 

エンジンから カーボ テイまで、 それ そ れ の パーツ を 組 
み 合わせ、 じふん が デザインした 車て チャレンジ でさ 

る 空前の レー シンク ゲーム / コースち 全部で 21 と 充実 
している うえに、 SCCH«、2A^ 時 ブレイ 可能で、 
あ' 3れ る リアル ドライ ビングが 楽しめる そ。 


I  s  e  e と は…。 

MSXSW^r — ドゲ 一 Affl に 13 ナミが «@ に BI ^した ゥ エー フ 
翻し SI。«^^SX 翻 (PSG)dtt ベる と^ ittS^rt 
*50<Ztt 力 ボード を^、  PSGiODI^ffiffi てま 8 苜 ボリ フォ 
ニック 出力が 実 

•8 开冶成 テ一タ RAM を 内 iR ゲームに 適した 波形が 自由に 作 
成で きる。 

•PSG や FMS 源 r (謂ら tWf い、 辦 な 音 乍 成 力 观 


週刊 テレフォン サービス 実施 都市 


〔関東 地区 J 
[関西 地区] 
〔北海道 地区〕 
〔北陸 地区〕 
〔九州 地区] 
〔四国 地区〕 
〔東北 地区] 


： レフ オン ナン/  S- 


東京 ： 03  262-9110 
大阪 ： 06  334-0399 
月 寒： 01】 851 3000 
新 潟 ： 025-229  114】 
福 岡 ： 092  715-8200 
愛媛 ： 0899  33  3399 
秋 田 ： 0188-24  7000 


： 0177  22  5731 


ダイナマイト ボウル は 


伝説 的に 新登場。 


ン ピュー タ ゲーム 初の 


3D ピン アクション。 


1 ポゥ リング を充全 
に シミュレートした 
GAME  A と、 ポゥ リング 
に ダーッ の 楽し さ を ブラ 
ス した 新しい 遊び 方の 
ゲーム B 。一本で 2 倍 
遊べる./ 

m  ®® に, る ピン ァ 
Q クシ ヨン は、 迫力の 3 

D ピン アクション を 実現。 
R1 レーン ゅ犬 態 を tii 里 
BJ し、 フック、 スライス、 
ストレート を 駆使す る。 そ 
して 投球 位置 や 角度、 
強さ を コントロール する 

本格 顯譲 ポゥ リング だ。 

130 レー 


ポールから 自由に 選べる 

の だ。 

0 音楽、 効果音、 楽しい 

HI キャラクター も 登場。 

300 点の パー フ i ク卜を 達成 すれ 
ば、 「幻の レーン」 も 登場す る。 

ゲーム A での 自己 最高 得点の トップ 5 の 画面 を 写真に とって トェ ミランド 
に 送れば、 上位 1.000 名に オリジナル 'テレホンカード r テレ' ゴリラ」 を 
プレゼント。 住所、 氏名、 年齡、 TEL を 害いて 下記へ 郵送く ださい。 
く 送り先〉 〒107 東京都 港 区 赤 坂 
2-2-17 東芝 EMI ㈱第 II 営業 本部 
r テレ 'ゴリラ」 プレゼント 係 
くしめ きり〉 S.62.11.31 消印 有効 


C!^J2^i  PS 


-2021 G¥  5,800 


絶賛 発売中 


K-880I 10 月 発売 


き ゲーム 画面 は 開発 中の MSX 版の ものです。 


JOEMHAHO 


画お M い 合せ は： 東芝 EMI 株式会社 業 本 fflTllO 東京都 台 東 区 上野 7- 2- 9 住友 生命 上野 ビル 03(847)  1491/ 東京 《 業 部 03(843) 5061 
大阪き 業 部 06(376)4131/ 名古康 支店 052  (221)8226/ 福 H 支店 092  (713)  1251/ 仙 台 支店 022  (227)8211/ 礼暢 支店 01 1(241)3713 

は アスキーの 商標です。 ^mu  —  nzjtsa.-s--D^mozj は 任 天童の 商標です。 


アメリカで ボウ リングが 流行り はじめた ころ、 西部の 街に 二人の 名人が 
誕生した。 奇遇な 事に、 というより 不幸な ことに、 二人の 愛する 女性 は 同 
一人物で あつたの だ。 もとより » り 高き あら くれ 男た ち。 どちらも 一歩 も 譲 
れぬ。 日本的に いうなら ガッ プリ 四つ。 愛の 決着 は ボウ リングの 勝負 

に 委ねられた tf 轼合は 接戦に つぐ 接戦の すえ 10 フレーム。 最後に スト 
ライク を 出せば 1 ピン 差で 逃げき り。 入魂の ー投。 球 は サウスポー 特有 

'の 大きな カーブ を 描いて ポケットへ。 ストライク/誰もが 思った 。しかし 7 番 

ピン は 体 を 左右に 大きく 描ら しながら も、 レーンに はりつい ていた。 

以来、 7 譬 ビン は大禱 負の たびに 様々 な ドラマ を 生む ことになる。 


HA し OS 

+ 

HA し WORD 

図形 プロセッサ 

ROM 

3.5TD 

3.5TD 

3 点 セン 卜 29，  800 円 


11 月 発売 開始に 先駆け 


100 名 様 限定 予約 販売〃 


詳しく は 裏面 を ご覧く ださい。 

株式会社 GH^It 研究所 

〒101 榮京 ffl 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS'85 ビル 5F  a03-252-556m 


榮京 ffl 千代 田 区 》 田 須田？ 12-6-5 

MSX マーク は アスキーの 商襻 です- 


aiUJ  lir 巨 UTS 


》 の ご 案內 


|l ま 講 §☆★ 


隱 ョ e: 

續 HAL 麵 


mi  t つもお 1®： なク てお リ ます。 

てべ、 当辻 では この度， iM き；) な 日本 IS フード ブ ロセ'..'^^]{§'ョ間ぁ 
'-、 _mMi5^ を, いたします。 DJMIBH^,  halnote シリ-ズの 

ソフトウェアの 1 クで， WSIlWGKl^at  You  See  Is  lt>at  You  Get^ 
まま を if る こ ヒナ/' て 力る) の！^ を «栄 した, 非常に i 贓 力の S( フ-ド ブロ セ 
ツサ 一て 'す。 鶴^も^ て 幾 力で， 本格ぎ バま 用に » える ものて' も ひ ピー 


MSX 


CS32 用 ユーザ インターフェース^ 

HAU\€TE 


^ ！厂 1 1^1 1-      ョき m  1 


MSX2 を ホビーから ビジネスまで 活用す る。 そんな 時 
代の 到来です。 HALNOTE は、 MSX2 を 実務 レべ 
ルの 簡易 ワークステーションにまで 高める 統合化 
ソフトです。 オフィス ワークに 必要な 操作 は、 ほ とん 
ど メニュー 選択。 あの マックの ように、 きわめて 簡単 
に 誰でも 使用で き 、エキスパート 用に キ一 操作 も 選択 
できる のが 特色です。 もちろん、 漢字 ワープロ (連 文 
節 変換、 第 2 水準 搭載） は MSX を 超える 専用機 並 
み。 そのうえ、 日本語 フロントエンドプロセッサ とし 
て、 他の MSX — DOS 上で 動く 通信 や データべ 一 
ス ソフトが 活用で きます。 デスクの 引き出しの 中身 
だけで な 《作業 空間 そのもの を そっくり 詰め込ん た 
HALNOTE。 仕事の 幅 を 広げる、 操作 性の 良さと 
充实 機能 を 搭載した 未来派 ソフトです。 
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いよいよ、 11 月 発売 決定の HALN0TEo 
発表 以来の 多くの 反響に 応えて、 100 名 様 
限定 予約 販売 をいた します。 HALNOTE 
3 点 セットに、 この 予約 販売 は フロッピー 
ディスク 10 枚と 通信 プロセッサ を プラス。 
お早めに お申し込み ください。 
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★  HALNOTE  3 点 セット 
(HALOS+HALWORD+ 図形 プロセッサ） 

★  3.5 インチ 2DD フロッピーディスク （10 枚） 
★ 通信 プロセッサ （アプリケーション ソフト） 


申し込み 方法 


現金書留 封筒 で 代 金 29 .800 円 を HAL 研究所 
宛お 送りく ださい。 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 
および1"  HALNOTE 希望」 と 必ず 明記して くだ 

さい。 


〒101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5 
OS'85 ビル 5F 株式会社 HAL 研究所 
HALNOTE 限定 予約 販売 係 

定員に なりし だい 締め切らせて いただきます。 

* カタログ 等の 資料 を ご 希望の 方 は 左記の ハ 
ガキ でお 申し込みく ださい。 


MSX マーク は、 アスキーの 商標です。 


1¥ 厂 つ »5T4 やり^^ S  :2 尸い S  、ン； ^キ や s  り お き <  A ^つ。 

つ- り讎 り^^ゃ^ ^^〈^ゆつ。 

T さ。 


「HALNOTE」 § 


ぽ Al 

Laboratory 


WERE 


レトロ 感覚 満載で， ついに 登場， 
ずつ こけ やじき た 隠密 道中。 
ゴルフで， 迷路で 勝利 を 摑んだ 君， 
次なる ターゲット はこい つ だ。 


/ 木 づレ 'イン 'ワンに ぶ 


HM-026 


¥5,600  c^32^ 


定価 


メイン VRAMI28K 


¥5，600 


wa 的 ■! コース, ソク ソクの ゴ ルフ ゲームの 
*<o« も; r —ル' イン' ワン • スぺシ b»  . 

»(S)ff.  9UR とすべ てが リアルに 轉表 され ^«プ 
レイ 內 れ ^SD— I ^一 ナメン 卜、 マッチ プレ 

b«<WB« しだ t  、/^動、 な麟 れ てな 
■T スタ一 卜 《 


思わず ニコニコ、 江戸 を 離れた やじき たが 笑い ふ 

り まく 隠密 道中。 きつね や 虚無僧が H いか かって 

くるな かで、 悪 大名の 証拠 あつめに 東海道 中、 東 

へ 西 ^o«K、 町人 を 救うた めず つ こけ やじき たは、 大 

奔走 だ 。勘 を はたらかせ、 • を あつめる。 君の ィ 
ンス ビレー シ ヨン を、 江戸時代が まっている o 


'"023 定価 5, 600 円 
CS32  S3 


ま^ m^m 

HM"024 定価 5, 600 円 


HM"025 定価 5, 600 円 


株式会社 H«lt; 研究所 

〒101 聚 千代 田 区? f 田 S 田 W2-6-5  OS'85 ビル 5F  t»03-252  -  5561fft) 
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戦士で も あり、 呪文 も 使える 頼し い キミ は ローレ シァの 王子、 勇し い 熱 かわいい 顔 をして いるが、 王女 は- 
やつ だ。  血の 戦士 だ。  流の 呪文の 使い手 だ。 

夢の 超 &大 冒険 ロール プレイン ク ザーム 


御 注文 は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名 、 住所、 氏名、 
電話番号 を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 
* エニック ス 「通信販売」 係 


販売元 コニ? 3 エニック ス株式 s 社 
発行 元       株式会社 I  ニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03 -366 -4345 


邪悪な 竜の 化身が 支配す る 広大な ァ レフ ガル ド， キ ミ は 伝説の 
勇者 口 トの 生まれ かわり となって、 2 つの 城と 6 つの 町 や 村の あ 
るァ レフ ガル ドを大 冒険. z あると き は 怪物た ちと 戦い、 また ある 
とき は 城 や 町で 人々 と 話し、 魔の 竜 を 倒す ため、 旅 を 続けます 
登場人物 はなん と 100 人 以上 _ そして、 いろんな 個性 を もつ 多くの 
怪物た ち。 ドラゴン クェ ストの 世界 は、 キミ をき つと 夢中に させ 
る。 さあ、 キミの 旅 は、 今、 はじまった/ 


、RAM16K 以上） 


OM カセット 
¥5,800 


アーケード ゲームの »«K。 さらに 秦 しくな つ 本格 》 シン キング アクション 

ふ"， 

アーケード ゲーム 不朽の名作 「フェアリーランド jOT^SXlc* つた, し) ^オリジナル 敵キ 
ャラゃ ROUND* 加え、 鐘 力に ノ^ー アツ 九て €/L だ, 卜 レミ 一ち や W カワ^ やおち や 
めな 敵 キャラ、 魔法で 敵 を ケーキに 変える ユニーク さと 単純 〖れゝ けど 難し t ゝ マカ不 JR» な 
本格的 シン キング アクション z あなどったり 油断して ると、 鳜敵 キャラが 現れたり、 魔法 を か 
けられたり してし まう。 隱しコ マン Kfe 豊赢 で、 画 B は 全 節で 1 00 面の 大ボ リューム ク趣カ t  、つ 
^  tfl 、な 「フェアリーランド」 、 君 も トレ ミー ちゃんの 魔法に かかる は 


ゆ、、 


「■* 守る の は ァタシ よ/」 ケナゲ に 旅立つ ト レミ 一ち やんだ つた 。 
人^) によって 生み出された 世界 フェアリ-ラン K に、 アルファ ルファ 王 国 という 美 
しく 平和な 魔法の BiWfc つたと さ。 それが ある 日、 大卜 カゲ' ドラ コ リス 久の 魔力と たくさんの 
モンスターに 攻められ、 王国 は 崩 讓レ、 平和の 象徴で ある ホーリー ジェムまで 奪われて し 
まった そラ ft  。かわい そラな アル ファルプ ァ そんな 中で、 81 王の 一人 鎖 トレ ミー ぱ 持ち前の 元 
気 さで 国 を 守る ために 立ち W かった の^ まだ 半人前の 魔法 i± も だち の 小 龍 ロド ミー をお 
供に、 卞ラコ リスク. を 倒し' ホー リージ： ム 、 《 い 返す ために。 がんばつ ちくれ 、卜 レミ"^。 


申し込み 下さい。 * 口座 髻 せ/) in8C2-190317 参 加入者 名/ (株) ホット' ビィ 參金 n/ 代 的 tt  • 通信 橘 (裏 

面)/ 氏名、 年令、 ご 希望 ソフト 名、 機種、 メディア (D ほ K  or  ROM), 数量、 代金 台 計 (お) |l ぎの 場合 は 現金 書 
fl を ご 利 ffiT さい。） f &^〒 160 東 東都 新 宿 区 北 新 宿 2- ト 16 第摊本 ビル 2F  GA 夢 003(361)4063 


=1: 

3^ 

UiLkii  k ほ は f 


r' ーム は、 街路、 建物の 中、 部屋の 中の： 
) パートで 行われる つ 奥の 奥まで 突き進 


お 


力、 一 — i»t» —メ  -/ 
販売元 会 《ポ ニー  キヤ 二 ォ：; 86 売 


ネし « 支店 TEL0II-232-5I5I 
大阪 支店 TEL06-54 卜 1971 


仙 台 支店 TEL022-26I-1 
広 A 支店 TEL082-243-; 


東京 支店 TEL03-2; 
權岡 支店 TE し 092-： 


名 古 晨 支店 T  E し 052-322-40C 
二 ツパン ポ ニー  TEL03-667-3 


これ は スゴィ つ/情報 や アイテム を 集め、 議を 解く  FPG と、 すばやい カン フー アクションが ドッキング/ 

舞台 は 20 世紀 初頭の 香港。 
閹の 黒幕が 香き き 支^して いた。 

悪党の ボス は 西 環の M。 

そして、 その 下に 4 人の 幹部が いる。 

きみ は ジャッキ 一 を 操作して、 この 悪党 ども を やっつけなければ ならない。 
しかし、 ジャッキ 一に は 西 環の 虎 はもち ろん、 4 人の 幹部の 居場所 すら わからな いの だ。 
きみ は、 街の 中 を 歩き回り、 人と 会話 をして 情報 を 集め、 
まず、 4 人の 幹部の 居場所 を 捜す ことから 始めなければ ならない。 
街に は 悪党の 手下が ジャッキ 一 を 狙って 待ち かまえて いる。 
敵 は、 比較的 弱い ザコ から、 ナイフ 投げ、 ヌンチャク 男、 カン フーの 達人まで 多種 多彩。 
対する ジャッキ 一の 技 も ジャンプ、 ロー キック、 八ィ キック、 バック 転、 パンチな ど、 とに 力 ぺ ス ゴィ。 
(壁ぎ わで ジャンプ すると 三角 ジャンプ もで さる ぞ。） 

はたして ジャッキ 一は、 謎 を 解き、 ボス を やっつけ、 香港に 平和 を とりもどす ことができ るか/ ク 

]t る 黑慕を #J せ ク 


で 新 沢基栄 集英社 フジテレビ •  NAS  ©SEGA 


，，が „ に まわりました - 


Designers  &  Experts  Computer  Software 拳 日本 テク スタの フフ トウ i ァは. 全国の 有名 ハソ コンシ 3 ッブ でお: 


東京都 干 代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3F  0  03(255)9761 代表 
ブで お求めく たさい また liffte 売で， 直 « オーダー される 啄は. 現金 書 SB にて 日本 テク スタ^お 申し込みく たさい。 


将軍の 座 を 奪う の は 大名. 義 * 長 .blp 道和義 か。 それ ども & 地の 

戟 国武捋 たち か。 乱世の 日本 を 舞台に 練り 拡げる 国 盗りの ド 

ラマ、 「将軍 /英国人 ブラック スロン ど まりこ、 はて は 盗賊 や 

钣坎き 女まで を も眷き 込み、 スケ— ルは ビッグに ワイドに 

敎 W して ゆく…。 

^人の 登場人物 は、 すべて 捋 軍に なれる 可能性 を 持って 

いる。 有力な 大名 を 選ぶ も、 貧しい； c 百姓 を 選ぶ も、 人 

選 は あなたの 自由 だ。 武力、 財力、 人脉を はじめ 欲 

ゃ棣 力に 対する 野心まで、 ひどり ひどり 大きな * が _ 

ある。 対峙した 相手 を 味方に する も敏に まわす も 

それ は あなた 次第 だ。 選んだ 人物に よって 大きく 

变 化する ゲ I 厶 * 開。 過 *  く 愛憎 ど襄 切り、 ワイ 口 

や * 略。 さあ、 あなた はこの 乱世 を^ち ぬ.？、 捋 

軍に なれる か。 これ は いわば^の 性格 を 持つ 人 

W シ ミュレ ー シ ヨン だ。 


上 町 を W こ、 

こ X 死 カス .1,5 

_H  .K 羣ぜ， ヽバ 


R 

M 

D 

N 


付 

PT 中 ^  = す 

| 売 I  ？ョ 

価 評 ^は = 

定好 lira: 


ファン タジ 


'タジ - ^sy^ だぅ^ 

^ー  ル プレイン グ ゲーム      w^^rj^  (^X 

^ 一え；、 ！H、  "^^>C 

^  WT\ 寸 ，タ -"€慮ま 


平和な 世界に、 大孥 して 侵入す る異 次元 
默の 軍団 / この 世の ものと は 思えない 恐 
怖と 絶望に 立ち向かえ /マツ ビングの 必 
耍 のない 特製 マ ッ ブと リ アルな メタル フ 
ィギ ユアが、 ゲーム をソラ おもしろ いも 
のにして くれる。 


，つ シュ 


i 


POMOl シリーズ 
PO9801 シリーズ 
FM7/NEW7  5"2D 
FM77/AV  3.5'gD〜 


8，B00 円 
8 細 円 
8，800 円 
B，800 円 


tMS  X  メガ ロム 版の 睏 面です。 


XI シリーズ 
MSX2  3.5"  2DD 
MSX メガ ロム 


8,600 円 
•8,800 円 
7,B00 円 


「 秋の 夜に サイコ ビームの いとお かし」 （あさ子） な 
んて、 おもわず 一句う かんで しまい そうな 季節。 さて 
いよいよ r サイ キック ウォー j  MSX 版の 発売です 。M 
SX ユーザーの 方、 お 'ま' た 一/もし、 わかんな いと 
こが あったら、 どんどん あさ子に 
M いてね 。( 質 1« の 前に、 ユーザ 
一登 錄を お忘れな く） それから 
ど 一しても マップ か 欲しい 人 
は、 ユーザー NO. と、 欲しい , 
エリアの 名前 を ひとつ 書い 
て、 60 円 切手と 一緒に 送つ J 
てね。 ちちろん あなたの 
名前、 住所ち 忘れないで I  メ 
じゃまた ねソ K イビ 一 


お問い合わせ 先/ (W ェ画堂 スタジオ 内 KGD ソフ卜 〒162 東京都 新 宿 区 市 谷 台 町 1l| 


讕 戦国時代 を 背景と した、 魔 空からの 悪鬼と 夜 又との 戦い を 描く 超 伝奇 アクション 'ロマン/ 
國 ストラテジー (戦術) 'シーンと アクション • シーンの 融合で、 スピーディな シミュレーション 体験/ 
圍 会話 モード を 導入し、 謎 また 謎の ス卜ー リー 展開./ 

讕 完成 度 を 極めた オリジナル 'ゲーム' ミュージック 全 15 曲./ 
PC-8801R7H シリーズ &VA 対応 (特製 カラ— ディスク 3 枚 組） ¥7,800 

*1 ドライブ 対応 *NEC 純正 ドライブ 以外での 動作 は 保証いた しません。 

PC-98 シリ ーズ •  MSX2  •  FM77AV 移植 進行 中/ 


， 


進行 ステージが 舰 できて、 
戦略 を 必要と する 画面 展開 

がで きます。 


,、 


美しい グラフィックが ス クロ 
ール する 中で、 悪鬼 達との 
, 戦 いが 繰り広げられます。 


重要な キャラクターと ^話 
【ュ り、 アイテム や ストーリー 
を 解く 惰 報が 得られます。 


WOLF  TEAM 第一 回 作 S 


企画 Z ウルフ' チーム  音楽 Z 宇 野 正 明 

原案 z 大西 一斗  美術 Z 南 野 かつお 高 橋 誠 

脚本/山 田隆 with  プログラム ノ 秋 篠稚弘 槁 まさる 藤西宏 

ス ピル バーグ 'クラブ ゲーム. デザイン ノ 秋 篠稚弘 


★ お求め はお 近くの パソコン' ショップで。 通 (IK 売 ご 希望の 方 は、 商品名， 名、 住所、 
^、、 氏名、 «§§ 番号 を 明 K の 上, 現金 書 g にて お申し込み ください， 送料 は サービスい たします， 


Game  Creative  Staff 

觀ぽ ？g 腿 

ttJC 會 tt ウルフ' チーム 甲 168  nnOMU 卜 tttH8 グ， ン ドメ ヅ: 4ratK09  TE し 03(269)8650 


ヤシ ャ 


まプ 


時 は 戦国時代。 織 田 信 長に よって 解かれた 魔 空 泉の 封印、 そこより 現 
われた 魔 空 三人 衆 は 信 長に 乗り移り 大規模な 夜叉 狩り を 始めた。 全 

国 18 力 所の 魔 空 泉 を 解き、 破壊の 神 •， 神が 千 数百 年 前より 抱き 

翁け てきた  1 复活 を、 今 まさに 遂げようと していた。 一方、 最後の 夜叉た る 
命 を 受けた 若者が L  、た。 高野山の 大師' 円 月 心の 纖 をみ とる 最 空と 
師 ルイス • フ ロイ スを堺 の 港で 見送る 修道士  • 九条院 伊織の ふたりで あ 

: る。 運命の 男、 最 空と 伊 18 力 所の 魔 空 泉 を 再び 封印し ゾ YAKSA 

め 法 （ダル マ)』 を 知れ。 その 時 こそ、 破壊の 神 • 死 魔神^ j せる の だ。 

まだ、 ふたり は 自らの 真の 力 を 知らな L  


？ナ 杏 


tupaii '画 機 


a   ♦ 驕 


第 1 の 関門 

ワインズ マンス ガーデンの 長老 i 


第 2 の 関門 ゴブリン 城 
ここ をす ぎる とジャ レスとの 
一— » 打ち は 近い  


あ 


子 評 発売中 4^jpi 


0^ 


ル 


tMSX  、初の MSX-AUDICKFM 音源) 対応 

^ 日本語 コマンド 選択 方式に よる ス ピーティ 一な ゲーム 展開 。 

t キャラクタ 一は、 各 ステージ を アニメ 感竟で 動 さ 回る 

い ンョィ スティック (カード )2 トリガー タイプ 対応 

tMSX2 専用の スクリーン 'モード 5 を 使用した フル カラー *ク ラフィック 処理 


ぎ さ 


\5| 

カイズ マン， 


アル フ< 


ゲー厶 攻赂用 
特製 八 ンカチ 
ブ レゼ ン卜 中/ 


お 買 上げの みなさまに 
ちれな ぐ. グ 

※ 10/31 まで 


ロビン 救出作戦 


1CDDC  COMICS  INC. 
ゲーム 


©1986  OCEAN  SOFTWARE  LIMITED.  ALL  RIGHTS  RESERVED. 
GAME  DESIGN  ©J- RITMAN  AND  B.0RUMM0N0..  LICENSED  FROM  (o 

ロール プ W ング 'ァ クシ ョ 

^^^1  3D 構成に よる 立体的な 画面。 

©150 面に も 及ぶ 画面。 各 画面 奇想天外な 仕 
^  掛け を 展開。 思考力、 想像力が 要求され る。 

③ スペシャル アイテム を 集める ことにより キ 
ャラ クタ 一は、 パワーアップ/ 
—一  メガ ロム 仕様 画《¥5，800 

ンシ I  fefefca  (RAM64KBJU±) 


IMS-13 


メま歸 

き 無 


宿敵 ジョ I 力 I とリ ドラ I に囚 われの 身と なった ロビン を 救出す る 為に、 単独 地下 要塞に 突入。 あらゆる 

難関 を 突破し、 スペシャル アイテムと バッ卜 クラ フ卜パ I ッを 集め、 救出に 向う の だ/ 


企画' 開発 '発売元 ^  (!^^J 二 .《^丫.ピ=ォ T160 東京都 新 宿 区 新 宿 卜 16-10 コスモス 御苑 ビル 7F  003(226)9491 (直) 


画 ザ 'コック ビット 

定価 6. 800 円 

11 月末 発売 予定 

, y  ，一,/ か" ひ'^ 
'ひ づ—ぱた 


V/'»      lin         , ,ク じ パ' 

-  が,; レリ） リ ゾ し 


本格的な リアルタイム • フライ 卜 • シ ミュレ 一 
シ ヨン ソフ卜 登場。 画面に 表示され た 11 の 
航空 計器 を 駆使し、 進入灯 を 見なが ら夜閱 
の 空港に 蕭隴 するとい う 難しさ/プロの パ 
イロ ッ 卜の 偉大 さ を体懇 でさる 本格派です。 


あの アル カノ イドが、 n になって 帰って きた。 ふた 
りで 戦う vs ゲーム 機能/ゲーム 画面 を 自分 
で 作れる エディツ 卜 機能 を 搭載 / しかも 画面 数 
は 約 ？ 倍に アップ (対 前怍比 )。 アイテム も增ぇ 

て、 興奮 度 200%〃 


國 アル カノ イド n 

定価 6. 800 円 

10 月末 発売 予定 


MSX-I3 

國 スーパー ピエロ 

定価 5. 800 円 
10 月末 発売 予定 

パワー ポール 作戰で 攻撃 か、 EXTRA 作戦で ゆく か。 最》 アイテム は、 なんと 
丸太 ン棒 /かんばれ、 スーパー ビエ 口。  « キャラ も 魅力い つばい/ 


画面 はテー フル ゲーム 申で ず 一 


画 影の 伝説 TH€  L€G€ND  °^  KAG€ 

定価 6, 800 円 （5  FD 版） 
參 X.1 ター ポ （FMS« 対応） 
定価 4. 900 円 
•        (ROM 版) 


NINEH 


里顯編 


國ビク 卜 リアス ナイン i 

定価 5. 800 円 翁 £232^3 
10 月末 発売 予定 

夏の 全 a 高校野球 ナインの テ 一夕が 

イン ブッ 卜され、 まさに わが! K か 甲子 
■  / 2 人で 対 « お、 2 人 対 コンピュータ 
の 対戦 も、 ちお ろん， 人で も OK  。集け 
たら グランドの 土 を 持ち帰ろう。 


繊冊 I 麵 


隱 (§@國， 

瀕 場の 観衆が 君 を 注目す る。 ホッ 卜&ス ど-ティ一/ S を 使って パス、 シ ユ- 
ho これ か アメリカン サッカー だ 《  2 人で も 1 人で も 熱く なれる。 


國ァメ U カン サッカー 

定価 5, 800 円 
攀 ほ2( 國版） 
11 月末 発売 予定 


國 エレベーター | 

アクション 

定価 4. 500 円 
(カセット ほ)/ 
定価 6, 800 円 
(5'FD 版） 

肇 PC-8801 シリーズ 參)<-1 シリーズ 攀 シリーズ 
定価 4. 900 円 

•  rm  (rom 版） 


凰 IK 


匪 画 


國ジャ イロ ダイン 

定価 6,800 円 （5'2D) 
攀 PC-8801mkUSR/FR/MR/TR 
•X-1 シリーズ （X.1F は 不可） 
定価 4.  900 円 
參 r^vl  (ROM 版〉 

IRRRBP 


國 ビクトリア ス 
ナイン 

定価 4. 500 円 
(カセット 版)/ 
定価 7. 500 円 
(5  FD 版） 


•  PC-8801 シリ ーズ 參 PC-9801U2 參 FM. 7 シリーズ 搴 
PC.9801 シリーズ 攀 PC-6601 シリーズ 秦 X.1 シリーズ 

•  MZ.2200/2000 シリーズ * 音声 発生 徵種： 「アウト j 
1 "セーフ j など、 ィ O イロな 声が 飛び出します。 參 PC- 8801 
mkllSR 以上 （ディスク 版） 參 X.1 ター ポ Model 1 0  (デ イス 
ク版〉 GRAWI(CZ-8BGP2) 增投で 可 參兀-， ター ポ Model 
20、  30,  40( ディスク 版） 參 FM-77/77 し 2( ディスク Kfi)  -• 

又は MB-28122 增投で 可き FM.77L4( ディ 
スク 版〉 參 PC-9801U2 


= S  =] 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 1-3-7 

園 シス テムコ ン ビュー タ嘗秦 »/«03  (253)  0761 (代） FAX.  03  (253)  0984 

画 コンピュータ ブ ザ' ニヂコ /tt03  (251 ) 8061 代 

き 二 デコム ソフト は 全国の 有名 バソコ ン ショップで お求めいた だけます 


CS3 は、 16KB 以上の 機 ■«! でお * しみく たさい 

 ^ は、 メイン RAM64K/V.RAM128K 以上の 概 « でお * しみく たさい 

，メガビット 以上の 大 容量 メモリ を *« した ROM 力一 トリ ッジ です 
3 は、 アスキーの ffi 標 です 


か' 


^^^君 は v 旅の 騎; 妙レ シス c 

• をお お IU 姫玄 救え〃 


八ッ ケージ 内に ある コルべ リアスの 
呪い 袋。 これが 全ての カキ をに ぎる 

勇者よ、 呪い を 解く の だ./ 


マーク は アスキーの 商 w です。 

0M は 1 メガ ビッ卜 以上の 大容臞 


ポスター S ステッカー ブ レゼ ン卜 コンパイル クラブ 会貝藝 集中 


秦パッ ケージ 内の アン ケ一 卜 八 ガキに ゲームの 感想 • 意見 を 
記入して、 お送り 下さい。 魔王 コルべ リアスの、 カツ コ イイ 

ポスター S ステッカー をプ レゼ ン卜 しちやう そ./ 

認定 塞 も あげる よ 一ん。 詳しく は 取扱説明書 を 見て ね。 


• 通信. 販売 （料金、 商品名 を 明記）、 お便り、 詳しい 資料の こ講求 （60 円 
切手 同^) のお 手紙に は、 必す 住所， 氏名、 年弒、 職業. 電 IS 番号 を 明 
記して 下さい。 通 販をこ 利用され る 方に は、 送料 をサー ヒスし ます。 
(速 ii 希望者 は 300 円 ブラス） 


株式会社 コ LUI>fJt 

〒732 広 島 市 南 区 大須質 町 17  5 
シャン ポール 広 交 310 
PH〇NE(082)263- 6006 


ァ タマ を 科学す る 

JflLGCO 


ファミコン ソフトの ヒッ卜 作 ブラッシュ アップして 

immiiim 


辦 i 


きみ は 迷、 明、 名探偵!？ 


(64K 以上、 V-RAM128K) 

JX-15 価格 未定 

ュ o 月; Sj^JS 


事件 は ミシシッピ 一 を 渡る 豪華 客船 デル 
夕 • プリ ンセス 号で 発生した。 それ は、 あま 
りに も 謎 だらけの 殺人事件。 君 は、 すご 腕 
探偵 チャールズ • フォックス ワース 卿 だ。 
有能な 助手 ヮ卜 ソン を 従え、 真犯人 捜し 
に 全力 を尽 して くれ。 問題 は、 それぞれの 
容疑者に しっかりした アリバイが ある こと 
だ。 容疑者との 会話、 船室、 そして 船 内の 
至る所から 証拠 を 見つけだし、 アリバイ 
をく ずせ。 事件 解決 は、 君の 推理 '判断' 
注意力に かかって いる/ 


©ACTIVISION 


華麗なる 銀行強盗 


O 


金、 銀 、パールの 宝の 山、 ピツカ ピ 力の 金の 延べ棒 
etc. 誰ち が 夢み る 一攫千金。 楽して 儲かり や、 言う 
ことなし / 気分 だけで も 味わいたい、 君の ための 
ゲームが できた。、、 ブレイク - イン、、。 
ブレイク ボールで 銀行の 壁 を 打ち 崩し、 巨額の 富 
と 財産 を 盗ん じ やえ〃 


副 

隱 だ"*， 

« お 

t-¥T7 つ -V-  ― /T\Z£XZ^Sa^r^-±- 


JX-14 
¥4,900 

64K 以上 

10 月 初旬 発売 予定 


UNDER  LICENSE  FROM  METHODIC  SOLUTIONS  I 
©1987  METHODIC  SOLUTIONS. 


^^^^l  0、《*rf|  —"I  • 本社 〒ほ 8 東京都 世 田 谷 区 上用賀 5-24-9  fW3  (420)2271 
^iViTT 个丄 PL^— I   * 士 K 〒W1 ナ K 古 审ヌ權 堀 1-ぉ 樣堀 クリス ビル 1F   ttOfi (？ 03)0081 


*  "  si  i 

、（ " （ 

アドベンチャー ゲーム 


CS32 版 近 曰 発売 予定〃 
(ディスク 版 ROM 版） 


〜恋の サ J  W/  \リ レリ \ 'ース ディ- 

C  R.TAKAHASHI/SHOGAKUKAN-KITTY-FUJI  TV 


^ き 


シミュレーション ゲーム CS32 


好評 発売中〃 
• 現代 戦 を 想定した 作戦 • 戦術 級の 本格 ウォー • シミュレーション ゲーム 
• いままでの シミュレーション • ゲームの 概念 を 打ち破る、 迫力 ある ビジュアル 戦關 シーン 
• 美しく わかりやすい グラフィック 'マップ 

> レベルに 合わせて 選べる 16 種類の 戦場 マップ 

き 気軽に ゲームの 中断 *継 続が できる ROM シミュレーション • ゲーム 初の、 新 データ. 
セーブ /□- ド褸能   

CS32S-RAM 付 ほ版(  要 VRAM  128KB 以上) キ 7,800 
ティ スク版 (3.5 '2D エティ ター 付) 近日 発売 予定〃 


illustrated  by  Yukio  Suzuki 

WE  MAKE  ADVENTURE  SPIRIT. 

QQ  W つ ロチャ ピュ 

株式会社 マイク □ キャビン 

〒510 三重県 四 曰 mm 安島 2-9-1 2  TEL0593(51)6482 


«E の ソフト ゥ: t アブ a グラムと マニュアル は、 当社 力; ft 作' 聞 
* した 著作物です- レンタル や 無断 コピー を 行なう と, 著作 權 
まに より « しく 処 ffl されます 当社 は ソフト レンタルに 対する 扦 
可 は 一切して おりません ので ご; i«  く ださし 、 


壮大な ス卜ー リー を バックに 息 もっけない 壮絶な 

戦闘 シーンが 始まる。 高速 縱 方向 スクロールに 8 
方向に * てる 武器 を 駆使して、 幾つ もの 難関 を 突 
破し なければ ならない。 2  メガ ロムに 抜群の グラフ 
イツ クと' 数々 の キャラクター を 盛り こんで、 堂々 の 
新発売/強敵 「牙 龍王」 を 倒す の は 君 だ// 


が 


、 


LEVEL! 


應^  : 


！ 3±)  LEVEC 


「  ^ 


i この アイ テ乙を 
取る と ドラゴン 
に 変身〃 


絶賛 発売中 I 

匿 IP 爾 (BI 


深閑と した 森の 中、 邪 憑な 者の 気配 かする 。ミルクの よろ 
な 深い霧の 奥で 動めく の は 雄。 
ここ は 別の 世界、 時 を 越えた 中世の 森。 
年老いた 魔法使いに 呼びよ せられた 育 年、 地下 世界に 

じ 込められた 姬を、 最後 (7>« ウィリーから 助け出 "Tfe めに、 
ここに 舅 者と なる/ 

伝锐の ドラゴン を 探し、 空 « を 越える 魔力 を 持つ 宝石 を 
身に つけろ。 

興 者の 名 を 受けた 者よ、 その 手で 姬を 奪い返す の だ。 


メガ ロム (要 VRAM64K) 

定価 ¥5，800 


2 メガロ 厶 (要 VRAM64K)  ^iffi ¥6,400 

新作 情報 I 

ファンタジー *ァ クシ ヨン ゲーム 

チヤな クリスマス 

C^l2        2 メガロ 厶 定価 ¥6,400 

夢の ttt 界 にぐ) ひろげられる ファンタジーな M 険と 謎： 

《しい グラフィックに ^ 開す る ファンタジー 'アクション ゲーム。 
新 1:XAIN が 放つ 2  メガ ソフトぬ 2' 见グ 

★ 未来 


MSX  (要 16K  RAM)  メガ ロム S3 
MSX2( 要 VRAM64K) メガ ロム S3 

责スー パー 卜リ 卜ーン  MSX2  メガ ロム 口 


定価 ¥5 細 
定価 ¥5.900 


資. 
，き 


XAIN 


株式会社 ザイン • ソフ卜 

〒676 兵庫県 高 砂 巿米田 米 田 1162-1 
TEL  (0794)31-7453 


MSX マーク は アスキーの 商標です。 メガ ROM は 1 メガ ビッ 卜以 i: の 大容置 メモリ を 搭載した ROM カー 卜 リッジです • 


肇 ifi 信販 売 ご 希 3 の 方 は、 商品名、 《 種名、 住所、 電ぉ 番号 を 明記の 上、 現金 軎留に 

てお 申し込み 下さい。 （送料 サービス） 
攀 この 商品 は « 便 局 r "ハイテク ゆう パック」 でお 求めに なれます。 
攀 当社 パッケージ ソフ 卜の アン ケー卜 八ガキ 2 送の ユーザーに は、 

サ ポー 卜して います。 
參 プログラマー 募集/ Z-80-6809 の わかる 人 どしどし こ 連 おください。 


國 3D 階層 構造の アクション RPG/ 
國 ラビリンスに 展開され る 壮大な 

ス卜ー リー/ 
國 攻撃に 思考 • 論理 ノ、° ターン を もつ 

敵 キャラクター/ 


© ステージ 名称、 ステ 
ージ ナンバー、 及び 月 
の 運行 を 表示。 
© ハンドへ ルド コンビ 
ユー 夕からの 惰 報メッ 


@ 装備して いる 武器、 
アイテム を 表示。 

@  3 へ 7 面に いる ケ ノレべ 
ロス を 見つけ 救いだ せ。 


STORY 

1 


中島 くん… 私、 今 どこに し 、るの 力、 わ 力、 ら なし 、•  •  • 
何も 見えない… 怖い、 お願い 助けて…。 
地の底深く、 静寂な 閣に 包まれた 魔の 領域。 
未知の 恐怖に 足が すくむ 中島。 その 時 「勇気 
を 出して 進む のです 。魔の 手から 弓 子 をと り 戻 


すため に…」 と 優しく も 力強い 女の 声が した。 
声の 主に 勇 気づ けられて 進む 中島の 前に、 突 
如 黒い 影が 走り抜ける。 「敵！?」 ヒノカ グッチ を 

握る 指先に 力が こもる。 「出方 をう かがって い 
るら しい… ャッラ は 知的 生命 体な のか!？」 


|PC-8801mkIIR/H/VA(5"2D  2 枚 組） ¥7,800 
画 X1/C/ ター ポシ リーズ (5'2D  2 枚 組） ¥7,800 
■  FM77AV シリーズ (3.5  2D  2 枚 組 >  ¥7,800 
I  C^?i  ^]  メガ ROM  ¥6,800 


o です. 峯 仕様 は 改良の た, 
tt した ROM カード J ッ ジでォ 


> 予告な く 変更す る ことがあ 
豪 XI ター ポ MODEL  10 は 震 


7 侏 式 会社 日 $ テ レ：^ ッ卜 


* お求め はお 近くの パソコン *シ ョッブ で。 通 fi 販売 ご 希望の 場合 は 使用 機種 名 を 明記の 上、 

送料 200 円 を 加算して 現金書留で 直接 当社に お申し込みく ださい _ 


162 東京都 新 宿 区 東 五軒 町 I 番 9 号 片岡 ビル TEL03(268)I ほ 9 


参ノ 


^  お 待たせし ました。 

テレ ネット' ユーザーズ クラブが つし 、 

に 発足し ます。 お申し込み は、 9 月 後 
半 力、 ら Shop で 配られます 応募用紙 

でお 願いし ます。 また、 rr' に 【i^ き、 
電話で お申し込みの 方、 アンケート 
(^、'きに お答えの 方に は 応募用紙 

をお^ りし ま to 

応募用紙お 申し込みの 方 は、 03 

(268) 1 159 ^— ザーズ クラブ 係まで c 

メ 切り は 10 月末 日です。 たくさんの 
特典 を 用意して お待ち しています。 


甲 

グブ \ 

ネス 1 

レク J 

テ W 


麵: お 


ヒ^ iglfnp: 琴 


時計 塔の 上で クラ リスと 再会 ./ 


^ を 知 つ、 生 き T 帰 、 な 


i^gHSo^SiBs2  ^で 1 

V-006 着-OOO       LJ  I    I    M  { 


V-002    «-oio      l_J  i   IAi 1 I 


石 川 五 右ェ門 ただ今 見 惨./ 


き 


地下の ニセ札 工場 を 発見 ！ 


クラり スー、 まって ろよ〜/ 


面 


MSX マーク は アスキーの 商標です。 :© モンキー パンチ 'TMS'YTV'NTV 


好評 発売中 /  6，800 円 


r 


お問い 合せ は 譬〒100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1 東宝㈱ 事業部 パソコン ゲーム ソフ卜 係 TE し 03(591)4557 


T0H0  CINEFILE-SOFT  LIBRARY 

SOF  TWARE^fc  )CINEMATIC 


に 資料 請求の 際 は、 お 手持ちの 機種 名 を ご 明記 下さ I 
き 店頭に て 品切れの 際 通信販売 は 郵便振替 のみ 扱います。 （送料 500 円） 

ご 希望の 方 は、 振替 用紙の 通信欄に、 商品名と 電話番号 を 明記の 上、 下記までお 申し込み 下さ I 

振替 東京 7- 184946 東宝 株式会社 


感性が、 知性 力5' エキサイトす る。 
MIA の 本。 


怒  IKARI  一 ナチ ス 復活 プログラム 

マイクロ デザイン 著 新 害 判 定価 780 円 （送料 200 円） 好評 発売中 

そこ は アフリカ 某国の 戦場。 二人の 傭 用 ラルフ 大佐と クラーク 少佐 は、 正 明 
の 敵 を 相手に 激烈な 戦い を 展開して いる…。 硝煙と 血の 彼方に 見える もの は …… 
復活 を も く ろむ 新 ナチ ス 党の 陰 I 某だった. , ゲーム ブックの 常識 を 超えた、 初めて 
の 本格的 ウォーゲーム。 

ディー ヴァ • ファン ブック 

マイクロ デザイン 著 A5 判 定価 1，200 円 （送料 250 円） 好評 発売中 

あの ェキ サイ ティン グな ニュー タイ プゲー ム 「デ ィー ヴァ」 が 本に なつ た ！ マ 二 
ュ アルの ストーリー だけで はもの 足りない 君の ために、 全 スト 一 リ 一 を 完全 小説 ィ t 
そして、 「ディ一 ヴァ」 を 構成す る あらゆる データ を 掲載。 さらに 「ディー ヴァ」 が 
生み出された 背景 や 裏話 も 語られる。 「ディー ヴァ」 攻略の ための べス ト ガイ ド書。 

ウイザード リイ 日記 

矢 野 徹著 四六判 定価し 600 円 近刊 

それ は、 ある 一冊の 本との 出会いから 始まった。 その 翌日、 一台の パソコンが » 
文され た。 そして、 彼 は ゲーム を 始めた。 ゲームの 名 は 「ウイザード リイ」。 ロー 
ルフ。 レイン グ • ゲー ム の 傑作で あ る 。 —— (33 歳の 家 • 作家 力す 体験 した コン ピ 
ユー タ ゲームの 静冑 らしき 世界。 この 日記 は、 作者 力す パソコン を 買って からの 1 

年間 を 「ウイザード リ ィ」 を 通して、 現実と 幻想 をお り まぜて 緩った ものである。 


一 パソコン 文化の 冒険 


MSX 


MSX 


対応 j 


MSX 


快速 マシン 翳 ゲーム 集 BASIC ゲーム 集圆 マシン 翳 入 n (実 踐纆) 


A  5 判 定価 1,500 円 （送料 250 円） 


MSX 


挑戦/実用 ソフ卜 

ソフト ブレス 編集部 著 A5 判 定価 1,200 円 (送料 250 円） 


テープ バ一ジ み 


M5X 


fcS32 対 ぽ 

BASIC ゲーム 集 m 

A5 判 定価し 500 円 （送料 250 円） 
※[^！ は アスキーの 商樣 です。 


A5 判 定価し 500 円 （送料 250 円） 


MSX 


BASIC ゲーム 集囫 

A  5 判 定価し 500 円 （送料 250 円） 


MSX 


マシン 語 入 n (基礁 編) 

大貫広 幸 著 B5 判 定価 1,800 円 （送料 250 円） 


渡 辺 卓 也 •« 口 賢 治 著 B5 判 定価し 800 円 (送料 250 円） 


MSX 


マシン b 入 n( 応用 钃】 

白 井 康之著 B5 判 定価 1,800 円 （送料 250 円） 


MSX1 台に 1 冊/ 

MSX ビギナー ズ* 八ンド ブック 

新 害 判 定価 980 円 （送料 250 円） 


お求め は 最寄りの 害 店 または パソコン ショップまで。 または 郵送料 を 添えて 下記へ お申し込み ください。 fid^x  /\  •  ~P y(  •  T  ~ 

〒107 窠 京都 港 区 南靑山 6-M-I ス リー エフ 南靑山 ビル TE し 03(486)4500  ^^/-J-XA  ノ 


1977-1987 


>1SCIII 


おかげさまで 10 周年 


月刊 アスキー 別冊 

全国 BBS ガイド' 87 


I 


定価 780 円 (送料 300 円) 

全国 規模の BBS から、 ローカル BBS な 
ど、 全国 有力 ステーション を 厳選 ガイド 

数万 人の 会員 を 持つ BBS から、 特色 ある ローカル BBS な 
ど 有力 ステーション を ガイ ド した 一冊です。 運用 情報 • ァク 
セス' It 報' プロ トコ ル はもち ろん、 各ネッ 卜の "メニュー ッ 
リー" も 掲載し ました。 運営者 自ら セールス ポイント ゃネッ 
ト 史な ど を、 メ ッ セージ 欄に 記入。 有料 • 無料 別 Z 地域 別 五 
+^ 順な ど、 マル チイ ンデ ックス によ り、 あなたの 目的の BB 
S が、 一目で わかる よう 編集し ました。 これから パソコン 通 
信 を はじめる 方から、 もう 1 つ I  D をと 考えて いる ネット ヮ 
一力 一の 方に も 必携の、 BBS ガイドです。 


パワ-アップ マシン 語 人 門 『 MSX2  BASIC 入門 


瀬 木 信彦著 

定価し 400 円 （送料 300 円） 


本誌に 連載され た 『パワーアップ 
マシン 語 入門』 の 集大成 

月刊 MS X マガジンに 連載され た 『パヮ 
一 アップ マシン 語 入門』 の 単行本 ィ匕 マ 
シン 霍吾を 勉弓虽 したい、 MS  X を もっと 知 
りたい 方に の 入門 書です。 2 進数、 
コンピュータの 仕組みから、 マシン 語 入 
力に は必領 の 「マシン 語 モニタ」 プ ログ 
ラ ム を 説明。 マ シン 語 命令 や、 マ シ ン語プ 
ログ ラム を 多数 掲載し、 やさしく 解説し 
ていきます。 MSX の マシン 語 を^ ^か 
ら学 ぶこ と 力? でき る、 最高の 教禾樓 です。 


アスキー 害籍 編集部 編著 
定価 2, 500 円 （送料 300 円) 


MSX2  BASIC 入鬥 


すべての MSX2 ユーザーに 贈 
る 初の 本格的 已 ASIC 入門 書 

MS X 2 を 道具と して 使いこなす ための 
MSX-BASIC  (ver.2.0) 入門 書。 ほ と 

ん どの 機能 を 豊富な 操 m 列に よ り 詳^ 

ダラ フィック ス 機能 や ビデオ 画像 迖理な 
ど、 MSX の 豊かな 視覚 表現力 を やさしく 
解説し ました。 自分の マシン を 操作し な 
がら、 MS  X  2 独自の 機能 を 使った 実際 
の プロ ダラ ミ ング まで 習得で き る、 初め 
ての 本で、 す。 MSX  —  BASIC を、 これ 力' 
ら 学ぼうと する 方に は、 必読の 一冊。 


*MSX マーク は アスキーの 商 裸です， 


〒107 東京都 港 区 南 育 山 6- 11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 採' アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 アスキー 
譬 ブック カタログ 送呈： 住所 • 氏名 • 年齢 • 職業 • 電話番号 • 商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださいつ 


Ull 


しく 学べ 3  ■ 
级ポ ケッ WC/ ク 


新 刊 


ある とないと じゃ大 違い/ 

便利 ツール、 コキ 使って! 

MSX マガジン 編集部 著 定価 680 円 


プログラム づ くりの 強力な 助っ人1" プロの 
道具」 を 集めた ツール 集。 強力 マシ: yf 吾デ 
バ ッガ、 MSX2 のス プライ 卜 キャラクタ • 
グラフィック キャラクタ 作成 ッ— レ、 マシン 
語 プログラム を DATA 文に する ツールな 
ど。 便利 機能 を 収めた この 一冊で プ ログ 
ラム づ くりが 百倍 楽 IX なる ズ / 


新 刊 


君 はこの 難関 を 越えられ るか./ 

7\^yf^f - u 、、力 

竹 山 正 寿 • 上条有 • 上坂哲 共著 定価 580 円 


きれし ゾょ 画面で 操作 も 簡単、 そして ワク ヮ 
ク する ほど おもしろい アドベンチャー ゲー 
厶 ばかり を 集めました。 「危険な 屋根/ ル 
ー厶 908」 「フランス 料理の 作り方」 「メデ 
ィ アコ ン卜 ロール」 の 豪華 4 本立て ぶ 格 的 
ミステリ一 気分 も タツ プリ 味わえて、 手軽 
に 楽しめる ゲーム 集。 


ポケ バン 流 

BASIC のコッ 


島 本 笹清著 


定価 580 円 


だ ド 籠1" BANK 

、■ 一  "： 

1 

POCKET  BANK 

【 7， 飞1^ 

便利 ツール、: J*t«l 

， 

^つ 〜*#  *Mm  M  ^fc^1 

* ケ/ \ン》 
BASICXXT ク 

ヌ               "XX    ^  ^ 

(i  —二'. み : 
^  ， 

m 

〜w な 

な れ^ 崎、 ふ 

..ク ' 7**~*«麟 

已 ASIC の 入門 書 を 読んだ けれど、 やつ 
ばり プログラムが 組めない。 そんな 半分 
あきらめ かけて いる 方に も、 必ず BASIC 
で プログラムが 作れる ょラ に、 プロ グラ 
ミンクの コッを 伝授し ます。 入門 書で は 
やさしす ぎ、 テクニカル っぽい 本 だとむ 
ず かしす ぎる と 思う 人に 最適です。 


めざせ 本格派 アセンブラ プログラマ 

マシン 語 入門 PART2 


マジ? 41 入" 


人工知能と 遊^ 本 
ことばの 実験 


秋 山 畕著 


プロが 編曲した 30 曲 
音楽の おくりもの 


乱筆、 乱 文 こわくない i 
すくて まる 曰 本 語 ワープロ 


P_C2:KET_B^ 


すぐで き 《B»p«>7n 

霄《^>«'«0 纏 

<rM^  


定钃 680 円 國上条 有 • 一柳 絵 美 共著 定優 6 


広 瀬 簦著 


定«80 円 | すか やみつる • 竹田津 S 共著 定優 MOT 


ディスク 黴 底 活用 術 

已 ITS 著 定価 580 円 


^-um^^jo     ^ン 5« 底 活用 術 Rgi^^ り 方 

已 ITS 著 定価 680 円  森 田 信 也 • 福 手 R 治 共著 定価 680 円  竹 山 正 寿 *ほ 有 共著 定価 580 円 


ランタ ik79»«aMME 

，翁 崎 

RRG. の 作り 芦 

hum  t^m    一  メ^^ 

ま . リ-、 ' . 


1977-1987 


おかけさ まて 10 周年 
不思議 プログラム 集 

高 橋 秀樹著 定価 580 円 


新 'MSX の雜 知識 

浅 井 敬 太郎著 定価 580 円 


EGDKH  BANK 


«r-MSX(DSO« 


み 


^-. '1 や 


她 "1 


すぐ る ノ^ a ン 通信 

す肿 みつる' オレンジ 企醑 定翻円 


す ノ 

L 一—、  * — 


1 


ん, ^v: 


： --酸 


おも ゲーム ブカ 

已 ITS 著 定価 580 円 


EODKET  BANK 


33*UW" 厶ブカ 

考， 

ニ鈔 n。 .，， 

' きむ- 義:. 


マシン 語 入門 

平 塚 戀晴著 定価 680 円 


MSX ぼ 國 IMSX 


マシン h 入 n 


i  ■ 


it 


BASIC ゲーム 教室 

安田 吾郎 著 定価 480 円 
PQDKET  BANK  3 


BASIC トム m 

•WW 


iDW マシま 厶集 
ポ ケジト バンク 編集部 讓著 定価 棚 円 
闘 


い 土 は靈: 人 U  ； 


MSX 


とにかく 速い 

マシン bs^woi 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一ぶ ，ァ レフ 著 定価 480 円 
BANKP 


MSX 


ァク 2/3 ン^" ^38 


m 

\、 

あ 

知能 ゲーム 38 

ぐる 一ぶ *ァ レフ 著 定価 480 円 
IPCKKET  BANK" 


MSX 


知齙^ "厶 38 

13- 


エラー *®5  ニ賴 
ポ ケジト パンク 編集部 編著 定価 棚 円 
瞧卿ひ 匪 祐 


|«»lMHMi  — '  r 


面白 パズル ブック 

藤 沢 輜， 桜 田 報 共 i 定価 棚 円 

■  PQSKET  BANK  7 


■ 白 バズ ルブ ック 


|. マい： 


トランプ ゲーム 集 

グラフィックスお 

ゲーム キ 法 

アニメ  C.GJ こ 挑戦/ 

マイコン 'ジュークボックス 

ポケット パンク 編集部 編著 定删円 

安田 吾郎 著 定価 480 円 

横 溝 和宏著 定価 480 円 

川 野 名 勇 '牧山 慶士 共著 定価 翻 

森 田 信 也 ，fi 高 志 共著 定価 480 円 

AMSX 


■PQDKET  BANKfi 
トランプ ゲーム 集 


霍ハ ，嘛 

U 


《 C21 は アスキーの 商 棟です。 


MSX 


IPQDKET  BANKQ 


グラフィック:^ §te 


rr^aPCgKET  BANK1 

アニメ  C.G. に SWK 
ノ,， 


T^aP<3DK£T  BANK? 


マイコン 
ジ ユー ク:^ ：/ クス 


一〃 に 
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バージョンアップ 版 C コンパイラに デバッガまで 揃って MSX-DOS 上の プログラム 開発 はもう 天下 無敵です。 


『>J 腳 

&i お ま 
〜釅 II 


画面 1 MED を 使い C 言膀の 

ソース プログラム を 作成 中。 


画面 2    "0.  C" を コンパイル。 

アセンブラ ソース "0.  MAC" を 生成。 


画面 3 アセンブラ を 使える 人 は MED で 
直接 アセンブラ ソース を 作成。 


. Jj 膠 


圔面 4    HEAD コマンドで "0.  MAC "の 
内容 を 確かめてから アセンブル。 


画面 5 自分で 作成した 3 つの REL ファイルと 
ライブラリ を リンク。 


MSX  Professional  Development  Tool  Series 

MSX  PDT シリーズ は、 MSX を 使って プログラム を 作成す るた 
めの 開発 支援 ソフ卜 群です。 

この 3 本の ソフ 卜が あれば、 MSX における 高度で ロー  コス 卜な 
プログラム 開発 環境が 提供され ます。 あなた もこの 3 本の ソフ 卜で 
プログラム 開発 を マスターして みません か o 
プログラム 開発が マスター でされば、 自分 専用の データベース を 
作ったり、 自分 だけの スケジュール 管理 、刀 トゃ ツール コマンド を 作 
つたり、 プログラミングの 腕が 上がれば ゲーム や ワープロ だって 作 
れる かもしれ ません o 

その 可能性 は あなた 次第で 無限大と ぃラ わけです。 

ノ 《ツ/ r 一り 肉 ま 秦3 き： IBB ヌ B ツ^" ティ スタ (2DD の ディスク 装置で も it み 害き 可能） 
, 、✓, 一， -霄 ⑩マ. ュ アル 0武 

き これらの ソフトウェア は 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX、MSX2 パソコンで ご 使用に なれます。 
ゆ これらの ソフト ゥ i ァを 作動させる に は ディスク ドライブ カリ 台 以上 必要です。 
一 r^i 、 MSX-D0S は アスキーの 商標です-, 


画面 6    BODY コマンドで" 0.  SYM" を 表示- シ 
ンポ リック ファイルの 中 はこうな つてい ます: 


工ム エス エック ス エス バグ 


価格 19，  800 円 (送料 1,000 円) 


「MSX-S  BUGj は MSX-DOS 上で 動作す る シン ボリ ッ ク デバ ッ ガで す。 
デバッガと は 実行可能な オブジェクト プログラム を 直接 メモリに 読み込んで、 
その 内容 を 目に 見える 形に 表示したり、 あるいは 実際に プログラムの 一部 を 実 
行 させたり しな 力 すら バグ （プログラム 上の 誤り） の 原因 を 発見して いく ソフトウェア 
です。 これにより、 ソース プログラムの レベルで は 発見の 雛し かった バグ も 素 
早く 退治す る ことが 可能と なりました。 

シンボリック ファイル として は MSX'L- 80 が 出力す る シンボリック ファイル を 読 
み 込む ことができます。 

プ □ グラム 内容 秦 MSX'SBUGI 
• デバッグ W 


( ご注意 ) 


「MSX-S  BUGj,  「MSX-C  Ver. 1 . 1 j に は MSX-DOS 、スクリーン エディタ、 
MSX'M-80、MSX'L-80、CREF-80、L 旧- 80 は 含まれて いません 
「MSX-S  BUG」、  「MSX-C  Ver.  I  . し をお 使いになる に は これらの ソフトウェア を 
必要と します ので、 お持ちで ない 方 は1" MSX-DOS  TOOLSj をお 貫い 求め 下さいつ 


?sssi£nsM，：  BOB 千 


でも ひとくちに プログラム 関 発と 言っても ピンと こ 
ない 方が 多い と 思います,, そんな 方 は 左の チヤ 一 

トをご K 下さい,， プログラム 開発 は どういう 手 Ifi 
で 行われる の 力、、 これらの ソフトウェア を 使う とど 
ういう ことができる のか を わかりやすく 説明して 

みました。 （なお、 画面 は 用して 作成 
した ものです） 

\  ：  J 


1977-1987 

おかげさまて 10 周年 


画面 7    S  BUG を 起動して シン ポル を表不 して 
から、 START  (« 以降 を 逆 アセンブル。 


«SXM 


j 咖鳙 m 傷 も 


画面 8 プログラム を 1 ステップ ずつ 実行し、 
その都度 レジスタの 内容 を 表示。 


一に リン 


M8X;L  &0 


薩 令， ノ， 

シンポ リック        ■ 奭行 irfft マシン 黼 | 

ファイル  I プ U グ， ム" ィル I 


画面 9    TOOLS の PATCH コマンド を 

使って デバッグ する こと もで きます。 


デバッグ 


 , に 


画面 10    TOOLS の BIO コマンド も 二う やって 
アセンブラと C で 作りました。 


= II  1饭 MSX-C コンパイラの = 
ユーザーの 皆様へ〃 

まだ ユーザー *» を 行って いない 方 は， 至 »2» 
カード をお 出し 下さい， 無情で バージョン アツ フをさ 
せて いただきます. J 羊し い 方法に つきましては 文 害で 
お知らせい たします 


✓  1^^   / ェ厶 エス エック スシー バージョン LI 

？  MSX-C 

Ver.1: 

価格 19,800 円 （送料 1,000 円) 

•  MED(MSX-DOS スクリーン エディタ) を 使って 
C 雷 » で ソース プログラム を 作成し ます (画面 1》. 
^ ソース プログラム を 作成す る 啄 に は TOOLS の 
中の BODY、GREP、TAI し、 TR、  WC など テキス 卜 
ファイル を 扱う コマンド を 使う と 非常に 便利です.. 

參 C 首 II の ソース プログラムが できたら MSX-C  Ver. 
1.1 を 使って コンパイル します （画面 2)., MSX-C は 
2 パス 形式の コンパイラです.. まず 第 レ、' ス "CF.  C 
0M" という フ □ ント エンドが 中 M 言 » ファイル を 出力 
し、 その ファイル を 第 2 バス' 'CG.  COM "という コード ジ エネ 
レー タで アセンブラ ソース プロ グラム ファイルに 変換し ます.， 

• アセンブリ 曾 » を 理解して いる 方 は、 MED を 使い 直接 ァセ 
ンブリ 首 18 で ソース ブロ グラム を窨 くこと も 可能です （画面 3): 
もちろん その 啄 にも TOOLS の コマンド は 非常に 有効です, ァ 
セン プリ 雷 » は、 非常に マシン » コードに 近い 表現 を 使うた 
め キヌが 細かく 効率の 良い フロ グラム を 作成す る ことができ 
ますが、 〇嘗» よりも 上級 者 向けと いえます.. 

き MSX'M-80 を 使って、 MSX-C で コンパイルして 作成したり 
MED で 直接 作成した りした アセンブラ ソース ブロ グラム を 
アセンブルし、 リ ロケータ ブル オブジェクト ファイル （REL ファ 
ィル) を 作成し ます （画面 4): 

次に MSX'L-80 を 使って、 個々 に アセンブル 済みの リロ ケー 
タブ ルォ ブジ: e クト ファイル や 標準 ライブラリ を ロード、 リンクし 
荑 行 可能 マシン » プログラム ファイルと シンポ リック ファイル 
を 作成し ます (画 面 5)。 

參 実行可能 マシン » プログラムと は コンピュータが W み 込んで 
直接 案 行で きる 形式の プロ グラムです。 シンポ リック ファイルと 
は アセンブラ ソース プログラムの 中で 定義され た パブリック シ 
ン ポル (特定の 值に 対して 定義され た 名前で、 他の REL ファ 
ィルゃ ライブラリから 眷 fifi 可能な もの） と、 その シン ポルが ど 
こに あるかと いう 情報、 つまり その シン ポルに 対応す る アドレス 
番地 情報が 入った ファイルです （画面 6) 。 

會宪 成した 実行 可 ブ 口 グラム を 走らせて みたら バグが あって 
まったく 動力、 ない という 経 » を 持って いる 方 も 多い と 思います。 
そ んな 時、 今まで だったら ソ ース プロ グラムに 展 つて プロ グラム 
の 最初から 再 核 K するとい う 作業が 必要でした。 SBUG や、 
TOO し S の 中の PATCK  DUMP など ノ、' イナ リファイ クレを 扱う 
コマンド を 使えば、 大変 効 承 良く プログラムの ミス を 発見して 
デ/  、'ッ グを 行う ことができます (函面 7、  8、  9)  。  S  BUG  W つて 
デバッグ をす る隊 に、 シンポ リック ファイルが あれば、 アドレス 
番地 名の 代わりに シン ポル 名 を 用いて デバッグ を 行う ことが 
できます。 


IA エス エック スド スツール ズ 


MSX-DOSTOL5 


価格 14,800 円 （送料1, ooo 円） 


「MSX-C  Ver.  1.1」 は MSX-DOS 上で 動作し、 C 言語で 書かれた ソース 
プログラム を 読み込んで、 ザィ ログ ニー モニックの アセンブラ ソース プロ グラ 
ムを 出力す る 2 パスの C 言語 コンパイラです。 

変数の 自動 レジスタ 割付 や nonrec  (non-recursive, 非 再帰 的） キー ヮー 
ドの 導入な ど を はじめと する さまざまな 新手 法の 採用に より、 才ブ ジヱク トコ 一 
ドの 効率 や 実行 速度 を 飛躍的に 向上 させて います。 また オブジェクト コードの 
ROM 化が 可能な ので、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に 最適です。 

プログラム 内容 ^MSX-C  V©p  I  I 

参標搴 ライブラリ WJ* (グラフィック ライブラリ は 含まれて いません） 
秦 ユー チイ リチ イブ B グラム 2 拿 （FPC.COM、  MX.COM) 
參 サンプル ブ S グ タム &搴 


MSX  PDT シリーズの 第一 弾が、 この シリーズの 核と なる rMSX-DOS  TO 
OLS」 です。 

高度な 機能 を 待った MSX-DOS に加えて、 その MSX-DOS 上の 28 の ツー 
ル ソフトウェア" TOOLS" と 強力な スクリーン エディタ" MED" 、それに ァ セン 
ブラ ソース を マシン 語 コードに 変換す るた めの アセンブラ や リンカ を 含む44 ュ 
一 ティリ ティ ソフトウェア" を パッケージング。 
ブ a グラム 内容 •M5X-00S 

•  TOOLS (ツール ソフトウェア 28 本） 

拿 MED(  MSX-DOS スクリーン エディタ） 

秦 ユー チイ リ チイ ソフト ゥ z7* パッケージ 

•MSX<M-80 マク O ァセ •CRCF-80 ク a スリ ファレ;^ 
•M8X<L-80 リンク a —ダ  會し18-80  ，イブ， リマ ジャ 
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カタログ 送呈： 住所 '氏名' 年齢' 職業 • 電話番号 '商品名 • 使用 機種 を 明記の 上、 宜伝部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込みく ださい。 


SOFTWARE 


上陸した の は ドク 口 島。 血の 河の源 までた 
どり ついた。 油断 はでさない ぞ〃 


アイテム いっぱい、 謎 いっぱいの ァ 

クシ ョ ン S ァ ド ベンチャー ゲーム/ 
伝説の 海賊 キャプテン • ビ アドが 7 
つの 島に 隠した 財宝 を 求めて、 いま 
大 いなる 冒険が 始まる。 襲いく る 悪 
の r ヒゲ丸 軍団」 や 怪物た ち を 倒し 
て、 7 つの 島に 隠された 秘密の 正体 
を あばけ/  .^ 


レーダー 装置 付 


広い 海原で 敵 を 発見す るた めの 強い 味方が 
付いた。 レーダーの 矢印の 向 さに 注意し ろ。 
敵 船 発見〃 闘い はこれ から 始まる の だ ガ 


^TJl き- 


00  •■■  ... 


T107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 ス リー エフ 南 青山 ビル 6-1 卜 1 株 アスキー 営業 本部 TE し (03)486-8080 


+ キャプテン 

ひけ 丸 船の 船長 左右に 動き、 四方 
八方に 剣を投 けて くる 体め がけて 
タル を 投げつ けろ./ 
ふ ひげ 丸 

ポゥズ 船長 統 いる、 ひげ 丸 軍団 (7)~ 
員 辦 中ば かりで なく 島に もい るよ 


も 一角 瞅 

魔界 村に もい る、 あいか 
ィ トス テツ フ 


^3 


魔界 島 申し込み 用紙 | 


代金 6,800 円 同封 


ご 住所 

ァ パー 卜 名 
号 室 名ち 書 

いてね。 

フ リガ ナ 

お 名前 

TEL 

( ) - 

M5X 


1977-1987 


おかげさまて 10 周年 
©  CAPCOM 


个守人 

オノ を 投げて、 モ^^ U~ の 投げた 岩 
を 盾で はじきかえ しちやう 


」2  (VRAM 容量 128k) 対応 國 メガ ROM 力一卜 リッジ! s 國 定価 6,800 円 

メガ R〇M は 1 メガ ビッ卜 以上の 大容置 メモリ を 搭載した ROM カー 卜 リッジです， 


s 画面 写真 は CS32 の ものです。 醒^3 は アスキーの 商標です， 


大 A5a 魔界 島の 申し込み 方: 送料 無料 


m 


タミ な 


タ? 


下の 申 1/ 込み 用紙に 必要事 項 を ご 記入の 上 、現金書留 筒 封に 現金 6，  8D0P3 
を そ 謂、 郵便で 送って くださし V1D 曰 以内に お届けし ま お 
■ あて 先 〒107 東京都 港 区 南 青山お 11 -1 ス U — エフ 南 青山 ビル 
㈱アスキー 直販 M マガ ® 係 


： '翁::'... 


¥<i 乇 タル |£* いか か i ンスタ  110 


■ 


ACTION  QAMg^^ 

主人公 スーパー ジョ 一は 特殊 訓練 を 受けた 優秀な 兵士。 翁 赚 令を受 ift  、むし 熱 

1 ぃジ ヤン カレの 奥 藻 I  、 秘境の 地に^ t さ 據 。彼の 任務 は 悪の 軍団に 補 慮と なった 味方 
- 兵士の 救出、 悪の 軍団の 壊' 减と 本部 破 まだった。 四方八方から 次々 と 襲い かかき 敵軍。 
多 スーパー ジョ 一は マシンガンと 手り ゆう 弾で 応^る。 手り ゆう 弾の 教には 限りが あるが、 マシ 

ン ガンの 弾 は 尽きる こと はな^ o 射って、 it ちて、 射ち まく れ/ ジ 1ぉ汐 レ、 荒 地な ど 4 ステージ を 
ニ^ ると 第 1 ブロックが 終了の 合計 4 ブロック。 はたして 世界へ 魔^ P 約う とする 悪の 
軍団 を 倒す ことが できるだ^ J 力、。 ゲっム センター^ ヒットし z^p^ 


^ シ^^ング ケニ ム。 


^画 MSX(RAM8 置 16K 以上) 対 

》，メガ1^0«/1カ一ト|^ジ攀定価5,800円 


■MSXS(VRAMS 置 128K) 対応 

•  メガ ROM カート リ^ 

今秋 発売 予定 — 


ん z ゾ 

ZZZX  メガ ROM は I メガビット 以上の 大 容量 メモリ を 塔 載した ROM 力一 ト リッジです。 ※画面 写真 は CZ32 用の ものです。 


- メガ ROM は I メガビット 以上の 大 容量 


フ マー 参ケ ー厶フ フン ナ 一き ケー厶 デザイナー 疇' x 一 ドゥエ アデ ザ イナ 

ゲーム つぐ りに 参加し てみ ません か コンビ ュ 一 タケ 'ー厶 がな によ り も 好きな 人 、 

こんな ケー厶 かあつ/：: らお もしろ L  、のにと 日夜 考えて、 、るス で、 W 象 以上 • 東京 及び 近 効に 
お 住いの 人 は、 賤 • 希望 «種 • ゲーム に 対す も 考え方 • スタッフ になって なにが でき も か 
をレ ボートに して 郵送して ァ さい.， 


'M も 都^ 1 乂  I お も 山 6  III ス リー エフ 南 >?, 山 ヒル ゆ アスキーお % 本部 TEL  (03)  486  8080  1977-1987 


1 

' 株式会社 アスキー 


おかけさ まて 10 周年 


>1SCII 


SOFTWARE 


3 入で 楽しめる リアルタイム FIPG、 


O 


1977-1987 

蹄 

おかげさまて 10 周年 


データ は パスワード 方式な ので、 データ レコーダの 必要 

はありません。 ダン ジョン マスターの ROM 力 卜 リツ 
ジを 持って いれば、 いつでも どこでも、 楽しく みんなで 
遊べます。 


鲁 定価 5 .800 円 (送料 400 円） 
•ROM カー 卜 リッジ 

•  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます 

•2、3 人で 遊 ふ' とき は、 アスキー スティック II ターボ 

等の ジョイスティック が 必要 

鲁デ 一夕 は パスワード 方式です 


CS3 は アスキーの 商標です。 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 膝 アスキー 営業 本部 (03)486-8080  ttK»tt>"-A"f— 


：ぱ 
B の 
り 宝 を 


地下 迷官を 制する の は 君 だ 


ロール プレイン グ ゲームの 名作 ザ • ブラック オニキス も 
好評 発売中 

ROM カートリッジ 定価 6， 800 円 (送料 400 円） ©B.P.S. 


C23 は ァスキ 一の 商標です。 

メガ ROM は I  メガ ビッ ト 以上の 大 容量 メモリ を 搭載した ROM カー 卜 リ ッジ です。 

亍107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル ㈱アスキー 営業 本部 (03)486-8080 


暴 定価 6 ,800 円 (送料 400 円） 
き メガ ROM カー 卜 リッジ 
驗 メモリ 8 K 以上の MSX で 遊べます。 

株式会社 キー 


ASCII 


SOFTWARE 


1977-1987 


3D 迷路に 展鬭 する 名作 RPG 第 2 弾。 Kr 


おかけさ まて 10 周年 


ザ *プ ^クオお； HL 

一 ，，ノ お ― jn  1 1，  jh^BBBBtE^  ^% 


アイ ヤー クリス 


職 いくら 強力^^^ 
1* 生き残る こと はでき 

と はない。 苦境 陰^^ &胃 R 新 
が 与えられる であろ ラ。 それ は不 
未知なる 力。 心め W びが 炎 を 
がらせず 大地 を わるであろう。 


• 离 


旁士 たちよ。 

フ アイ ャ ー クリスタル を 求めて J 

新たな 冒険が 始まる。 


>1SCII 


SOFTWARE 


日本 ウイ 奶 

10 月 10 日 


1977-1987 

おかげさ^て 10 周年 


楽 部 発足 
集 開始./ 


10 月 10 日， 東京 • 赤 坂の TBS  K スタジオ にお 
いて， 待望の 日本 ウイザード リイ 俱楽 W 結成 式 
が 行われる. これに 引き 統き， 全国の ウイ ザ 一 
ドリ や フリーク を 対象に 会 貝 募集 を 開始し ます 
( 1 0/1 0 より 受付 開始) 会 貝になる と， 俱楽 部の 
会報 K や イベント など ウイザード リイに IW する 
ホットな 情報が もらえます これで， 君 も 名実 共 
に ウイザード リイ 'フ リークに なれる という わけ. 

• 日本 ウイザード リイ 倶楽部 会員 募集 要項 
〔会員 特典〕 

翁 ウイザード リイ 倶楽部 会報 誌 (年 2 回 発行 予 

定) を 限定 発行 

拳 会員の キャラクタ 一度 認定 を 実施 (レベル アツ 
プ 可能） 

• ウイ ザ 一 ドリ ィ ォ リ ジナル グッズの 限定 販売 
• アスキーの 新作 ソフト を 抽選で プレゼント ま た 
は モニター フ V ィ 

譬 各種 イベント にご 招待な ど 


〔入会 方法〕 

拳 会員と しての 有効期間 は 63 年 9 月末まで 有効 
といたし ます 

譬 入会 方法に 2 種類あります ので ご注意く ださ、 、. 

①  ウイザード リイ 3 モル ドール チャージ カード をお 
待ちの 力、 た (モルト、、 ール チャージ カード は ウイ ザ 一 
ド リイ 3 の 商品に もれなく 入って います •） 

* モル ドール チャージ カード 

參 年会 费 として 500 円の 定額 小為替 (注） 

拳 入会 申し込み 用紙 

上記の もの を 同封し, ウイザード リイ 倶楽部 事務 
局 あてに お送りく ださい. 登録が 済みし だい， モ 
ルド ール チャージ カード は 会員証と して ご 返却 
いたします. 

②  ウイザード リイ 3 モル ドール チャージ、 カード をお 
待ちで ないかた (モル ドール チャージ カード は ウイ 
ザ 一 ドリ ィ 3 の 商品に もれなく 入って います •） 

き 入会金 1000 円と 年会費 500 円の 1500 円の 
定額 小為替 (注） 
 キリ ト リ線 >g  


ウイザード リイ 3 の 商品に 入って いる 
この カードが あれば 俱 楽節の 入会金 は 
無料/ 


入会 申し込み 用紙 
上記の もの を 同封し， ウイザード リイ 倶楽部 事務 
局 あてに お送りく ださい. 登録が 済みし だい， 会 
員 証 を 発行いた します. 

(注) 秦 入会金、 年会 费は 定額 小為替で のみ 受 
付いた します. 現金， 切手での お申し込み は受 
付 、 た しません のて: ご 注意 く ださ レ 、• 

き 定額 小為替 は 最寄りの 郵便局の 窓口で お 
求めく ださい. また， 小為替に は 何も 記入せ ず 

お送りく ださい. 

参入 会 申し込み 先 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 

㈱アスキー ISG ウイザード リイ 倶楽部 事務^ 
ウイザード リイ 倶楽部 入会 係 
きお 問い 合せ 先 

膽 アスキー 内 ウイザード リイ 倶楽部 事務局 
003-498-0090 


日本 ウイザード リイ 倶楽部 入会 申し込み 用紙 


昭和 62 年 月 


本 ウイザード リイ 倶楽部 入会の 申し込み をし ます. _ 


厂* 下^の 事項に 記入、 あるいは 該当する ものに チヱ ック してく ださ <• 


フ リガ ナ 


姓名 


ご 自宅の 
住所 
(全 報な どの 
発送 先） 


勤務先 Z 
学校 名 


姓 


生年月日 
19 年 


月 


性別 

□ 男 □ 女 


年齢 


1\ 


r ウイザード リイ j ソフトで お待ちの もの を チェックして ください. 


才 


0都0 道 
ロ府ロ 県 


口町 
口村 


[：区0 市' 

□ 郡 


ぁ 地 


ウイザード リイ #1 

ウイザード リイ #2 

ウイザード リイ #3,: 

PC- 匪 シリーズ 5-2D 

PC-9801 シリーズ 5-2DD 

PC-9801 シリーズ 5- 2HD 

PC-9801 シリーズ 3.5- 2DD 

CM 

1 

'ヽ 

FM-7 シリーズ 5-2D 

FM-77 シリーズ 3.5-2D 

コンビ ユー タ 

メーカー 

機 塔 4^ 

#i 

#2 

#3 

#4 

#5 

#6 

の 使用 樓種 

以下の^ I は 記入し ないで くた' さい 


TOP20 


ソフ卜 レビュー 


特別 企画 これが 
ラ ティ ウス 2 だ/ 


Misio/^ 

ちう 止まらない 好奇心」 


ゲームす とり〜 《 


クローズアップ 


with 瞩 
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順位 

前回 6 位 

タイトル s  メ-カ ~a  メディア » 

練 2  メガ ROM+S-RAM'a800 円 

• 全国 版 

1 

前回〗 0 位 

スー バーレ イド ック 

TSE ソフト '2  メガ ROM'6，800 円 

3 

前回 4 位 

メ 

KON, 

タ 

<M 卜メ: 

リ u=p ァ m 

が ROM*5，800 円 

前回 3 位 

曰 本 フフ 

画一 

，ル コ厶 

D スレイヤー IV 

2 ドラス レフ アミ リー 

'メガ ROM*6，800 円 

5 

前回 5 位 

大 

rai 

マイ 欠 

一 ビ 

！ 略 

12 

ン*  メガ ROM+S-RAM*7,800 円 

イラ ス卜 レー シ ヨン 明 曰敏子 


TOP  20 


iiTi  iTtTi         ith  iiiiim 


パスワード や データ レコーダに セー 
ブ する のが 嫌いな 人に、 うってつけ 

の ゲーム だ。 S - RAM で 瞬時のう 
ちに データが セーブで きて しまう。 
ゲームオーバーになる 前に、 こまめ 
に セーブす るよう に すれば いいね。 
今度 発売され る ディスク 版に は、 コ 
ン ス卜ラ クシ ヨンが ついてい るから、 
ォ リ ジナル の マ ッ ブで 遊べる の だ。 


今月 も 皆さんに お会いす る ことが で 
きました。 ありがとう ございます。 
今回 は 新製品の お知らせ。 大 好評の 
「め ぞん 一刻」 に 続く 高橋留 美子シ 
リーズ 第 2 弾 r うる 星 やつら」 発売 
決定。 4 メガ ROM、 漢字 表示、 ァ 
ニメ 処理と MSX2 最高の ァ ド ベン 
チ ャ 一 ゲームです。 みんなた の しみ 
に まって て ほしいつ ちゃ j  (ラム） 


エンス 卜 ラ面を 
癸 兒 し マ、 》 度 
戦略 を 練つ マい 
5 少 耳,", ま寸。 


ゲームセンターの 雰囲気が 漂う ゲー 
厶だ。 ァ ダル 卜 チックな 背景と キヤ 
ラ クタた ち は、 リアルな 体験 を させ 
て くれる。 次々 に B いくる 敵 キャラ 
を * 破しながら、 最終目的 メタル ギ 
ァ を破壞 しょう。 無線 連絡から もら 
える ヒン卜 は 役に立つ もの も あるか 
ら、 かならず メモして おこうね。 ァ 
ィ テムの 使い方 も 重要 だよ。 


1 ランク 上昇/ どうもありがとう 
ございます。 もう みんな ク リアして 
しまった 頃 かな あ …… やれば やる ほ 
ど、 のめり込んで しま うんです よね。 
まだ この おもしろさ を 知らない 人 は、 
ぜったい にや つ てみ る 価値 は あ り ま 
す/ ほかにない ゲームな ので、 あ 
なた の ライ ブラ リ 一の ひとつに 加え 
る 必要性 あり/ です。 （紙 尾） 


ヌ' ンォ: 一山 を 力、 

にに •>  t、 

逃げ て、' i 贵坏 
う、 マ。 


画面  コメン 卜  メーカーの コメン 卜 水晶 占い 


隠れ キャラ を、 キミ はもう 発見した 
かな 7 それにしても MSX1 で、 
この グラフィックス、 感動 だ/ 全 
ステージ をク リアして レベルが 高い 
人に は、 階級章が もれなく もらえる 
の だ。 この 階級章 はとっても カツ コ 
いいから、 がんばり がいが あるね。 
アニメーションの シーン は、 とって 
も 感動 的 だから、 ぜひ 見て 欲しい な。 


う ひよ〜 つ〃 スパ レイが いさな り 
2 位に なつち やった。 この 調子で 来 
月 は 1 位 だ ゼィ。 ステージ 4 の 最後 
で 苦しんで いる 方 は、 画面 中央の 丸 
い 八 ツチ をビ シバシ 撃ちましょう。 
八ッ チが 壊れて 次の ステージに 進め 
ます よん。 それで は、 宙軍 大佐 をめ 
ざして みんな ガンバ ッテネ 。( 天上 天 
下 唯我独尊 バ卜ル 営業マン • 吉川） 


隱れ キャラ 5:16 
つけて^ ft 額の 
少年 力、'、 雜 的 
に し て3 寸。 


日本 フ アル コムに して は、 親切な ゲ 
ー厶だ (7)。 広〜 い マップで 普通な 
らうん ざり してし まう けど、 この ゲ 
ー厶 なら 大丈夫。 とにかく、 敵 キヤ 
ラの動 さがお ちしろ いの だ。 やたら 
すばやく 去って いく 敵、 天井に 張り 
ついている 敵、 どれ を 取っても 可愛 
いの だ。 セ リナ 姫の 肖像画 は ワープ 
ゾーン だって 気がつい たかな 7 


ドラゴン スレイヤー IV、 通称 ドラス 
レフ アミ リー。 広大 複雑怪奇な 地下 
迷宮/ あの ドラゴンと はもう 戦い 
ました か 7 えつ、 厶ズカ シィ〜 つ 
て 7 そんな こと はな いんです よ。 
この ドラス レフ アミ リー は 家族 4 人 
+ 1 匹が 協力 すれば、 あと はじつ く 
りと がんばる だけ。 さあ、 今からで 
も 遅くない。 がんばろう。 （宮 本） 


犬な のに、 ドラ 
ゴンに 'チ 
i ぺッ 卜の:^ 钧 
はポ 手て す"。 


本格的 シミュ レー シ ョ ン ゲームが、 
初の 1 位の 座 を 獲得/ 時代 はシ S 
ユレ ーシ ヨン、 という 感じ だね。 世 
界に ばかり 目 を 向けて いないで、 曰 
本の 歴史に も 関心 を 持とう。 人の 上 
に 立つ ような 人物になる ために は、 
マネージ メン 卜が しっかり でさない 
とダメ だね。 この ゲームで は、 その 
能力が 試される の だぞ。 


MSX  r 信 長の 野望 • 全国 版」 を応 
援 してく ださった 皆さん、 どうも あ 
りが とう/ 皆さんからの 熱い 期待 
に 応えて 「信 長の 野望 • 全国 版」 と 
「三国志 j が MSX2 専用 ディスク 
版で、 10 月末に 発売され ます。 クラ 
フィックス も 迫力 を 増し、 臨場感 も 
より 一層 高まって います。 乞う ご 期 
待/ 応援よ ろしく/        (三 浦） 


r こめに ft し をし 
で、， る おじ， ん 
い '免え ま寸。 


に mM 


5 崖， 
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AWJf  SOFT  [ 順位 タイトル s メーカ ~s メディア & コメント 


画面 


6 ガリ ウスの 迷 音 養 

V771 


KONAMI 
メガ R〇M 
5. 800 円 


ポポ ロン は、 卜 ィレに 行きた くな つたの かな 7 ち 
よつ と 休憩して、 また 上位に 食い込む かもしれ ない 
ね。 「 グラディウス 2j と 同時に 使う と、 いいこと が 
あるみ たいだ。 さっそく 試して みょう/ 


藝 


7 めぞん 一刻 


ヌクロ キャビン 
2 メガ ROM 
6. 800 円 


「霤子 さ〜 ん、 好きで〜 す/ J なんて オタクな キミ 
は、 ぜひ ブレイして 欲しい。 原作で お馴染みの 人物 
が 次々 登場。 宴会 は 始まる わ、 婆 ちゃんが 上京す る 
わで、 てんてこまい になつ ちゃう ぞ。 


B 


8 


東宝 

メガ ROM 
6.800 円 


ルバン 三世 カリオストロの 


前回 9 位 


テレビ を 毎週 かかさず 見て た 人に、 ォ ススメ したい 
アクション ゲーム だ。 ルバンの 動きが とっても ラシ 
ィ。 あの すっとん きょ ラな 声が、 園 こえて きそ ラな 
気がする の だ。 不二 子ち やん も 登場す る そ。 


jimmi 顯 jmmi 

96 


纏 1 9 ディー ヴァ 

Jm  T8E ソフト 前 m 位 シ ミュレ— シ ヨンゲ— 

J 量 KyiQYi.PVhPn  -  «J»— »  1  一/. マ わりつつ 亜 害 ~i 


ァスラ 編 (MSX1) 
ソ- マの 杯 (MSX2) 


TSE ソフト 
MSXI-SX^ROM 
6.B00 円 
MSX2-2DD 


シミュレーション ゲームに、 新風 を 巻き起こした ゲ 
ーム。 アクション 要素が たつぶ り 入って いるから、 
シミュレーション ゲーム を禱 躍して やらなかった キ 
ミ にも、 ォ ススメ してし まう ゲーム だよ。 


10 ドラゴン ク ト 


エニック ス 

メカ ROM 

MSX1/5.B00 円 
MSX2( ソニー 発売 
6.400 円 


ドラ クェ 強し/ おもしろ いもの は、 いつまで たつ 

て もお もしろ いの だ o という こと を、 ボク たちに 教 

えて くれたの は ドラ クェ だ。 ドラ クェ II の 発売が 待 
ち どうしい 今 曰 この頃 だね。 


みなさん、 胃 兄い のお 手紙 どうもありがとう. z 

無事に 糸 きたの も、 みなさんのお かげです （な 
わけない つか？）。 とかいっても、 活を 楽しむ 
余裕 もな く、 このように （だって 今日は 土曜日なん 
だ もん） 仕事に はげんで いる 私 は サラリーマン （女 
の 人の *l^、 サラリー ウーマンと カ哪 ぶの か しらん） 

の i です （とか 自分で いってし まう、 自分 力^ いわ)。 
まあ 内輪の 話 （おっと、 内輪と いうより 自^) 話 

だった ね） はこれ ぐらいに して、 に 入ろう つと。 
私と して は、 今月の 展開 は M な 結果って 感じ。 あ 


の 地味な （地味って いうの は、 けっして 悪い ことじ 
やない よ） シミュレーション ゲームの 「信 長の 野望' 
全 UDDli が I 位に 入つ たんだ もん。 やっぱり、 ァク 
シ ョ ン ゲーム ゃァ クシ ョ ン 要素の 高い ゲームば かり 
で、 うんざり している 人が 多 いのかしら？ きっと 
これから は、 M でも" に 楽しめる ゲーム 力く 上位 
に 入って くるんだ ろうな。 

それで は 最後に、 私の 来月の I 位の 予想 を 書いて 
しまおう。 来月 は 「グラディウス 2」 がきつ と I 位 
だ Z それで は、 また 来月お 会いし ましょうね。 


 v'4   « 


ひとこと いわせて/ 


メリ I 芳 He 


^；! かか か 

まれ ^ 

^ 撃 


願 位 


タイトル 


メーカー S 
メ ティア S 価格 


コメン 卜 


TOP  20 

今後の 
予 想 


1 デジタル *テ ビル 物 箱^ 


日本 テ レネ ッ卜 

メガ ROM 
6. 800 円 


原作 を 読んで から ブレイす るか、 プレ 
ィ してから 原作 を 読む か 7 それ はキ 
S の 自由 だ。 でも、 読んで から プレイ 
した ほうが、 主人公に なりきれる そ。 


2 三国志 


光栄 

2 メガ ROM 
12. 800 円 


シミュレーション といえば 光栄。 光栄 
といえば シミュレーション。 中国 を 舞 
台に した この ゲームで、 男の ロマン を 
感じて 欲しい な。 


3 アニマル ランド 殺人事件 


エニック ス 

メガ ROM 
5.800 円 


キャラクタ は 動物 だけど、 内容 はな か 
なか シリアス。 最後の どん でん 返し は、 
感動の ゥズを 巻き起こして くれる の だ。 
MSX だけの オリジナル ゲーム だよ。 


□ 


4 萌 邪の 封印 


MSX1/^OT。M*7.80(F3 
MSX2/2DD'8.800 円 


フィギュアと マップが ついてい るから、 
画面に 合わせて、 ヒ卜 コマず つ フィギ 
ユア を 動かせば いいね。 ヒン 卜な しで 
ク リアす ると、 認定証が もらえる そ。 


5 ファンタジー ゾーン 

T771 


ボニー ZSEGA 
メガ ROM 
5.500 円 


独特な 色彩感覚の ゲームが これ だ。 コ 
イン を 集めて、 お買い 物 をしょう。 と 
つても 可愛い キャラクタ だけど、 ゲー 
厶は なかなか 難しい そ。 


6 □ マ ンシァ 

T771 


曰本フ アル コ厶 
メガ ROM 
MSX  1/5.800 円 
MSX2/5,B00R 


ブ夕 になって しまえ/ なんてい われ 
たら、 私 困ります。 でも、 ブ 夕になる 
と ダメージ を 受けない という、 いいこ 
とち あるんだ よ。 


7 スー バー ロード ランナー 


アイ レム 

メガ ROM 
5.800 円 


帰って きた ロード ランナー は、 とって 
も 可愛い キャラクタに 変身した の だ。 
でも パズル 要素 は、 昔の ままの 難しさ。 
コン ス卜ラ クシ ヨン もで さるよ。 


8 魔界 復活 


スタジオ WING 
7.800 円 


こんな アドベンチャー ゲーム を 待って 
たんだ。 なんて 人ち 多い と 思う。 漢字 
メッセージが、 魔界の 雰囲気 を 盛り 上 
けて くれる。 漢字 R〇M が 必要 だよ。 


20  «^ 地 》 作 戰シャ ガー 5 


八ド ソン  この ゲームの フォーメーション は、 し、 

メガ RC)M  ままでの なかで 一番 おもしろい ぞ。 は 

ぐれて ゥロ チョロしながら も、 追いつ 

c  onnpn 

いてく る 仲間なん か 笑つ ちゃう もんね。 


きべ スト マイコン 福 岡 店 
き トキ ハ 


きべ スト マイコン. 大分 パソコン 館 
きべ スト マイコン. 小 倉 パソコン 館 

IDE0NY 

•  C  -  SPACE' 三宮 本店 
き! £^ デンキ 'コンピュータ 中央 022(224)5591 
き 九 十九 ^ ^'札 幌 I 号 店 011  (241)2299 
きそうこ^^  YES  01 1  (214)2850 


092(781)7131 
0975(38)  Nil 
0975(32)9396 
093(551)6281 
093(551)6339 
078(391)8171 


看 シス ベック • 名 古屋 2 号 店 

暴力 トー 無線 

拿 テク ノ名 古屋 

鲁 パソコン ショップ • シグマ 

會九 十九 飄* 名 古 

•  J  &P' 阪急 三番 街 店 

•  J  &  P* テク ノ ランド 
譬 マイコン ショップ C  S K 
• プランタン なんば 


052(241)0921 
052(262)6471 
052(581)1241 
052(251)8334 
052(263)1681 
06(374)3311 
06(644)1413 
06(345)3351 
06(633)0077 


響 J  &  P  • 和歌 山 店  0734  (28)  1 44 1 

•  J  &  P' 渋 谷 店  03(496)4141 

• 丸 井 • 綿糸 町 店  03  (635)  0101 
き 西武 百貨店 03(981)01 1 1 

譬ャ マギヮ • テク 二 力 店  03(253)0121 
會ラ オック ス 'コンピュータ メディア 03(253)1341 

書 真 光 無線  03(255)0450 
暴 マイコン ベース 銀座 
i-XJL, こ 寸為 力 ありがとう ございました。 


9 雀 聖 


SONYZ シャ ノアー ゾ I 
メガ ROM 
6. 800 円 


マージャン ゲームの 決定版と もい えそ 
ラな ゲーム だ。 中国の 雰囲気 を 存分に 
楽しめる。 リーチ や ボンのと さは、 声 
も 出て しま うんだ から、 驚き だ。 


調査 協力 店 リス 卜 
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東南アジア j) 奥地 fH 台に 展關す i アクライ ズ' シ 
シ ョ し。 遇 ばれな 5 人 Q 戰士 ひひ; 今、 旅立")。 ゲー^ o 目 
的 lt、5〕o エリア f ク' I ァ I  、麻薬 o 大囊壞 f 牛耳 i 大 ボス 
f 倒す こ、 く^。  ひめに は 4 人^) 仲闥、 武 S、 情報 f 集わ 
ねば マく  7、、。 シネマら ィ ク^) ス卜 一、 I 一展 闋に 思わず 興奮 C 


0        520      8^  8 もぜ 8 お 8^ 


メガ ROM 16K   5,800 円 株 八ド ソン 

〒162 東京都 新 宿 区 市 ケ谷田 町 3- 1-1 八ド ソン ビル 

TEL  03(260)4622 


レ， 


ま 效 


t ま ず は 仲間 を 捜す こ と 力 St 決。 5 人が そろえば 楽 しさ 5 倍 だ。 


遊び 方 

ゲーム は、 まず リーダーの ジ エフ ひ 
とりで スタート する。 最初の 目的 は、 
商店街て ィ 中間の 4 人 を 集める こ と だ。 
5 人 全員 そろ つ て 初めて 次の 目 的 服 
沼地へ 行 くこと 力、' できる。 二 こ は 5 人 
の 手強い 将軍 力く 待ち受ける 5 つの ェ リ 


ァ （寺 I ジャングル、 湖、 •、 農 
場） を 結ぶ 重要 • この エリアで 必 
要な^ tl  、アイテム を 手に入れる。 各ェ 
リ ァには 多 く の鹏ゃ 謎が 隠されて い 
る。 5 人の メンバー は 敵と戦いながら、 
それまで 得た 資料 を も と に 謎 を, す 
る。 ェ リ ァの 最後で は、 将軍と I 対 I 
の歉 こうして 5 人の 将軍 を 倒す と 
いよいよ 大 ボスと の 決戦に な る。 


麵ケシ ま ケシ を^ 

焼き払う と、 この 小ポ 
スに 会える の だ： 


A イス： ！ァめ 手引き 

まず 残り 4 人の メンバ一 を 見つけ 出 
し、 フォーメーション を 組まねば なら 
ない。 商店街で は' JZ 要と 思われる 武器 
や アイテム をし つかり 手に入れて おこ 
う。 とくに 薬 や 食 ネ^ 廟呆は 大切 だ。 
メ ン/ 、'一がそ ろったら ジープ を 借 り て 
沼地 を 目指す。 ここ は #?完 など 5 つの 
エリアへの 出発点 ^ 沼地 全体の マップ 
を 把握 してお くこと カ^^だ。 ま た、 
沼地の 店で も 武器 を 買ったり、 を 
得る ことか^ 1貪1 

フォーメーション プレイ は、 V 字 型、 
観 列、 騰列、 全員 力く 武器 を 使用す 
る フリーア タック、 リーダ一 のみの 単 
さ^ 動の 5 タ ィ プを 選択す る こと がで 
きる。 状況によって 使い分けて いくこ 
と 力 <'J ^だ。 各 エリアでの 目的 をクリ 
ァ すると、 将軍との 対決になる。 この 
とき は I 対 I の 戦いになる ので、 対戦 
者 をよ く 考えて 選ぼう。 


ここ は mm さんな の 
、 武器 も 売って いる 
の だ。 敝は 可愛い タ 

イブ だ tJc 

のお 姉さん は、 な 
かな 力、 色つ ぼい。 キミ 

は $し000 払う かな？ 
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映画 羸 S3 大 迫力/ 

仲 閩££  、額へ 進 M 


SOFT  REVIEW  Part.l 


グラフィックス 

余 食 

ス卜一 リ 

余食食食 

已 GM 

余 会食 食 

操作 性 

総 合 

であ り ながら ゲーム 力し 向に 進ま ない。 
え〜 という ことで 今回、 私が レビ ュ 

一 担当に なった ソフト は1" JAGUR5」 な 
んで すわ。 

糸 織から いっち やうと、 「買っても い 
いよ」。 といえる クオリティ は 持って い 
る。 いままでの ソフトに 飽きて しまつ 
た キミに はいい かも ね なにせ、 5 人 
いっぺんに 動かしながら 敵 を 倒して い 
くんだ けど、 ただ 動かして いればい い 
という もんじ やない。 

おっと その 前に 5 人 集めな け り やな 
ら ない。 これが けっこう 大変なん だ。 
ライフルく れな き や 仲間 を 返 してやら 
ない。 なんて わがまま 奴 はいる は、 薬 
を 買って くれ なきや、 や だ。 なんて 奴 
もい るし、 けっこう 厶ッ とする ぜ .グ 

自分が わが ま ま なの は 言时 るけ ど、 
他人の わがまま は 許せね〜// 

ライフルまで 取り上げな くた つてい 
いじ やない。 なんて CRT に プチ プチい 
つてる 自分が 恐い c        (ロノ、' ート T) 


zn, とっても^! 寺ち いいよ。 


©      3±00  4^  2 2^ 

Kl  Kl  Bl  Kl  BI 

I" 1門寶 — IB  I 


ブ R グラマ も 靈, 

★  ★★★1/2 

賢明な 読者の 皆 さ ん ならもう ご存知 
だと 思う が この ジャガー 5、 コンパ ィ 
ル 社の 開発な ので ある。 だから ゲーム 
途中で いろいろと を く れる 樹畐の 
いい 才ジ サン （失礼./) は、 プロ グラ 
マの 方々 の 似顔絵な の だ （ 6 月 号 クロ 
—ズ アップの！^ と 見比べて みょう）。 
BGM も 多彩で、 例によって サウンド 
テス 卜 モード カイ 寸ぃ ている。 

独りぼっちから 残りの 4 人 を 捜し出 
すの は 意外と 簡 象 お金 <7)| 吏い 道 も 多 
いが ネ 家ぎ 出す の もはやい。 フォー メ一 
シ ョ ンを 組んで 横 一列に 歩いて た り す 
ると、 家 や 木に 引つ かかって はぐれて 
しまう。 でも、 いつの 間に 力、 戻って 来 
る 気まぐれな 仲間た ち は 笑える。 エリ 
ァ ごとの ボスた ちが ちょっと 弱い のが 


不服 だが、 対決 シーン は 十分な 迫力 だ 
ところで、 5 人の 仲間の 名前 を J  A 
GUR とこ じつけ たの はいいと して、 
ケダモノの ヒ ヨウ は JAGUAR と 表記す 
るの てう 昆同 しないよ うに。 

(漢字の テス 卜で 「髮」 が 出た と き、 CM 
を 思い出 し て 害いて 間違えた Y2) 
★  ★★★1/2 

困った ことに これ 力、 面白い から ゲー 
ム というの はわから ない もの だ。 こん 
な こと をい つち や あ 開発 者の 方々 に は 
えらい 失礼な の だけれ ど、 MSX2 の 精細 
グラフ ィ ックス に 慣れた 目に はどう し 
たって こ の 絵 は 見 劣 り 力、 'してし まう。 
けれど、 そう じ やな いんだな。 要するに 
l^ft ポリシ一 の 問題な の だが、 彼ら は 
ス ピー ディ な ゲーム 展開の ために 他の 
こと をネ 議 にして みせた の だ。 そして 
それ は 正しかった と 思う。 5 人の キヤ 
ラ クタと 飛^ う 弾丸 を 処理 し なが ら 
プレーヤーに 「なんだ これと ろい な あ」 


と 感じさせな いため (こ は 二 

m  m<x  m  • 

瓣 穴き f  A; 

婦: 

愈 この フォーメーション は カツ コ イイ。 

鼠 

麵 

さはし かたがない ことなの だし、 いい 
ゲーム をつ くると いう 究極 的な 目的の 
ために は 当然と るべき 態度な の だから。 
どう も その へんが わかって いない ゲー 
ム がよ く あるので なおさ ら 対照的で あ 
る。 とにかく やり はじめる とぐ いぐい 
ひきこまれる。 みごとな アクション 口 
—ル プレイン グ である。 ただおし むら 
く は 敵の ボス キャラが いまいち 弱 いん 

だな これが。  （N だ） 

★  ★★★1 3 

ィ ャ〜、 まいった な ~、 むずかしい 
な〜、 困った な〜./ レビュー する 身 


遊んで いくうち に、 

面 C さが わかる の だ/ 

フ才 I メ —シ ョ ンが 組める ゲ— 

厶は、 前に も いくつかあった けど、 

_  J のゲ I 厶の それ は 他の ものと は 

ひと^! うの だ。 各 キャラに は 個 

性が あって、 フォ— メ I シ ヨン を 

組んで いる にもかかわらず、 隊を 

離れて しまう o 型 人間なん かもい 

たりす る。 「5 人で 行動して たのに、 

ふと 見る と 4 人し かいない」 なん 

て- j とが 起- j り 得る という わけ。 

でも、 だからといって 心配す る こ 

ど はない。 そのうちに ひょっこり 

戻って きたりす るから ね。 

もう ひとつ 画期的な のが、 お 店 

のシ I ンに 登場す る キャラが 大き 

いこと。 今までの ゲ— 厶 では、 米 

粒みたい な 人し か 登場し なか つ た 

けど、 これ は 画面 いっぱいに 上半 

身が 表示され る。 なかなか 迫力 あ 

るよ。 それにしても、 男の人と 比 

ベる と、 女の人の キャラ 設定に は 

気合が 入って いる。 胸の 脹らみな 

んか、 個人的 趣味で 描き ましたつ 

て 感じ だ もんね。 

プレイして いくうち に、 面白さ 

がわ かる ゲ I- ^とぃぇそぅ。 ァク 

シ ヨン RPG ファンの 人 は、 ぜひ 

プレイして 欲しい な。 ほかの RP 

G と は 違 つ た 面白さが 感じられる 

ゲ— ム だよ。 


镯綠 の髮の 少女 は 白い 鳥 を 操る 敵 だ 


，ぉ 寺に 入る と、 なんとお 


要 

；な 


火 

+6 


仏 

さ 

を 

シ 

ケ 
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霧 WNHfc 


メガ ROM  VRAM64K  5, 800 円 東芝 EMI 株 
〒107 東京都 港 区 赤 坂 2 や- 17 
TEL  03 ほ 87) 91 48 


ボーリ 二 ズ ◊ 迫力、 く興菌 f 再現 I ひ 3D 版 スポーツ ゲー^。 
レーし、 ズ レイ f す i キで； クク、 ボー' レマ 、く 細 わく 選択す 
} こ V"7l し レーニ^) 状態 f 推理 し ト ，；、 7、；,、7、ヽ 
ス 卜 レー 卜 f  S 使 I マス 卜ら ィ クに 4 で レニ ジ。 画面に 飛^ 
散 5  c  ニアク シ ？  二 マ、 く 抜群 o リア' レ了。 ゲー "ス クー 卜 ァ厶 


會女の 子はミ ニス〕 


一る ぞ。 


遊び 方 

この ゲームに は、 少しずつ違う 特 I ま 

(レーン コンディション） を 持つ 30 の 
レーンが 用意され ている。 まず I つの 
レーン を セレクトしょう。 次に ィ闘 まの 
異なる キャラクタから I 人、 5 人の 5 
ネ 歡 頁の ポール （ 7 ポン 卜"、 9 ポ ン ド、 
II ポンド、 13 ポンド、 15 ポンド） の 中 
から I つ を 選んで ゲーム を 『开慨 する。 
I 度に 最高 5 人 ま で プレイ 可能 だ。 

内容 は、 通常の ポーリング ゲーム を 
シミュレートした ゲ一厶 A と、 新しい 
ルール を 採用した ゲーム B 力、' 収録され 
ている。 ゲーム A は 普通の ボウ リング 


t おっと、 少し ド真ン 中す ぎる & 


ルールに もとづいて 進行す る。 つまり、 
I 回の 街 求で 全 ピン を 倒し、 スト ライ 
クを 出す か、 2 回の 投球で 10 本の ピン 
をなる ベく 多く 倒す のが 目的 だ。 それ 
を 10 フレーム 続けて 得点 を 競う ゲーム 
なの だ。 ゲーム B は 得点 方法 力、' 異なる。 
まず、 ストライク を 出してから、 ゲー 
ムが スタート する。 そして、 I^J$(  I 
ターン） で ピン を 倒す の だが、 倒れた 
ピンの 番号 を 加算し、 500 点ち よう どに 
なる のに 何投 かかる か を 競う の だ。 


食 ポーリ ン グは麟 だ あ/ なんて ね 

/、イス：) ァ綱， 

レーン や キャラクタの 選択に は、 あ 
まり 気をつかわなくても よい。 大切な 
の は ポールの セレクト。 同一 の レーン 
て ォ殳げ て も ポンド 数 力 SI えば、 ポール 
の辦も 変わる。 変ィ 脚 を多投 するな 
ら 軽い ボール、 バヮ一 ボウ リング を 目 
指すなら 重い ボール を 選ぼう。 ス トレ 
—トポール を 投げる の は、 なかなか 困 
ISo 変ィ bi 求で も ストライク を 取れる 技 
術が 必要 だ。 コント 口 一 ルゃス ピー ド、 
アドレス ポイント （ポールが 投げ出さ 
れるィ iS) など は、 I 投 ごとに 細かく 

変える こと 力、' 大切。 ゲーム B は、 それ 

ぞれの ピン 番号が 得点になる。 得点の 
加算 は ストライク を 取った 時点で スタ 
一 卜する 力 <、 それまでの 挺 求 数 は カウ 
ント される ので 要〗 主意./ 


DVNAMXTE    BOML.       *MENU 来 


P し 丄 


P し 


PL.AYER3 


PLAYERS 


P し 


7PND  ■ 


XXPND 


ND 画 、 


まなん と 5 人まで 同時に 遊べち やう。 でも、 なかな 力、 碩番が こない よ。 
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H? はパ， フ H ゥト、 

3D 版ポ AV5T<JO 


SOFT  REVIEW  Part.l 


グラフィックス 

裔 食余喻 

ス卜ー リー 性 

* 喻食 

已 G  M 

喻食食 

操作 性 

* 喻食 

m  口 

喻食喻 

翱 ダブル を 出す と、 チア 
ガールが 登場す るの だ 
* おっと、 ストライク 
節 寺ち がいい^ 


窗, たよ 


'プロ ポーラ一 の 中 山 律 子さん の 斬 弋、 
私 はま だ ， だった から、 胄 用の ホ 
ッケー や、 サッカー や、 ^ゲーム 
といつ しょに 登場して いた、 みんなで 
遊べる 卓上 ボウ リ ング ゲームし てま し 
た。 • 

で、 もう 7  ~  8 年 前 かな — 街に あの 
R&R と、 アメリカの 50 年代 フ アツ シ 
ヨン 力く 盛り あがった 頃、 けっこう:^ 
で ボウ リ ング 場へ 通い ま したね一。 

それ はさて おき、 この ゲーム、 MS 
X では 久々 の スポーツ ものです 力、'、 5 
人で 遊べる のが 魅力./ 登場す る 女の 
子 2 人 （ミニスカート はいて る） と 男の 
子 3 人の 靴 や 月 碟 に、 ちょっと 工夫が 
欲しかった けど、 まあいい か。 とに 力、 
く 東芝 EM  I の 営業の 田 中さん の 明る 
さに 通じる （？ ） 健康的な 発想の ゲーム 
です ね。 ポールの 重さ やす 55 求 テク ニッ 
クも 計算に 入れて、 スコア を 上げて ね。 


でも、 不本意に 球が ころがる とく やし 
いわ。 カラ ダが 本当の ポ ゥ リングした 
くなる もの。 日 群 口  50 年代 生まれで、 ポ 
一 リング をよ く 知らない 子 は、 この 機 
会に 繊 するべき だと 思う わ^  (C) 
★  ★★★ 

私 はこの ゲームの おかげで、 初めて 
ポ一 リ ングの 面白 さ を 知る こ と がで き 
た。 前に もなん ど 力、 家の 近くに ある、 
白 鬚 ポールに 行つ た ことがあ るけ ど、 
スコア を 60i^ULlZ つたこと がな し 、の だ。 
だから、 ブービー 赏 はかならず 手に入 
つた。 私 は、 もう 2 度と こんな もの や 
るか/ と 心の底で は いつも 泣いて い 
るんだ けど、 ， を 見せながら ブ一ビ 
—賞 を 受け取る のだった。 しかし、 結 
局 年に I 〜 2 度 は ポーリ ング 場に 行く 
ことになる。 ポーリング は^ t の 人た 
ちゃ 友 だち との コ ミ ュニケ 一シ ヨン を 
取る のに、 最適ら しいの だ。 

そこで、 私 は 最後の 望み を かけて こ 
の ゲーム をす る ことにした。 おっと、 
キャラクタの お尻の 振りが よい、 なん 
て 余裕 を 見せながら （本当 はかなり 緊 


張して たんだけ ど） ゲーム をした。 い 
や〜、 最高 だ わ./ だって、 初めて 17 
0 という ハイス コア を 取る ことができ 
たんだ もん。 この 気分 を いつまでも 記 
憶に 止める ために、 私 はもう 白 鬚ポ一 
ルには 行かない。 （ふつ 切れた B) 
*★* 〗 Z4 

ダイナ マイ 卜 ボール やって たら、 本 
物の ボー リ ングカ や り たくな つてき た// 

こ の 頃ボ一 リ ン グが リ ノ  、'ィ ノ  、'ル し て 
いるみたい。 うちの 近くの ポーリング 
場 も 土曜、 日曜 はえら く 混んで いるって 


話 だ。 I 〜 2 時間 待ち はめず らしくな 
いらし い。 
だからといって、 ダイナマイト ボ一 

ル て裁 慢 しょうなんて 考え は あまい ぞ。 
はっきり いって やれば やる ほど、 本物 
の ポー リ ン グがゃ り たくな つてく る。 
つまり、 ポー リ ン グに 対す る 欲求不満 
が 高まって くると いっても いい。 これ 
はきつ と ポー リ ン グ^^の ^^に 
違いない。 なんて 思われても しかたな 
いく らい だ。 
もう ちょっと 考えて 欲し かつ たのが、 

女!^ ボーラ一 が 15 ホン ドの ポール を投 
げち やうんだ よね。 いくらなんでも 女 
性が 15 ポンド は 投げない よ。 せめて 10 
ボン ドく らいまでの 選択に 留めて 欲し 
力、 つた。 はっきり いって、 修^く 足 り な し 、 
t3o  (パワー ポーリングの ロバート T) 


• ゲーム B は、 500 点ち よ う どの ビ 

ンを 倒す ゲーム だ。 


ボ ー リングの 

ブ ー 厶な るか？ 

「ハチン コ なんか バソコ ンゲ I 厶 

でしても、 おもしろ くないよ」 な 

ん ていう 人 も 多かった けど、 パチ 

ン コのゲ I. ^ 「バ チコ ン」 は 人気 

があった。 その 「パ チコ ン」 を 作 

つた 東芝 E Ml が、 今回 はボ —リ 

ング のゲ— ムを 作った の だ これ 

もまた また、 人気 を 集めそう なゲ 

I ム だよ。 

とにかく、 ポ I リング を やった 

ことがある 人 も、 ない 人 も それな 

りに 楽しめる。 経験者なら 「ポ I 

リング 場に 行かなくても ゲ— ムが 

できる」 とか、 「本物の ポ —リング 

は あまりう まくない けど、 これな 

ら ハイス コアが 取れる」 なんて 利 

点が" また 未 経 8F にと つて は、 

「ポ— リング を 初歩から 学ぶ」 1 J と 

も 可能 だ。 「どの ポジ シ ョ ン に 立 

つて、 ポ I ルを どのように 投げれ 

ば、 ポ I ルの 軌跡 はどうな るか」 

なんて、 実践 さながらに 学べる の 

だ- まず は 理論 を 学ぶ の も 大切な 

- J とだよ ね。 

この ゲ I ム がきつ かけで、 ポ— 

リ ング がふた たび ブ— ム になった 

りする かもしれ ない ね。 多人数で 

遊ぶ とより | 層 楽しめる ゲ —V ：! だ 

から、 みんなで ワイ ワイ 遊ん じ や 

おう。 
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メガ ROM  VRAM64K  5.800 円 （株) ザイン ソフ卜 
t676 魏飄赚 田 町 米 田 1162 1 
TEL  0794(31)7453 


伝 王 Hf 講台 にく リ 広げ ァ クシ？  ニゲ 一に キ ： 
It 今、 勇者に 身 f 変え、 擁^い 姫 ジょナ f 救、、 出？" ば 7 
に;、、 0 行く手に 立 て it なわ 5  S 卜、 賺魔 ひ1;。 こ ^ 不気味 

マ 敵な て f 撃 a し 王 h つ 城 f 占拠 i ひ 宿敵 ゥ ィ リイ f a 治 
i v  i 。 王女 0 魔法、 く キ 〖 o 翼 気 マ 目的 f 逮 成す 


に 効力 を 発揮す る ものと、 選ん てィ 吏う 

'JZ 要が あ る タイプの 2 胃が 登場す る 。 | 

八 イス: 3?" 手引き 

ゲ 一ムスター 卜 後の 最初の 目的 は、 
捕われの 姫 を 救出す る 二と だ。 救出し 
た 後 は、 魔法 を 頼んだり、 会話 をす る 
ことができる。 頼める 魔法 は、 体力 を 
回復させる 魔法 や 敵の 動き を 止める 魔 

法な ど 5 胃。 'J^ に応じ^) に 使つ 
ていこう。 ただし あまり 頼みす ぎる と、 
姫が 疲れて しまう ので 要-;^。 

アイテム や 武器 は、 店で 購入す る こ 
とがで きる： お金 を 集める に は 敵 を 倒 
す こと だ。 体力の 回復に は ポー シ ヨン、 
ジャンプ 力の アップに は ブーツ、 ダメ 
ージを 防ぐ に は メタルな どの アイテム 
を 利用す る。 とくに ポー シ ヨン は、 ノ、。 ] 
ヮ一 m のた め 大量に 買い こんで おこ 
う。 武器で 有効な の は 砲丸 c 上に いる 
敵 を 倒す のに 便利 だ。 


陽 


きち ソ+5 す § 


絲, ゆうしゃよ、 よくき 
でく         わし は、 いつ 0) 

む か、 <tf) 
»  to»=eow*  、 きっと 

さてく       ちの ど し/ 
*  ♦  WC、 と 

い ：«^>W た むめ 2：、 
たすけた * し やつ 左、 
た 《 しでく！ 


POWER 


GOLD 

xaaesee 


會頼 みごと をされ たら、 ことわれな いのが 勇者と いう もの だ。 


遊び 方 


キミ はこの ゲームで、 M に タイム 
ス リ ッ プ した 主人公 を演 じる こと にな 

る c    II い 来る 敵 を 倒し、 アイテム を 拾 

いながら 冒険 を 続けて いこう。 捕われ 
の 姫 ジェナ はす ぐに 見つかる はず。 
姫 を 見つけたら、 M とともにお 城 を 


目指そう。 城に は 悪^! を 使い 国 を 支配 
した ウイ リイ 力 、' 隠れて いる。 姫と 協力 
して ウイ リイ を 倒す こと 力、' ゲームの 目 
的 だ。 ゲーム 中 は、 持って いる 武器 を 
投げつ け 敵 を ヰす る。 ゲーム スター 
ト 時に 与え られる 武器 は ナイ フ だけ。 
しかし 店で 交換して いけば、 ロング ナ 
ィフ、 剣、 力、 ま、 5 包 丸な ど 入手す る こ 
とがで きる。 アイテム は、 取った 瞬間 


不気味な 敵 キヤう 続出/ 

姬羸 うた 8 醫〃： 


• おお〜 つ、 姬 かこんな ところに：： 
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x 攀 在16 霧 霧 I さ 
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クラ フィックス 

ス卜ー リー 性 

食 

已 G  M 

会 貪食 

操作 性 

*** 

^ な 
* &  口 

**★ 

悪癖 だな あ/ 


よ く ある 衝 頃の ゲームで ある。 序盤 
では、 敵 を 倒して 金 を 稼いで、 武器 を 
そろえる しかない。 麟 カ條を 練す 
る 費用 を 超えれば、 勝ち だ。 そして、 
準備 力く 整ったら、 姫 を 助けて 悪魔 を 倒 
すわけ である。 

プログラム のち m き、 として は、 ウイ 
ン ドウの 表示 力 si すぎて、 メッセージ 
を | @ ずつ 書いて いるの が 見えて し 
まう。 ひらがなの 表示 力 si くて、 数字 
の 表示 力 si いのも ^ 解で ある。 メッ 
セージの 胃 は 少ない から、 裏 V  R  A 
m に 用意して おいて、 ブロック 車^! で 
表示 すれば よいで はない か。 

乙 う いう 胃の ゲーム を やる たびに 


A  ■ 


r この 中へ 入る こと はでき るが' 


拿 ポケッ 卜の 中に 入って 

しまう なんて ••••。 
はなに ものな の？ 

思う の だが、 なぜ、 敵 を 倒す と金が 手 

に 入る のだろう。 金の ために 敵 を 倒す 

の は、 あの 「ウイザード リイ j に 始まつ 

て 今に 続く 悪 瘠の よう だ。 

^として、 まあまあの ゲーム だが、 

二う いう 種類の ゲームに あきて いる 人 

に は 勧められない。 素直す ぎる のカ劳 

ふ 0 ある。 

(大学 駄 魏で胸 力く し 、 つ ばし 、の s ) 


賢明な I 売 者の 皆 さ んな らもう ご存知 
だと 思う が この ディープ • フォレスト、 

M  S  X  2 より 先に F  M-  77A  V 版 力 突 売 
されて いる。 そちらの 方 は 写真で しか 
見た ことがない の だ 力、'、 デカ キャラ、 
特に ドラゴン 力 、'素晴らしかった。 そう 
言え は' X  A  I  N は トリ トーン なんかで 
も ドラゴン 力 < 良かった。 し 力、 し、 今度 
は その ドラゴンが いないの だ （という 
話 を ポク は 聞いた だけで 51^、 は してい 
ない)。 FM 版に は あるのに どう して こ 
つちに はない のだろう。 不公平 だ。 

捕われた お 姫 さま はす ぐ 近く にい 
て、 救出 方法 もお 店の こ^ A がさ りげ 
なく 教えて くれる。 助けた お 姫 さまが 
以後の 道中に一 緒に いて く れ るので、 

が 聞け る と 思つ たの だが、 砂 萇 の 
シーンで 急に お センチな 二と をい つた 
り、 ボス キャラの 直前で 不吉な こと を 


の だ: 食 敵 キャラ は 弓 さ 者ば かりだよ 

平気で いう き 経さ には閉 口して しま 
う。 ドラゴン はいない けど、 デカ キヤ 
ラは 発見した。 なかなか 強い ャッ で、 
そいつ は ま だ 倒せない。 （ 2 万円で 買 
つた CD を I 万 5 千円で 売った 丫り 


悪 J^l ドラキ ユラ を 思わせる コ ナミ 
ばりの キャラクタ 群が 目 を 引く ね。 ゲ 
—厶は アクティブ R  PG タイプの ファ 
ンタジ 一物で、 いろいろな 武器 や アイ 
テムな ど を 集めて、 ひたすら 突き進む 
という もの。 そして、 各面の ラス 卜に 
はデッ けえ モンスター がいて、 これ を 
倒す と 次に 進める という パターン だ。 
う一 む、 m すると 余計に ドラキ ユラ 


會 小ポス だけど、 みくびって は ダメ。 

みたいだ な。 

それで、 2 面め のこの モンスターが 
なかなか 大きい。 ガリ ウスの ワールド 
I の モンスター くらい は ある。 この 点 
は ハツ キリい つて ガンバ ッ てるな。 も 
つと 進む と どんなの が 出て く るんだ ろ 
う。 ちょっと 見たい な。 

この ゲーム、 今 ひとつ パッ としない 
感じ 力、' する。 原因 は ゲーム^ # に、 ま 
だそうと う 粗 さが 残って いるた めだ 
(サンプル 版 かしら）。 キャラクタの 動 
きと かに もっと 気をィ 吏って、 丁寧に 作 
れ ばき つ と 格段と す ばら し く なる に 違 
いない。 お 姫様 を 連れていく という ァ 
イデア はグッ ド よん。 （某 P 君) 


よく ある タイプの 

アクション RPG 

MSX2 のゲ I 厶 つて、 MSX 

に比べる と 大人つ ぼい キャラクタ 

が 多い ね。 この ゲ I 厶の 主人公 も、 

例 に 違わず 大人 つぼい 風貌 をして 

いるの だ。 可愛い キャラクタ がた 

くさん 登場す るゲ I., ^もぃ いけど、 

- でつ いう キャラクタが 登場す るゲ 

I ム もなかな か リアルで いい。 

ザイン は | 貫して アクション R 

PG で、 がんばつ ている ソフト ハ 

ウス だけど、 このへんで 画期的な 

RPG を 作って 欲しい と 思う。 た 

だ <H1 のゲ —厶 は、 他の ものと は 

違う 趣向が あって、 助けた お 姫 さ 

まが ポケットに 入って (これって 

スゴィ 発想 だね)、 一 緒に 行動して 

くれる の だ。 彼女 は 魔法 を 少し ( _  ) 

の 少しって と- r か 気 か 利いて るな) 

だけ 使える。 そして その 魔法 を、 

困った ときに 使って くれる の だ。 

特に、 主人公が 死んで しまったと 

きに 生き返らせて くれる の は (3 

回まで よ) 地獄に 仏。 ただ、 彼女 

が あまり 役に立たな いことば かり 

いうのに は 腹が立つ けどね…。 も 

う 少し 役に立つ 情報 を 教えて くれ 

る 親切 さが 欲し か つ たな。 

RPG がと つても 好きな 人に 才 

ススメ したい ゲ I. T それにして 

もデカ キャラ は 強い。 
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捕 わ H I 身、 く マ） マ、、 i は ごし f 助け出す ひわに、 地下 要塞 
I ミ着入 〖々我"" リ トマ" ここ f 脱出す i ひわに は、 各 
画面に 数く ば ひ パーツ f 攀ぉ 5 こ 、くわ 必要た。 約 は 地 
下 室 力 > 迷路 > に 組 ふ 合わ 了れ ひ 無気味 マ 世界。 奇想天外 
マ^ でら や 卜 、1 ソク パ满載 了れ ひ アン >  r ソ f 一し、/ 


1— ルな グラフィックス だ: 


t 敵キ ャ ラ に 接触 しないよう に 移動す る 二 と 力; 肝心 だね 


倉う 〜ん、 いい 体して るな、 ノ、' ット マンて 

内部に は 想矣な 仕掛けが いっぱい。 触 
れ ると 死んで しまう 置物 や、 落ちる 床 
などに 要'; 主意。 ベル 卜 コ ン ベア一 は 歩 
いたり、 ジャンプして 上手に 利用しょう。 
部屋に いる 敵 は、 決まった 動き をす 
る ものと、 デタ ラメに 動く  2皿 が 登 
場す る。 部屋の 入口で しばらく 観察し 
て 見分けよう。 キ 一アイテム は、 なる 
ベく 早く 取得す る ことが' JZ 要。 ジ ヤン 
プか^ I 能になる ブーツ、 ほかの アイ テ 
ムを 取得す るた めの バッグ はと く に大 
切 だ。 


遊び 方 

ゲームの 目的 は、 ロビン を 救出す る 
ために、 地下室の 各所に 散らばる バッ 
ト. クラフトの パーツ を 集め、 うまく 
組み立てる こと だ。 地下室 を 探索し、 
まず キー アイテム を 探し出し ていこう。 
これ はジ ャ ンプ でき る ブーツ や ベル ト 、 
滞空時間 を 伸ばす ジェット、 キ 一アイ 
テム レガト を 入手す るた めの ノ  、' ッ ク な ど。 
バッ ト • ク ラフ 卜の パーツ を 見つける 
ために' JZ 要な ものば かりだ。 ゲーム 中、 
敵の 首領 ジ ョ 一力一 は 数多 く の 敵 を 差 
し 向けて くる。 敵の 攻擎を 受ける と、 
バットマンの 体力 は 低下す る。 また パ 
ヮー アップ • アイテム もとき どき 出現 
する。 スピード や ジャンプ 力の アップ、 
無敵 モー ド、 バッ 卜 マンの I 人 増加な 
ど を 得る ことができる。 うまく  "M 固の 
パーツ を 見つけ 出したら、 発射台まで 


會 アメリカつ 、雰囲 m だね 

行こう。 ここで エンジン を かければ、 
ロビンの 所へ 行く ことができる。 

/、イス コア" 手引き 

ロール プレイン グの 要素 もタ ッ プリ 
持った アクション ゲーム。 登場す る 地 
下 室 は 広大 だ。 迷わない ために も、 マ 
ッ ビングしながら 進んで いこう。 各部 
屋のネ 新教 や、 登場す る 敵 キャラに つい 
て も 害き 込んで おくと 便利 だ。 部屋の 


グラフィックス 

ス卜ー リー 性 

余 

已 GM 

余 

操作 性 

総 合 

余責喻 

なせ か" 7— ムみ たい 

★** 

なぜか 最近 バッ ト マンが ブームに な 
つてる。 その 理由 はしらな いけど、 街 
を 歩きながら ミ も 意して 見て ると、 ノ、' ッ 

卜 マンの T シャツ を 着た 人間の 多い こ 
と。 もの はついで で、 MSX の ゲーム 
にもな つてし まったら しい。 

さて、 この ハ' ット マン （もちろん ゲ 
—厶 のね） だけど、 ポク 力、' 記憶して る 
ような カツ コ イイ 人物ではなくて、 ど 
う みて も 三 頭身キ ャ ラ。 なかなか コ ミ 
カル • タ ツチだった りする （一説に は 
デーモ ン リ^と か … … ） 。ついでに ジ ャ 
ンプ したりす ると、 マントが ヒラッ と 
ひるがえる のね。 ォ 才ッ、 凝って るな 
つて 感じ。 胃が 単色な の は 残念 だけ 
ど、 3  D 表示の^ ^はな かな 力、 見やす 
くて マル。 

ただ 残念な のが サウンド。 前 作 「ラ 
ビ リンス」 であれ だけ スゴィ 音 を 聞か 
せて くれたの だから、 やっぱり 期待し 
てし まいます もん れ MSX  Audio 
文ォ応 とまで はいかなくても、 もうち よ 
つと 凝って 欲しかった な。 

(ロビン 少年 力、' 好きだった K) 
*★★* 

ちょっと 気になつ たのが 「バッ トマ 
ン」 という こと。 今の 若い 人に とって 
は 初めての ヒーロー かも しれない けれ 
ど、 私に とって は 「バットマン 好き好 
き 用 もない のに 校長 セン セ 力、'、 あ〜 納 
豆」 なんて アッコ ちゃんと 混同す るく 
らい 昔の ことなの だ。 レトロ なんて、 
若い 人に は 単なる 「お古」 でしかない。 
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愈 3  D がう ま く 表現され てるね 

最近の ク リ エイ ターた ち は 発想の 貧困 
を 古い もので |^魔 化して いる。 とはい 
え、 新しい モノ を 創 り 出す ク リエ 一ター を 
使し 裙 てに する ネ土会 も 問題 だけ ど … … 。 
もっと 辯キと M をち よ一 だい、 つと つ 
このら 耀 は 置い といて、 ゲームの 中 
身 を 考える と、 実は ^ おもしろ かつ 
たりす る。 三次元 表示 は 結 « 立 置 関係 
力、' わかりやすく 作って ある。 また、 微 
妙な タイミング を 要求され る 面 や、 ァ 
ィ テム をう ま く 組み合わせな いと クラ 
フトを 取れない 面、 次の 部屋への 入口 
が 隠されて いる 面な ど、 アクション 型 
パズル' アド ベン チヤ一 といった、 今 
までにない おもしろさが ある。 せ、 ク 
リア 後 はちよ つと 寂しい カナ？  （Z) 


私 は 真空管 式の 白黒 テ レ ビで り くッ 
卜 マン」 を 見た ような 覚えが ある。 こ 


零落つ こちて I 


卜 マン は 空 を 飛べない から ダメ なの だ 


の ゲーム は、 そんな 古き 良き I960 年代 
を 思い出させる。 

色 カ吵な く て 地味な, と 漫画 的な 
キャラクタ は、 アメリカの コンヒ ユー 

タ ゲームに よく ある 雰! だ。 リタ一 

ンキ一 のこと を 「ENTER」 と 表示 
している の は、 どの コンピュータの 影 
響 だろ う 力、 0 言 式 作品に は 64  K  ノ、' イトと 
いう 半端な 量の R  0M 力、' のって いた 力、'、 
34  メガ R  0M というの はめず らしい。 
C PZM か アップル DO  S の プロ グラ 


ん 

だ 


厶を 素直に^^ したの だろう 力、。 どう 
せ メガ ROM をィ 吏うならば、 メニュー 
を 英語と 日; ^の 両方で 表示す る ぐ ら 
いの 機能 はっけて ほしかった。 

ところで ゲームの 内容 だが、 単純な 
よ う 外に 難し く て 先に 進めない。 
説明書に は« が あり、 ドア や 欲しい 
物 は 見えて いるの だ 力、'、 そこへ 行けな 
い。 r キャッスル」 のように ノ、 。ズル を 
解く 錢 も ある。 

(数学の レポートで 胸が いっぱいな S ) 


バットマンって 

空 は 飛べな いんだ 

最近 は、 レトロが おもいつきり 

ブ I 厶 みたい。 あの バットマン も、 

ブ— ム にの つ て 再 登場した ぞ。 

タイトル 画面 は、 ァメコ ミのバ 

ット マン そのもの。 画面 1 を 見 

て わかる ように、 カツ コ イイ。 思 

わず 「バ ッ トマ —ン」 などと 歌い 

出して しまう の だ (若い 人 は 知ら 

ないだ ろうな)。 

でも、 ゲ— 厶の 中の バットマン 

は コミカルな 風貌 をして いる。 三 

頭 身での つたり 歩く の だ (けっし 

て 走ったり はしない)。 ちょっとの 

間 動かないで いると、 足で 地面 を 

バタ ハタ させ、 きょろきょろ あた 

り を 見回す、 落ち着かない 彼に な 

る なかなか ひょうきん 者な の だ 

- 1 の ひょう きんさと は 一 _8 に、 

バ ット マンが 活躍す る 舞台 はシ ュ 

I ル そのもの。 「ヤング シャ I 口 ッ 

ク」 で 成功した ように、 単色で 上 

手に 表現して いる。 いわゆる、 ミ 

ス マッチ のお もしろ さが あるね。 

「バットマン」 のゲ I 厶 なら ァク 

シ ヨンゲ I 厶 だろう な、 と 思った 

人 も 多い ハズ。 でも、 あえて ァク 

シ ョ ンゲ— 厶 にしな か つたのに は、 

なに かわけ が あるの かな？ まあ、 

じ つくり ゲ— 厶を 楽しみたい 人に 

才 ススメ です。 


i 


、f 


に 行きたい： 
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メガ ROM   VRAM128K    5. 800 円 
寒 環 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 
TEL  03(448)3311 


SON  丫株: 


^々② 


コ ワイ 大好？ ^ 諸君、 集合/ お化け屋敷 〇 興奮、 くスリ 

'レ f も 〇 i i つ おこ u; r > v.  s 怖^) « 怪ァ クシ ヨン ゲー 
し、 0 巫女 j> 小夜て やん f 揉 作 I マ、 »« たち を擎 退。 連れ去 
くれな 七福神 f 助け出 4 に 、くに わく 怖く マ « 快 7 妖怪 ひて 

力 > 続々、 く 登場す〗。 面白、、 S 怖て、 夜 i 寝 i ，れ 7、、 ゾ / 


scene ( 

HIGH- 

？ oooo 


"'J'、;',i  ―」 
mmi  1 

三 

J 

^  「  j  3 

I 

r  

リ液 ちゃんの おはらい は 強力 だ 


遊 V 方 


主人公 は 巫女の り 液ち やん。 II い 米 
る 妖怪た ち を オフ ダゃ オハ ライ 棒で 撃 
退し、 コース 途中に ある 鏺を 取得。 門 
の 中て ナ物妖 1 圣に 捕えられ ている 七 福 
神 を I 人ず つ 助け出し ていく。 ゲーム 
は 1 シーン +iii2js^rr 構成され る c 
各 シーンの 最後に は、 豆 頭 (ずず)、 雷 
雷 王、 仙 山 (せんざん)、 山 婆 （さんば） 
などの 大繊圣 力 澄 場。 彼ら を 倒し、 
最終的に は 宝船 を 取 り 戻す こと がゲ一 
ムの 目的 だ。 ^の オフ ダは、 敵に 投 
げ つけて 使用 c オハ ライ 棒 は 進行 方向 
に 振り まわし、 敵 を はねとばす t また 
ゲーム 中、 敵の 動き を 止めたり できる 

水晶 球 も 登場す る 


/、イス: ！ァ" 手引き 

ろくろ 首、 ばけち ようちん、 一つ目 

、僧な ど 特徴 あ る敵キ ャ ラ 力、 H し 、来 る 
アクション ゲーム。 d ほち やん をう ま 
く  ノ  、'ヮ 一 アップ させながら 進んで いこ う 。 
パワーアップ する ために は、 石! till を 
おはらいして、 出て くる オフ ダを 取得 
する。 パワーアップ すれば 蹄の 威力、 


飛 sggl が 増大す るの だ。 ゲーム 中 は、 

敵 キャラ <7)#| 生 をす 巴 握す る こと 力 〈大切。 

同じ 場所に 赚け ると、 敵は勸 []す る。 
つねに 前進して いる こと 力、'' M だ。 ま 
た d 液ち やん は、 水の 中で は 歩け ない。 
河 を 越えたい 場合 は、 必ず 橋 を 渡る。 
シーンに よ つて は 細い 橋 も あるので、 
敵に 法 意しながら 渡ろう。 


冷汗？？、 妖怪 世界 

I 』1s 恐怖に 耐久ら れ 3 か 


驷 S? そ- fO は ^.s か ら れ^ 大ャ人 H  ： ；に -， 


6Z 


SOFT  REVIEW  Part. 


グラフィックス 

ス f ^一 リー 性 

***** 

已 GM 

食 会食 喻 
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/k  /k  /k 
\  \ 


タイ 卜，^ ゲーム だよ 

***★]  2 

賢明な 読者の 皆 さ んな らもう こ 有 知 
だと 思う が この 奇々 怪界、 発売 こそ ソ 
ニー だが 『开 货 は タイ トーで、 ゲーセン 
版からの^^ なの だ。 この頃 タイト 一 
は MS  X に マジで 取り組ん でいて、 次 
は バブル ボブ ルが 出る らしい。 

1 本物 （ゲ ーセ ン版） ソ ッ ク リ な 
の だが、 もう ひとつのお 楽しみの スロ 
ッ卜 マシンが なくなって しまった （こ 
れに 運よ く 当たる と ゲームオーバーし 
て も、 もう 一度 プレイで きる の だ)。 そ 
れに ゲーム スタート , 七ネ! #カ<^1 れ 
去られる デモ も 欠けて いる。 業務 用の 
を そのまん ま、 という わけに いかな の 

はィ士 方ない。 本物 はお はらいで 敵 を 倒 

すと 100 点、 お礼 だと 200 点な の だが、 
こっち では 逆にな つてい るの が 気にな 


る。 しかし、 敵 キャラ は 面白い し、 ポ 
スは 強くて ゲーム 展開 は 楽しい。 なん 
たって' J ほち やん 力 河 愛い の だ ミス 
つたと き はちゃん と クル クル 回って 倒 
れ、 目をパ チクリして くれ るんだ ぞ。 

(いつの 曰か MS  X  2 でダ ライア 
スが プレイで きる こと を 信じる Y2) 

はっき りい つて 私 はこの ゲームの サ 
ン プルが 届いた とき、 恐かった.。 ゲー 
厶 センターの あの、 縦横無尽の みごと 
な スクロール を どう 処理す るの か、 あ 
の大 きな 大き なポ ス が どう 再現され る 
の 力、。 # によって は どんな カス ィ移 
植 にならない とも 限らない からだ— 

けれど、 少し 悲 に 考え 過ぎて い 
たよう だ。 スクロール は 8 ドット、 確 
かに M  X  S  2 で やって ほしく はないけ 
れど、 むりに やって スピードが おちる 
よ り はよ つぼ どい い。 背景 画の 再現 性 
も かなり 良好。 リ液 ちゃんの キャラ ク 
夕ので きばえ はみ ごとと いえる。 

ただ、 文句 も 多少 はい わせても らお 
う。 いわゆる 中 キャラがない、 という 
力、、 リ 、キャラと 同じ 大きさに なって い 
て 迫力の メリ ハリ にかけ る。 それにな 
ん といって もこの BGM、 まじめに や 
れ よな あ。 さいごの BGM はちゃん と 
なって いたの だからそう すると 単に 手 


t おっと、 ^19 は どこに あるんだ あ/ 


を 抜いた わけだろう ？ これ 力 究売ま 
でに 直って いる こと を 本当に 願う ぞ。 
(ちょっと 疲れて るんで すの N) 
*★*★★ 

最近 レビュー 力せ いと、 ひそかに さ 
さやかれ ている P である。 で、 これ も 
星 5 つなの だ。 奇々 怪界 バン ザ一 ィ。 

この ソフト カ谏 たと きに、 さっそく 
Y2 君と ゲーセン 巡り をして、 本物に 
どれ だけ 近し、 力 認 してきた の だ。 研 
究熱 じ、 だね: ほめて。 


レポート 結果 をい うと 「おおつ これ 
はソッ クリじ やん、 キン コン カン コン 

キン コン カン コン^ s 券 は クマさん チ一 
ム、 世界"^ 行 オメ デ トウ」 と、 非 
常にで きがよ い。 違う ことと いえば、 
「スクロール」 や 「キャラクタ」 など 
の 「やつば ゲーム 専用機 は スゴィ な 」 
つうと ころくら い。 ゲームの 内容と す 
ればほ (洞 じだと 思って よい。 

それに MXS にして は グラフィックス 

も きれいだ し、 d 液ち やん もま あ グッド。 
デカ キャラ もちやん とで かい （ただし 
デカ キ ャ ラの； TO 法 は 今の ところち よ 
つと 違う: 最終 版 はどうなる のか？）。 

ゲーセ ンで 3 面まで し 力、 し 、かな かつ 
た キミ （そら 才 イラの こった）。 こいつ 
て^: 終 面まで ク リ ァ だい。 （ P ) 


タイ 卜 1、 

MSX でがん ばる/ 

タイト I ブランドの ゲ I- ：! は、 

過去に も 「ちゃつ くん ぼつ ぷ」 と 

か 「アル カノ イド」 とかの ヒット 

作が あるけ ど、 最近の ように 次々 

と^: を 発表した- j とはなかった。 

なにしろ、 ここ 数 力 月間の タイト 

ル (H4 疋も 含む) は、 「フェアリ I 

ランド」 「スクランブル フ才 I メ I 

シ ヨン /バブル ポ ブル」 「ビク トリ 

ァス ナイン」 そして、 - ) のゲ I 厶。 

さらに^ * に は、 オリジナルの ゲ 

I., 2 本が ラインナップされ てい 

ると いう。 同じ ァ I ケ. 'ドゲ I 厶 

業界の コ ナミに 負けないで、 タイ 

卜 I もがん ば つ て くれそう だ。 

という わけで- 一の ゲ I- T すで 

にゲ I セン 小僧 (？) に はお 馴染 

みだと 思う。 ゲ I センで 果たせな 

かった 全面 ク リア を、 MSX2 で 

実現して みて はいかが かな？ ゲ 

I センで プレイした 一 J とがない 人 

にも、 もちろん 才 ススメ だよ。 小 

夜 ちゃんの 勇姿 を 見る だけで も、 

買う 価値 あり だね。 

ところで、 この ゲ I 厶の発 元 

は SONY。 とい、 つ こと は  。 

そう、 SONY の ゲ.. 'ム にっき も 

のの あの 隠し コ マ ンドも 有効 だ。 

また、 マジック キ I が ある 人 は 使 

用で きる から， だね。 


，) 

き & 

いる 

^ い §  い も 

蜂お じぞうさん だらけの 場所 だな 


はれて しまう のた 
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HALNOT 


勢 


発壳 力せ び、 延びに なって いた rHALNOTE」 力、 いよい 
よ 11 月 中旬に 発売になる。 また それに 先行して、 ディスク 10 
枚と 通信 ソフ トをサ 一ビスに 付けて、 10 月ド 旬から 限定で 通 
信販 売 もされる 予定。 rHALNOTE」 で キミの MSX2 も 
ステー ショナ リー だ. z 


究極の MS スツール 

M  S  X ユーザ一 待望の 総^ 匕ソフ ト 
ウェア、 「HA  LN0TE」 がよう やく 
販売に 移される。 

世の中に は 各種の ビジネス ソフ トウ ェ 
ァが 出回って いる 力、'、 これら を^! す 
ると 「日;^ ワードプロセッサ」、 「図 
形处理 プロセッサ （グラフィックス)」、 
「表 計算 (スプ レツ ドシ 一卜）」 の 3 種類 
になる。 

これまで は、 コンピュータて 啊 カイ 士 
事 をしょう とした ときには、 これらの 
プログラム を 別々 に ^ifi し、 別々 のデ 
—タを 使って、 別々 ^ 理を 行って い 
た。 ワープロで 印刷した 文 害に、 図形 
処理 プロセッサ ゃスプ レツ ド シート を 
使って 作成した 図表 を、 ハサ ミと ノリ 


を 使つ て 切 り 貼 り し な ければ な ら なか 
つたの だ。 そこで、 異なった^ I を 行 
う 複数の ソフトウェアの 間で データ を 
やりとりしたり、 並行して^ II を 行つ 
たりして、 操作 を簡 劇 匕したい という 
要望 力 ^まれて きた。 

事実、 16 ビッ ト機を 中心として、 い 
くつ もの 総^ 匕 ソフトウェアが 開発 さ 
れ リリース された。 確かに、 それらの 
ソフ トは パーソナル コンピュータ 上で 
(7>^|^ 境 を 大幅に 改善す る もので あ 
つた。 有名な の は、 アップル 社の マツ 
キン トッシュ だ。 これ は、 従来の よう 
に ソフトウェア、 ハードウェア を 意識 
する ことなく、 マウス ひとつで、 数々 
(7)^ を こなす 傑 f« であった。 マツ 
キン トッシュ ぉ调に パソコン 力、 * ^わつ 
たとい われる ゆえんで ある。 次に、 身 


峰 円グラフ も、 もちろん 描け る。 ； 
辭^^も 二のと おり。 


ほ 


： ミ;： 


'- ：: り U 


三'7  n5_ 


D 


拿 グラフ も 簡単に 描 

くこと がで きる の だ。 


-i 

1 ^ 

1 1- '  二〜 ： -: - 
\v に：. ぐ： 

i         •                      in  i 

，' 1  rv  1  r-'l  fv'l  r ミ 1  r，  1  r，  1 

會 バイン ダの ^^中の ものと は 変わって、 バイン ダ らしい^ になった。 

ROM+2  DDT29,800 円。 


Of 

'ほ ; 

■' 

1：！    .  ？:; 


― - ; 


食ノ  、'ィ ン ダの周 り の 色 を 変え る こと 力く 

できる。 オシ ャレな t ^だ。 


近な 8 ビッ ト 機で 総^ 匕ソ フト ウェア 
環境 を 実現で きない か、 という 声が ュ 
一 ザ 一から あがって く るの は 当然の こ 
とであった。 

マッキントッシュ に 影鬌を 受けた H 
A  LW^f がその 難に 取り組んだ。 
その 結果、 8 ビッ 卜 機の スタン ダー ド 
を 目指す MS  X  2 の 上で 動く、 実用的 
総 ^匕 ソフトウェアと して 開発され た 
の 力 《 「H  A  LNOT  E」 である。 

高機能 メニューの 
「バ イン ダ J 

HA  LNOT E はもち ろん ビジネス 
に' M な あらゆる ソフトウェア を 総合 
化した 環境 を 実現す る 力く、 今回 リ リ一 
ス される の は、 そのうち 日 ワード 
プロセッサと 図形 プロ セッサ を 含 
む、 中心部 分。 OS  (オペレーション 


食 imii にさ ま ざまな ウイ ン ドウ を 開 く 

くこと 力 < できる。 


システム） である H  A  L  0  S と、 周辺 
プログラム をコン ト ロールす る H  A  L 
バイン ダ である。 これら は、 ROM 力 
ート リッジと フロッ ピーの 形で^^ さ 
れるカ \ 以後 フロッピ一 で 発売され る 
予定の 表 計算 ソ フ ト 、 通信 ソ フ ト な ど 
の 各種 ァ プ リ ケ一シ ョ ン を^) 卩 して、 
「HALN0TE」 システム を 充実 さ 
せて いくこと 力 河 能 だ。 

「HALN0TE」 を^す ると、 ま 
ず H  A  L バイン ダの 画面になる。 HA 
L バイン ダ というの は、 フロッピ一 に 
言己録 されて いる ファイル を 集中！ ？ 里す 
る 高機能 メニュー だと 思って いい。 フ 
ァ ィ ル 名称 を 書 き 込んだ 5 ページの ノ ヽ' 
イング をめ くる イメージで、 ファイル 
を 分類、 胄 している。 この から 
「H  A  LNOT  E」 の アプリ ケ一 ショ 
ンを^ したり、 ファイルの 彭罜 をし 
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たりす る こと 力、 巧 能 だ。 また、 メモ を 
開いたり、 カレンダー を 見るな ど、 通 
常の 事務 処理が シ ミュレ 一卜されて い 

るので、 自^ 7) 机の 上で 仕事 を 進める 
のと まったく 同 じ 感覚で #11 でき る。 

そして、 これ は 「H  A  LNOTEj 
^に 共通して いえる こと だ 力く、 これ 
らの 処理 はすべ て マウス を 使って コマ 
ン ド を 意識す る ことなく 実行で き るの 
である。 初心者で も マニュアルか^ P 要、 
という の は少々 おお げさ であ るに して 
も、 かなりの 部分 は マニュアル フリー 
な 環境 力  <  実現され ている。 

こうした、 ポインティング デバイス 
に よ る 操作 は 決 して 新しい もので はな 
いが、 パソコンの 操作 そのものが^^ 
であるよ うな マニアなら ともかく、 パ 
ソコン を 実務に 使う のが 目的の 多 く の 
ユーザーに とって は、 非常に 強力な 機 
能で は ある。 

高機能の ツールに は、 それに 見合う 
分量の マニュアル 力 M 寸 属して くるの が 
^il であった。 し 力、 し、 マニュアルの 
読み こ なしの 倒 皆て 憐参 せざる を 得な 
かった 経験 を 持つ ユーザ一 も 少な く な 
いと 思う。 ソフト は、 高機能に なれば 
なるほど、 使いこなす のが 大変に なつ 
てく る もの、 と あきらめ ている 方 も 多 
いこと だろう。 

「H  A  LNOTEj では、 基本 コンセ 
プ 卜 に ユーザ一 フ レン ドリ 一な^ |+ が 
主眼と して 置かれて いる。 どう 力、、 ぜ 
ひ^みし ないで、 まず マニュアル は 
脇に しまって おいて マウス を 握って み 
て ほしし、。 あれこれ 操作 をして いるう 
ちに、 自然と 使い方が 身に ついて くる 
はず だ。 


蜂 スケジュール も 好きな ときに 
^がで き る。 


マウス ワープロの 
「ワード J 

先に も 紹介した 力く、 今回 標^^ 備さ 
れる アプリケーション は、 ワード プロ 
セッサ の 「H  A  L ワード」 と、 図形 プ 
口 セッサ の 「H  A  L  D  R  A  W」。 
「H  A  LNOTE」 の カー トリ ッジに 
は、 第 2 水準までの； を カバーした 
6 万 語 を 登録した; 辞書 R  0  M/)《 内 
蔵され ている ので、 MSX 本体に 鮮 
ROM がなくても、 高品質の 日本語 文 
害 を 作成で き る。 「H  A  L ワード」 の特 
徴 として は、 M 節 変換の 実現と マル 
チ フォントであろう。 

特に、 辞書 rom のお かげで、 

変換 力く 非常に スピーディ だ。 そして、 
鮮、 陰影、 離、 輪郭な どの 文字 飾 
りの ほか、 文字 サイズ も 自由自在に 指 
定 できる。 これらの 指定 はすべ て マウ 
スで 行い、 3» の 入力 は 従来 どおり キ 
—ボードから 行う から、 違和感 を 心配 
する' M はない。 さまざまな コマンド 
を 駆使す る' JZ 屡の ある 従来の ワープロ 
に 上 匕べ ると、 初心者に とって は、 機能の 
割に は 飛躍的に 操作が 容易な ので 驚 く 
ほど だ。 しかし 「HAL ワード」 は 決 
し て 初心者 向けの ソフトウェア では な 
い。 操作に 熟練したら、 マウス 力、 ら離 
れてキ 一ボ一 ド のみに よ る 操作 もで き 
るよう に 考慮され ている。 いたれり つ 
くせり と はこの ことだろう。 

そして、 もちろん 「H  A  L  D  R  A  W」 
で 作成した 図形 データ、 たとえば, 
や グラフな ど を 作成 中の 文書の 中に 取 
り 込む こと 力ぐ できる。 これ は, 総^ [匕ソ 
フ ト だか ら こそ <7MI 利な 機能 だ。 


「？: i  U 

一-  一 

；づ 


損 1~  ^  ^  1' 


• カレンダー を 見た くな つたら、 
いつでも^) 何 能た 


' ^       ：  M 需ヌ 

靄酵 

 一 

=3  ニニ        ニニ  B 

太字 纖 

漏 舰織麵 

I ほ 

MSX マガジン 

「H  A  L ワード」 では、 さまざまな 字体で ワープロが 楽しめる。 


異 次元 感覚の 

rDRAWj 

HA  L バイン ダで D RAW を 起動す 
ると、 図形 作成 プログラム である 「H 
A  L  D  R  A  W」 が 動き 出す。 画面の 左 
端に 作図 用の アイコン （マウスで 選択 
する 機能 を 表した マーク） が 表示され 
るので、 描きたい 図形に 合わせて 選択 


13 

--—  一 

會 すべて C7)i^ が マウスで でき てし まう。 

する。 0 ^泉 を 引きたい ときには、 余 41  泉 
の アイコン、 四角 を 作りたい ときには 
四角の アイコン だ。 

初めての 人 は、 この 操作の 面白さに 
きっとと り つかれて しまう ことだろう。 
ここで も マニュアル は 置いて おいて、 
とにかく 操作 をして みる。 簡単に いろ 
いろな 図形 を 作成で きる はず だ。 少し 
11 れれ ば、 いくつかの パターンで 図形 


會 航 の 1^ か飞 、ろい ろ あるの も 便利 だ。 

を 塗りつぶしたり、 図形の 移動 や 重ね 
合わせな ども 使い こ なせ るよう になる。 
試しに iffi や グラフ を 作って みよ う。 
紙の 上で は, した ことのな し 、感覚 を 

^rr る ことだろう。 

こ こ で 作成 し た 図面の 中に 日^ 文 
害 を 差し込む こと も 容易 だ。 字体 や、 
文字 サイ ズの 指定 も 自 由 自在な の はい 
うまで もない。 

残念ながら、 ワープロと 図形 フロセ 
ッサ だけで は、 本当の 総^ 匕 ソフトの 
n ^味 を 味わう こと はでき ないか もし 
れ ない。 ここで 紹介した 驚くべき 機能 

は 「H  A  L  N  0  T  E」 の 世界の ほんの 
サヮリ に過ぎないの だ。 続い て^^さ 
れる アプリケーションが、 キミの MS 
X に対する 意識 を 無限に 広げて い く  二 
と は 間違いない。 


「HALNOTE」 に関するお 問い合わせ は、 
HAL 研究所 ま でお 願い します。 

東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS' 85 ビル 
TEL  03(852)556) 
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？  5  ？  ？  ？  5 
、 


ア^ ベンチ や 「で、 
おちゃ &す しょう/ 


「グラディウス 2 
アド 

ッ 卜 に： 

1 00 倍 だ 


と 「夢 大陸 

同時に スロ 
楽し さ 


食 主人公 は ペン 太 くん。 

バヮ一 アップ カプセル 

は、 魚 7: よ" ~/A/。 


會ォ フシ ヨン を 装 itr 

ると、 さらに コミカル 
になる。 


食 2  P ブレイで は、 ベ f 
ン子 ちゃん も 登場す る I 

の だ。 

 \ 


でもな t めか？ 

さんの 内部 だ/ 


この ゲームの 必勝 法 は、 いかに パワーアップ をう ま くで きる かに かかって いる。 

そのために は、 ■^tl を 手に入れる ことができる ili^ 内部 をク リアして い 

く といい。 

1 ヒ" £?^54Fk  iOTP 


き ェクス トラ;^" ジの 内部た'/ 


今度の ェクス トラ ステージ は^で 
3 力 所。 全 ステージ をク リアして しま 
つた 人 は、 ぜひ この 入口 を 発見して、 
ステージ をク リアして 欲しい。 
「でも、 ずいぶん 怪しそう なと ころ を 
探したん だけど …… 」 なんて 人 も 多い 
と 思う。 で、 ヒント を少々 あげち やお 


う。 まず、 3 力 所 ある ェク スト ラス テ 
ージの 入口の 内、 2 力 所 は ある ステ一 
ジに # ^する。 残りの I 力 所 は ェクス 
トラ ステージの 中に ある わけ だ。 この 
3 力 所の 入口 を 見つける の は、 なかな 
か ハード だと 思う けど、 キミなら きつ 
とでき る ハス'。 チャレンジ してね。 


mmjs^ • '- -.. " 八： 'トニ'' -J 


，、： 二: =: _ js^oao 


ェクス トラ ステージで 死ぬ と、 次の ステージに 進んで しまう から、 ク リアす る 

の は なかなか 困 Ho これ は 最初の 入口から 侵入で きる ステージの 


少なくとも、 アップ レーザ一、 ダウン レーザ一 の 2 胃 は 入手して おくと、 

かな り 進行が 楽に なる ハ ズだ。 どの の 内部 も 同じ • にな つてい るから、 

敵の 動き を して、 ク リアで きる ようになろう。 


- ？  ，lft  !v  =  -»t  tl 

ゥす 人て 入 

ィ たれの 

デ！ >• つ さ ジ 

ラ なま 残 I 

グ かし はテ 

r たて 链ス 

るし しだ ラ 

い ジァま 卜 7 

て ン リ だ 14, か 

せ レクま クラ 

見ャを 、ェろ 

を チジど 、だ 

さう I けての 

行 も テラし る 

れはス 思た あ 

売/二  7 と はに 

な キ第か OM 

的 ム 、るぞ ど 

発 CU にいる は 

爆スで 4P い □ 
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それで は 問題です 


どこが ェク ス卜ラ ステージの 

入口でしょう 77777 


前に も 害いた ように、 普通の ステ一 
ジ から ェクス トラ ステージに 行ける 入 

口 は 2 力 所。 この 4 つの 胃 の 中に、 
その 入口が 存在す る 画面が 2 つ ある。 
答 は 来月 号て ^^する ので、 それまで 
I 力 月間 じつく り 探して 欲しい な。 健 
闘 を 祈る Z 


春 ③浮 S 惑邐 

參④ 生命) 8» 


コ ナミ の 広^!: ィ魂 では、 観さ んが 有名 だけ 
ど、 コンビで 活動 （？） している 浅 田さん も、 なか 
なか！^ せない ユニークな キ ャラ クタ を 持つ 人物 
なの だ。 その 雄姿 は、 コ ナミ 発行の 月刊誌1" Nan? 
Da」 の マスコット にも 採用され たと か （さっそく 
見て みて ね)。 ゲーム 大会な どで 彼 を 見かけたら、 
声をかけて みょう。 きっと ニコ ッと 笑い かけて く 
れる こと^ it いなし だ Z 


Q バー 卜と ガリ ウスの 迷宮で 

いいこと ある そ/ 


コ ナミお みの、 なにかとな にか 
の カー ト リ ッジを "^に 使う となに か 
力、' 起きる …… つてい うの 力 今回 も ある 
の だ。 前 作で は 単体て # し コマンドが 
あつたけ ど、 今回 は 別の カートリッジ 
を"^ に 使つ たと き だけ 隠 し コマンド 
カイ 吏え るら しい。 

まず は 「Q バート」 の^^。 これ は 
かなりす ごい 隠し コマ ン ドが できる の 
だ。 やり方 は [FT1 キ 一を 押して ポーズ 
を かけ、 隠し コマ ン ドを 打ち込んで 
ETURNI キー を 押す だけ。 今回 は、 
フル 装備が でき ちゃう コマンド を 大公 


開しょう./  LARSI8TH だ./ 何 
回 も 使える から、 とっても 便利 だよ。 
そのほか にも、 ステージ 力 飛ばせる コ 
マンド、 一定 時間 無敵になる （壁な ど 
にぶつ かって はダメ だけど …… ) コマ 
ン ドも あるの だ。 

どの コマンド も 「グラディウス 2」 
に閒係 ある 単語 だから、 きっとす ぐに 
発見で きる と 思うな。 

そして 「ガリ ウスの 迷宮」。 こっちの 
^は パワーアップが できる コ マン ド 
が あるら しい。 みんな、 力、' ん ばって 探 
してみ て れ 


67 


ま 


トラ 7 アミ あ 巻 


先月から 連載が 始まった この コーナー、 今回 
は 日本 フ アル コムの 人気 ゲーム、 「ドラ ス レ 
ファミリ一」 を 中心に エッセィして もらい ま 
した。 隠し コマンドの 大公 開 も あるから、 ス 
ミカ、 らスミ まで も ら さず 読んで ね/ 


RPG で 
イマジネーション ！ 


「おいおい、 こんなと こに 橋 力 傑 かつ 
てるせ'」 

「渡って くださいって、 いわんばかり 
だな〜 j 

「たぶん、 これって ヮナ よ/」 
「そつ 力、、 考えす ぎなん じ やない？ 
だから 女 は、 ャ なんだ よね」 

「なによ./ 私 は 糸お ォ 行かない から: too 
だいいち、 なんか バッチ ク ない？ こ 
の 橘」 

「ね ~ ね〜、 リンダ。 それ はいいんだ 
けど さ、 クッキー 力 悪そう なんだ 
よね。 二 こ は"^、 べホ イミ/ と 力、 
やってくん ない？」 

「ええつ. z なんで〜？ どうして 私 
ばつ かなの ？ 自分で でき る じ やない」 

「だって さあ、 リンダの ほうが MAG 
I  C ポイント 高い じ やん。 ここ は、 女 
の 子 だしゃ さしく"^ さ …… 」 
「ぎ やつ./」 
「どうした？  j 

「禾ん 変な もん、 踏んだ〜」 

「あや やつ、 スライム だ」 

「はは は、 ポクが 冒 を 始めた ばつ か 
りの 頃 はさ、 だから まだ キミた ちに 会 
う 前の 話ね。 こんなち つぼけ なス ライ 
厶 だって 恐く つて さ。 いや〜、 なつか 
しいな …… 」 
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「あの さ〜、 思い出に 浸って ると こ 恐 

縮なん です けど t3o 早い とこやつ つけ 

ちゃわない？」 

「いいさ、 いいさ。 かわい そうじゃな 
い。 ほっと こうぜ」 


感情移入 

でさる かな 7 


こんなぐ あいに、 RPG や アド ベン 
チヤ一 やって ると、 頭の 中に キャラの 
会話が 聞こえて きち やうの は、 私 だけ 
かしらん （そうだって./)。 

いい ゲームの 条^ ひとつに、 この 
「^移入で きる かどう 力、」 というの 
が あると 思って るんだ けど。 ゲームの 
出来 力 滞い … … たぶん ゲ一 厶ノ  、'ラ ン ス 


が とれて いない ものなん か だと、 そん 
な^ It 移入なん てで きない。 たとえば 
私 は （みんな もだろう けど)、 いままで 
ずいぶん イロ イロと、 大量に 数 限りな 
く 殺り く を 繰り返し てきた。 弱い スラ 
ィ ムゃ謝 ま 杭の 農民 か ら 凶悪な ド ラ ゴ 
ン、 な^ 1 士 …… 。 ただし、 本当 
に 「殺して しまったんだ/」 と 思った 
の は I 回 だけ。 それ は、 力、 の 有名な テ 
キス トァ ド ベンチャー 「Z  0  R  K  I 」。 
白い 家の 地下に 降りて 行き、 オーク 
に 出会った。 彼 はこ ちら を 見て いる だ 
けで、 まだな にも 危害 を 加えて こない。 
ただ、 手に 持って いた 剣が まば ゆく 光 
り だして、 ここ は^ T しかない ので は 

ない 力  と なぜか 思、 つたの だ。 そし 

て、 私 は オーク を^ If にも 斬り 殺して 
しまった./ オーク は 最後の 息 を 吐き 
出し、 灰と なり 消え去った。 後に 残つ 
たの は 重い 斧 だけ …… 。 
本当に、 ゲームして てこのと き ほど 
「悪い こと、 した./」 と 思った こと は 
なかった な。 しばらく ズーン と 落ち込 
んで しまった。 ZORK なんて、 英語 
の テキストで しか 出て こない、 シン プ 
ル きわまりない ゲームなん だもの。 ス 
ゴィ。 


曰本フ アル コム は 
ェンタ ティナ 一 


ゲーム をす るっての も、 マン ガゃ冒 
険小! ^売む の も、 みんな 謝 以^! 矣 して 
ワク ワク ハラハラしたい からなん だよ 
ね。 そういった フ^に 変わらない であ 
ろう 部分 を、 ス ビル バーグ や ルーカス 
は 大切に してい るんだ と 思う。 そんな 
駒 以胃の ひとつ を させて く れ ている 
ェンタ ティナ一 の ひとつに、 日本 ファ 
ル コムと いう 会社が ある。 

東京 は 東京で も: つてと こ、 なか 
な 力 SI い。 特に 私の ように、 渋 谷をキ 
—ステーション にして 行動して いる 人 
間に は 面倒な 場所 だ。 6 月 過ぎて: 3JII 
へ 何度 力、 行かな く て はなら な く なった。 
フ アル コムさん 力 ^ZJI| にある からなん 
だけど さ。 じつは 「ドラゴン ス レイヤ 
一 VI」、 通称 「 ドラフ アミ」 の 必勝 本 を 
害いて たんだ。 ファミコン 版の ね 

二の ドラフ アミ、 とにかく  「フ アル 
コム だからね」 そう 思って 解か なきや 
ダメ。 いやらしいんだ、 これが。 こ〜 
んな とこに こんな ヘンな もの あるか？ 
^ii …… 。 げげ つ、 こんなと こに 抜け 
道が -…" つてのば つ 力、。 やって る 間に 
あの 木屋 さん （こ 有 じ 天才 プログラマ） 
の ニコニコ 顔が 思い出されて、 ゲ一 マ 
一 や マツ パーた ちみん なで 「しかたな 


お S さん 


患 子 


纏 守番の 
おじい ちゃん 


* 


二  ^ 


ぺッ 卜の ポチ 


M  4 


CD 

00 


CD 


いよ。 木屋 さんだ もん」 とグチ グチぃ 
いながら やって いた もの だ。 

今回 この エッセィで ドラフ アミ やつ 
て ほしいと いわれて、 MS  X  2 版 を 初 
めて やって みた わけ だけど。 ジョイ ス 
ティ ック 力、' 最初なかった。 やって みた 
こ と の ある 人な ら 分かる と 思 う け ど。 
キーボードで これ 解く のって、 かなり 

厳しい ものが ある。 特にお とうさんの 
パズル 面なん て 死ん じ やうよ （キャラ 
が、 でな くって 私 力く ね)。 


不屋さ AU に 

H いちゃつ 汔 ！ 


だ もんで、 ズル して 木屋 さんに 直接 

聞いて みた。 MS  X 版と ファミコン 版 
との 違い は、 

0)^ 楽 力 SI う。 

②  マップ 力 Si う （SHOP で 売って る 

もの や 宝箱の 中の アイテム 力 si う。 
抜け道の 場所な ども)。 

③  フ アミの 場合 は、 ポチ— ゼ厶ン —リ 
ルゾ い メ ィァ— 口 ィァス の 順番に 解 

かなき や 難しかった けど、 MS  X  2 
版で は 好き な 順番で ク リ ァで きる (だ 
から 極端な 話、 ロイ ァス だけで^ 
解けたり できる そうな の)。 
だいたい、 こんなと こみたい 

しかし、 ドラフ アミって 死にに くい 
でしよ。 だから あんまり 気にならない 
ん だけど。 ；主 意して 見て ると モンス 夕 
一の 動きが おもしろい。 なにせ、 彼ら 
いっちよ ~ まえ に 思考 ルー チ ン持 つ て 
るんだ よね。 だから、 「おっと、 岩が あ 
る じ やん。 ジャンプ しょつ と。 よいし 


よ」 と 力、、 「このまま 行ったら 崖 力、 ら落 
ちち やうな。 困った な。 う、 う〜 つと、 
引き返 そうかな」 と 力、。 その 頭の 禾!^ 
もい い ャッ、 悪い ャッ がいる。 ス ピー 
ドと 力、 行動 パターン、 攻撃力 や 生命力 
も、 各自 違って いて、 本当に 多種 多 1 
一 # ^えたの が、 いきなり 後ろからぶ 
つかって き たか と 思つ た ら^に 死ん 
でし まう ャッ。 フ アル コムで は 「病弱 
な モン ズ ター」 つて 呼んで るんだ そう 
だ。 なん 力、^ If 移入して しまい そうで 
しょ ？ 


CD 

や 留守番の 

おば あち やん < 


家族の 拌を 
ちう ちょっと 


でも讧 ちょっと だけ 不満だった こ 
と 力 < ある。 それ は 熟 矢 全員の 力 を 合わ 
せて ドラス レの謎 を 解き、 ドラゴン を 
倒す という 1^： なのに さ、 どうして 家 
W  、'ラン ヽ' ラ で し か ダン ジョン に 行けな 
いんだろ うって こと。 やっぱり 貌给 
員で 行って、 岩が ジャ マして ると こで 
は 「よし、 待って ろ。 おとうさんが 動 


かした るつ./」 「おとうさん、 がんば 
て./」 「き や、 あなた 胃よう/」 つて 
感 じ で 進めれば 最高 ./ なんだ け どな。 

し 力、 し、 ポチ を 入れる と 5 人で しょ。 
全員 ひと りで 動かす 方法なん て あるん 
だろう 力、。 D&D みたい に 友 だち 同士 
5 人 集まって プレイ でき れば楽 しいだ 
ろ う な、 と も 思う けど、 ジョイ ステ イツ 
クは 5 つもない し。 やつば アクション 
ゲームて ソ 、° ーテ ィ 組んで つて 無理なん 
だろう 力  0 

いやいや、 

「3 年 前の ゲーム を» した もの を 出 
せば ヒッ ト 間違いな しだって わかって 

はいるけ ど t3Lo それじゃつ まんない。 

ゲーム そのもの を 進ィヒ させたい つて、 
ま あ 試行^^ してい るんで すよ ね」 

こう、 おっしゃ つていた 木屋 さんだ 
もの。 無 ® も 可 育き にして くれる、 と 私 

は 信じて いる。 信じて しまった 力、 ら t3o 

じ や、 また 来月./ バイ バイ〉 ALL 


*is^^a®7b ぜン 卜/ 


今回の 取材 中、 偶然に も スゴィ 隠 

しコ マン ドを 2 つも 教えて もらって 
しまったんで 紹介す るれ 
0:i^ の BGM か 1« ける。 

これ は、 知って る 人 多い かもしれ 
ない けど、 2X7) 隠し •••••• の 説明に も 

なんで、 ついでに 教えて しまお 


つ。 


： <7>&S に 力一 ソル を 合わせて ね 


I  •  feELECTl キーと [^キー を 同 
時に 押しながら 立ち上げる。 翻 
下に 「こんかい は おんなのこ V  E 
RS  I  ON はありません その かわ 
り •••••• 」 と 出る （ロマン シァ 知って 

る 人なら わかる でしよ ？） 

2  . 家の 中に よりか 
かってい る 絵の 左 
橘 象 叫虚 （よ 
り、 ちょっと: ^り） 
に カーソル を 移動 

させ、 [sITTfTI 

キー を 押す。 

3.  IS  H  I  FTI キー 
を 押す たびに イロ 
イロな BGM が 聞 

ける。 

o ^極の 強力 キャラ 


を 作る。 これ ぞ、 究極./ だって、 

すべての アイテム 力く  16^1 になって、 
1 28 回 も 生き返る こと がで き るんだ 
もんね。 これって:^ で 感激./ 

： 一と 困 キー を 同 


I.  SJ 


c  - 


時時に 押しながら 立ち上げる。 

2.  店で 水晶 を 買って、 お金 をち よ 
う ど 0 にす る。 

3.  祉て 冰 晶を 使う。 

4.  家の 中で B  GM を 聞け る 場所の 
上に 力一 ソル を 移動させる。 

5.  力一 ソル キー^と IS  H 1 FTlv 
EL  IRE  丁  URNL  [1"^]!7) キー 
を 同時に 押す。 


ファン レター m»P/  e 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 「MSX マガジン .M  i  s  i  o の ファン レター 係」 
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儀 ♦ «  • 毒 上 * 

、铷 し 

，ん: d 

，な ゲ» マ， 


1 スビ リツ 卜で レ 


コ ナミから; レー シン グ ゲーム 
の 登場。 単に M を 競う だけ じ や 物 足 
りない キミ に 捧げる マニアック なゲー 
厶 なの だ。 

レースに よって、 キミの マシン をデ 
ザインで きる。 ポ ディ、 エンジン、 ブ 
レーキ、 サスペンション、 ミッション 

の 組み合わせ 総数 460ほ, コース も 
F  I コース 16 戦に エンデ ュ ランス、 ラ 


2 人で 同時に 遊べる よ。 


，•— •  ， ―. ^  n 

一' 

^！ド 

m  mmmum 

霧 観 mmm  

し  」 

食ポ ディ は 力一 ポン でで きている。 


リー、 F  3 など を 加えて 全 21 コースの 
選択が でき る。 2  P プレ ィ を 選択 すれ 
ば、 2 人 同時に レースで きち やうの だ。 
また 「グラディウス 2」 で すでにお 
みの、 コ ナミ 特製の LSI  、  SCC 
を^ it している。 レース 場 さながらの 
臨場感 あふれる、 サウンドが 楽しめる 
の だ。 レース ゲーム はもう 飽きた よ、 
なんて キ ミ も 満足で き る ゲームな の だ。 


ース、 ラリー、 F  3 か あるの だ。 


mm 議 睡 き嶋, 纏 t  mm   •vsaoM  ■■■■«■ 

9-«  霸 

■UVflMT き ち 《L  ft  B  € 曹 

き T 

丫. 
一，" 

や 山 

麵編 AMI 

謬 睡| 画き 霸曹 
wmimm 

儒 

I 


論 翔 


一サー 


今月の 「 ゲームす とり〜 と」 は 6 ページ。 
でち、 内容 は 濃い から、 スミ から スミ まで 
読んで ね。 それにしても、 秋 も 深まって い 
い 季節に なった。 こんなと さは 腰 を 落ち着 
けて、 じっくり ゲーム を 楽し もラ。 


零さ あ スタート だ/    W;^ ドキ ドキし 


^        f ぇテ 

零 カーブの とき、 キュル キュル つて 鳴 
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ト: ベ":":":":":":": ベべ ベべ ベべ": 一: 一: ベ A     p  ^  ，f    jp  p  、f 


ggjy  y;  -  ^ も、 


公募 当選者 発表 ノ 


「 グラ ディ ウス 2  • アイデア 公募」 の 
当 il# 力 、'決定 し たのて 免 表 しょう。 
参 グラディウス 2 大赏 

千 龍 • 贿弘次 （シナ リ ォ 部門） 
* ジォ ラマ 部 P 爾赏 

群馬谌 • 大河 原 正 年 


グラディウス 大赏に 輝いた、 
野 倉 くん は シナリオ 部門から 
の応条 者。 応^ 品 は 400^ 
め 原稿 用 船0 枚]^ Lh の 大作。 
さらに、 イラスト も 入って い 
ると いう、 グラディウス 大賞 
に ふさわし いもの だ。 

また、 ジ才 ラマ 部門の^! 
原 くん は、 ジォ ラマ を^に 撮って 送って 
くれた。 なかなかの 作品 だ & アイデア 部 
門の 一ノ瀬 く んの 作品 も、 「こんな シ ユー テ 
イングなら やって みたい な./」 と 思、 わせる 
ような、 アイデア 満載の もの。 次回 作に は、 
ぜひ に して コ ナミ さ ん 作つ てくだ さい。 
最後に、 ィ ラス ト 部門の 中 川 く んの 作品。 
二 れ は^を 見て も ら えば わかる とおり、 
カツ コ イイ、 イラストに 仕上がつ ている。 
受賞した 皆さん、 おめでとう/ 
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き アイデア 部 n« 秀赏 
長 崎 堪*  一  ノ胃人 
き イラスト 部 nil 秀赏 
大, • 中 川 潤 
き シナリオ 部門 
該当者な し 


會 グラディウス^ n を 受賞した 

次 くん。 


麟受赏 者の i 作品。 どれ も 力作 ぞ ろいだ 


翻 中 川 くんの イラ ス 


力作 ぞろ いの マンガー 挙大赚 


會^ m  •  ^t^gp  くん (13^) 


食 兵庫県 •  m おり 江ち やん （14翁 


^レぅぉ邀レぉぺ —i 


m  、a 


食 • 弓き^ 弓 子ち やん 


ネゃ と" ちつ、、 
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、 
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き^^ん 

^し？ き "fels る k き は 

^SSlv へせ1^ ^，4 
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ねね 7、、ァ" バ、、 ィは 4 

^ぱリ 今 P) も "fe ぐ、 S: 
< に (3^^ ぬ, 

孓 3  ^"^^  ， 

1. fe) 

1 炎 ま 

卜^^ 

?んなほ£レれ§：、"&0、 

T ち ミヽ 

〜あまけ〜 カ、"卞，ぉ"ぉ 
ド WU?m?=h で: ^ぐ 

机打 もと, みお 

う 0^ひなヒせ 

き， し. 

^ると さは…. ^ 

©ノ 


勢 
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I 

ち 
ん 

17 


N\ マ/!、、 べんし ♦ 一 ぢ ぶー 

,00 


れ、 、マ TJ?、\H  一  0 


«*、 


まゆ 


$ 田岛央 い) に概 *C す 3少年ゅ 


翱 ¥乐 都 • 武川頌 くん (M 歳) 


峰 長 . 常 田 麻 里子ち やん (C2$ 


鶼兵 河 合 英明 くん (M 歳) 


龥栃. 佐 藤芙紀 子ち やん 


Is?  y は IV- ギン 
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おとくな テクニック 

Ml こうい、 ヒき はま 才" 

^ ァ丁亍 みも と 4、 ら 

ネー" ^し、 ^tz^- 
ち辨 し飞 ぐ も' さ、、。 

^/キー ^申 し飞 ，一 

もネ P し？ くえ、' さい。 

す i ど z 

督ぁ SB おは ダゃ レギ严 

ぼ 3 けん^して いた'' -- 

蒙，, #9^1 
- ぶ:^ ^ 

テ々 か-玄銜ね りしな 隱气" ぶ产 な〜 ^ 

く ず ま tf! "  ，：ダ 

^ この 法 、とくな- 7タ'>ク 
は. こ の ィせ、 
ゅ#、  '^3  ->  ^TUL , 
フ ラス に 
つかえま^"。 

しかし ェン T<zj ひサ ら^ 义 
メタ IL キ、 711- もお 3Pri^、 

[Mm  % 
き - 

>き 県 ，激« 史 くん。 2 歳） 


攀赠川 県 • 今^ A  くん （14 歳） 


今 
月 


。えで 腳： ブ0 ラス ディ、 ゆ" ダォ 

/MS  、次 ゃネ 雌^ W サ^ 
ち:^ &ぉ Hy^tt  、ちお: U^i 
t えち、 

。喪 後 5^??5 は ロケ 汁ラ> ^一で、 
撒 乞  ^ 

^ レゃ讀 動 断^ 

は レ^ J 

柳 お コ^ "ニュー 


H、 れ^ ャラ 
まず、 io 面まで 行く。 

t して 、下の ような 戶/^ 愈、 く  ^TcIC (？) 

に: ttiLtfl ミ サイ〗 し （ィ？ r^wrfe 

^ こみます， そうする 乙 ,rZS0aK 

^て、 エネ/ レギー ?)\':t^jrr。 


會 福岡県， 

藤纖健 くん （14^) 


锢愛舰 • 

纖也 くん （12 歳） 


I       — iflk  iTfF--1^(^Mit.ti; 


お. ケ 

by  CAB 


(^は. れス ラ もで ミ つび り る 

す' 3；っ 力、, てし ^i.^ZV 

免つ もたらお、 さ ヤ^の 

に^く; Kir$, する ヒ^/ぐ せ 
•St ちち は iEfc にしゃ:^ レ 

^^た fell て' っリ -  i: つ 
つな く^:, た" 锇樣 にラ: r いて 
さ S い 2 そう。 


0鄉 に t 、て は、 ハ 'わ^: お irfe 力が n  ノコ 飞 くろの ち 轨は^ ^し"^ '"い) 

の^に お，" ゾヾ、 力 、たす 11X う,^ に フライ、/ T アベ- 
に  有 ゲ 


でう や， ス 中央の を]^ じ \ろの かあ^ 
なうな、 い 人， F  2 キ -t おして、] >r  v サも \ 
のつ に マ-つえ あおせ 飞,… , 
し 、な わ ゝナ: :.P バウ ゲニ にし 飞、 卬 ラ^ e、i れ、《 い ム 
の戶/ r にセ" ト *：! れで No3 のり- 电っ予 二 ヒ 
Kv おず X ぼ、 ぶな ブラ ルス- ツは 

君の もの。 MoJ の 力-に は、 IF の 

の き屋 て、 0：®^) つ 
り、、 レイ フ れりス 玄抛 て、 き^わて、. 
シ ユー 卜 か' リ ナー ケ たおし. 斩 け ， 

マぇろ う 。そ^う 狞物 o 中に Sli 
法 ザ *3ゥ、$ 、すでて ち、:: う * ュニ  ; 

にう. y 


おき 


本 S たち は 


なんと 「グラディウス 2」 の ェクス 
トラ ステージの 入口 を、 8 月 中に^ 
した ハガキ が 届いた の だ/  ^は 残 
念ながら、 , が 早い ので 入口の 場所 
は^でき ない。 ゴメン Z とりあえ 
ず、 ハガキ を 送って くれた 人の 名前 を 
錄 する。 来月 は^^でき ると 思う か 
ら、 待って て な 以下の 人 は、 とに か 
くがん ばった。 でも、 まだ ェクス トラ 


ステージ を^ ク リ ァ した レポ 一 ト は 
届いて いない。 つぎは ク リア をめ ざし 
てがん ばれ/ 東京都 • 山 口重 雄 
(12 歲)、 福井県 .^^(14 歳)、 京 
嫌 *宮 本圭祐 （12 歳) \ 東京都 *場 
浩児 ( 1 5 歳) 、 三重県' 麵真ー ( 1 6 歲) 、 
熊本県 • 小 田^ & (13 歳)、 預 県 • 樋 口 
41 ""郎 ( 1 6 歲)、 神奈川県 • 皆川勉 (ほ 歳)、 
き 県 • 仙 波 伸 広 ( 1 4 歳) m:  9 名 
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a  HISSIOK  STRIKER 

©き ち？ 錄繊 きタ H  t^tocjmt 


  ：: は W<ni おの 流い 


まお 
黎咖' 


ちお め fe"  I ン デオ^" おえ 

ぼ ： ま t『 ~ , 


：: お' き 

お $に» 
3T3 舞 

7* て レま 

は' す 


會北^ I 'お 川淳 くん （14 歳） 


てい^ ^，ナ；ん巳 
上 /：渗 おん^ 
^、し ャま 


'力、、, •) ウス _i ち XJIV^VI 
； ^六、' ロンで^ |ぺ、 さ 1.1 
ので はもく  Z     んでも fei^ 

もしの^^ L^- ジ 
て'" マ-つ' ラュ 9 -なん Z 

歹 ヒレお  ik^^y& 

？ きち/ r, ち （ザり ウスつ ゥ 1 

ぉのは)  • 1 


^k^k  qaME  STREET^ 


『UMBRE しし/ \』艺 
人力お、"" 

ザ リウスの n 『 

M 

^EW^ お, 

■T) 


と W  oA 

y 


き A3 


お 


か リウス ^ 


す:' 


% 


^^に 

«>兄 文 は 


ァヽハ 
き 


10 の 

は 

『HAMAUECHfl 

ぉぶ 



お1 は嫩は 


コゥ ぞ リの いる 


ず ク /ゆ 


<■ 福島県 *中^？ くん 
(!4^) 


ク 


1^^ン*§ 滅せリ 
； ひ w み、、 m ヒ ^  i-m^s^ 

用 に ラ:^ 又 レイヤ- お 手 

きず， クずノ 
合 は^ 人 §/ 
^い ぁ>^ 


巧る お する 乙ん 

ゆ く がせ, 


mtzr  一^^^ 7 あ" ゃャラ 

汆 mi な マれ な 20 m ぎ/ a さめ 7h 


ス 

闘 

fees 

- V て 

/  ®  ^ は 

卞 (す 1 あ' ぐ 


1 ハ憲. 澤田高 志 くん (：： 歳) 


ゲ— 厶す とり〜 との 

あて 先 はこ ちら/ 

IT1CD7 東京都 港 区 南 育 山 

スリ I エフ 南 宵 山 ビル㈱ ァスキ I 

「MSX マガジン • ゲ I ムす とり〜 と 係」 


V  零 茨城県 . 安 Is  くん (ie 歳) 


する >0,3.  . ク 

一. 0 ^すん v お tf* ん. j 


れぁ" 


峰 静岡県 • 小山 勝 美 くん (円 赛 

参 大阪府. 西 庄政雄 くん (^歳) 


P3 暴/ 譬 

2Q0 に 入る 对 XV  ^ 

カイつ の *. '身 .W 

セ 口 はし r- 入る りな ) - 


ず ぼ 

M お、 翁 S 
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第 3 ^^の ほど 近くに 
開発 職 発見 

タ ィ ト 一の 開発 セ クシ ョ ン 力、 '置かれ 
ている の は、 駭 から 多^ jii を 越えた 

銜 浜市激 匕 (Eo 第 3 京浜から 少し ズレ 
た、 「一 ^「^1 えば 山の 中」 といった と 
ころに、 通称 W 舰 ビル」 が ある。 
近くに 独身寮 も 用意され、 毎日 
も 含めて） 封土と 寮の 往復 を 繰り返す 
人 も 少なくな いと 力、。 それでも、 上の 
ほ のよ うに ス タツ フが 元気一 # なの 
は、 一流の ァ ミ ユー ズメ ン ト を 世に 送 
り 出して いると いう、 自信の あらわれ 
なのか もしれ ない。 


この ビルで 生み出され るの は、 ゲー 
セン マシン を 含む タイ トーの さまざま 
な プロダクツ。 もちろん MS  X のソフ 
卜 開発 も、 ここで 行われて いる。 ただ 
^1  念な ことに、 ビルの 中 は ほとんどが 
部^^ 立ち入り 開^ は、 や 
つばり （まつ、 トー ゼン かな） 見せて 
はもら えなかった。 

それで は、 とり 急き 
スタッフ 紹介 をば 

さて、 取材 当日 集まって もらった の 
は、 M  S  X の 開発に たずさわる 人た ち 

ばかり。 m£Ji が 高 橋 チーフ （妻子 

持ち？） で、 みんなの まとめ 役 だ。 そ 


の 右 力 ^Dr-A  。 ァ一ケ 一 ド ゲームの 音楽 
を MS  X に冑 した 張 本 Ac 音源 的に 
力、 な り 制約が あるので、 元の ゲームの 
雰囲気 を » 見す るのに 苦労 したと 力、。 
そして 紅一点の 安江さん。 MSX の 広 
職 伝 を 担当し、 バグ チェックから バ 
ッ ケージまで、 商品 ± ^コ一 ディネ 
イタ一 である。 右上の 髮の 長い 人が M 
fto 前列 中央の サン タ君 とともに、 タ 
ィ トー^ (7) プログラマ。 若手 デコボ 
コ コンビ を 組んで いる。 右下が T  K  S 
^ 彼 も プログラマ だ。 そして 最後に、 
左下で にこやかに^^ んで いるの がキ 
ミ ちゃん。 アーケード ゲームの サゥン 
ドは、 彼 力 、'手がけて いると いう。 


古く は あの r スペース インべ ーダ J を ヒッ卜 
させ、 ゲーセン ブームの 火付け役 となった 夕 

ィ卜 一が、 MSX に 本格的に 参入して さた。 
r アル カノ イド」 「フェアリーランド j に 始ま 
り、 r スクランブル • フォーメーション j 「バブ 
ルポ ブル j と、 話題 作が 目白押し だよ。 
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會 ゼ 弋田 区の^ t と US ^をし 、 

つたり きたり (7>$ 江さん。 人妻 
との 囈も. ひ 


PLAYER- 1 HI -SCORE 
OO  OO 


CLOSE  UP 


TAITO 


ハト ハス 氡^ c 東 親 物 

タイト 一の 本社 ヒル も « る よは 


にかく リアルな 東京の 風景。 なんと 赤 坂の シーンで は、 
卜 一本 社まで 描かれて いると いう r スクランブル • フ 
^ メーシ ヨン J の 登場 だ。 謎の 飛行 物体に 占拠され た 東 
% 新鋭 機 バイ プレーンで 救う ことが でさる か。 


|  MSX2 になって 奕 現した 
1 リアル & スムース 

「ス クラン フ リレ. フォーメーション」 

を M  S  X に^しょ うとい う 計画 は、 
^^からあった らしい けど、 ゲーセ 
ン 並の グラフィックス 力 < ^できない 
ため、 泣く 泣く 測 になって いたと か。 
なにしろ ゲーセン 版 は、 東京の 背景 を 
描 く のに 実際の 航空写真 を 使つ て グラ 
フィックス を 起こした という リキの 入 
れ よう。 ちょっと やそつ とのこと て 移 
植 はでき ない もの れ それが M  S  X  2 
の 登場で、 か く も 奇麗な ゲーム と な つ 
て 登場した の だ。 

もちろん MS  X  2 ならではの、 I ド 
ッ ト 毎の スムーズ スクロール を 実現。 
ス プライ トの嶋 で、 多少 愈の 弾力く 少 
ない こと は あるら しいけ ど、 難易度 は 
ゲーセンと ほぼ 同じと 力、。 下手に グラ 
フィックスに 見す 忽れ ている と、 あっと 
いう 間に 敵に やられて しまう。 開発 ス 
タツ フー 同、 自信 を 持って おすすめす 
る"^ というわけだ。 

あ ：! マンド だって 
あるんだ せ/ 

プロ ゲーマーから いわせれば、 「邪道 


> とだな一、 今日 
も 明 は〜 j な 〜ん 


だ./」 つて ことになる かもしれ ない け 
ど、 最近の ゲームに 付き物の 「隠し コ 
マンド」 もしつ かり 用意され ている。 
これ は ゲーム スター ト時 になに か をす 
ると、 味方の 飛行 勸<增 える という も 
の。 シ ユー ティングが いまいち 苦手と 
いう 人に は、 ありがたし ^能 だ。 
面ク リアに 命 を かける の もい いけど、 


と き にはち よ つ と 気分 を 変えて、 「隠し 
コマンド」 を 探して みょう。 31^ く 見 
つけた 人 は 、「ゲームす と り ~ と j 宛に 
ハガキ で 送って & 


P,  ,  「40 高 中」 が 

S とっても ラシィ、 

. 漏 mm, 敵の 戦 

■ 車 を, した ぞ。 


"身）》 >*?r 》》 あ 
踐 K  I き 


国会議事堂 


赤 坂 
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TOITO; 

. PUSH  SPACE  KEV 


ァ ^Stt いて 敵 も 退治/ 

パフ ルンと ポフ ルンの 灣 


女の子なら r き や〜、 かわいい〜/ J なんて 
叫ぶ こと 講け 合いの、 パズル 型 アクション ゲ 

ー厶 o 「魔 法 使いの 森」 に 連れ去られた ガール 

フレンド たち を 助ける ため、 八 ブルンと ボブ 
ルン は 迷路の よ ラな大 洞窟へ と 出発した。 


かヽ き) 


■ 100 面 +100 面 

I  + ナゾ ときの 面白さ 

ゲーセンて ナヒッ 卜 した この ゲーム， 

MS  X  2 版に 雑 されても、 その 楽し 

さは 少しも 損なわれる こと はない。 面 

構成 は 表 I00 面 + 裏 I00 面と、 オリ ジナ 
ルに 忠実。 けれども 8 干 心の ナゾ とき は 
ゲーセン 版と 違って いるから、 EilWr' 

悪い •••••• じ やな 力、 つた。 ^^のしが い 

が ある lac 

真の エンディング 目指して、 さあ、 
チャレンジして みょう./ 

I ァ ヮを征 して 
I ク リア を 目狰せ 

「/、'ブル ポプ ル」 をク リアす るた めの 
第 _ ^件と して、 ァヮ (^吏い 方 や • 
を マスター する ことがあ げられ る。 敵 
を 倒す に は、 ァヮの 中に 閉じ込め ッノ 
や 背 ビレで 割れば いいわけ だけど、 そ 
れ だけで は どうに も な ら ない シーン も 
出て く るの だ。 

まず ァヮの 飛び 方 だけど、 一定 距離 
水平に 飛んだ あと、 ずしに 乗って （こ 
の 氪巟 力、' 曲者で、 面に よって 11^ き 力く 
違う） フワ フワた だよう ことになる。 
これ をう まく 利用す ると、 ァヮに 閉じ 
込めた 敵 を 一力 所に 集め、 いっきに や 
つつけ る こと も 可能な の だ。 このと き 


敵が i 匹 増える ごとに、 得点 も 倍に な 
つてい くから、 高 得点 を 狙う チャンス 
だよ。 でも、 ァヮは 一定 時間 過ぎる と 
自動的に 割れる ので 要-; も 意。 復活した 
敵 は スピードアップして II つてく るか 
ら 気をつけよう。 

■ ァヮに 兼って 

| ハイ ジャンプ/ 

面 力 St んで いくうち に、 バ ブルン や 


會 大きな ジョイ ス ティ ック 力く 出既 
ァヮで ジャンプして 上へ ^う。 


ポ プル ンのジ ヤン プカ では、 と どかな 
いような ところが 出て くる。 このと き 
に 有効な のが、 ァヮに 乗って ジャンプ 
する テクニック。 タイミング を 見計ら 
つて ァヮの 上で ジャンプ すれば、 深〜 
い^ からで も 脱出 可能と いう わけ。 
ジャンプ キー をネ 甲す タイ ミ ング mm 
だから、 習して おいて tac 

| 特*/《 ブル は 
隱 « つて 使う のて、 す 

ときたま 出現す るの 力、'、 水の 入った 
ウォー ター バブル、 雷の 入った サン ダ 
一八' ブル、 炎の 入った フ アイ ヤー バブ 
ル の, バブル。 まず ウォー ター パブ 
ルを 割る と、 中に 詰まった 水が 流れ出 
し、 敵 を 水流に 卷き 込んで やっつけて 
くれる。 サンダー バブル は、 割った 位 
置から 横 方向に 雷 力， び、 敵 を 倒す と 
いう ィ ±* 且み。 雷が 自分に 当たる と 1 
動き 力、' 止まり、 体 を プル プル 振る わせ 
る。 ちょっと かわいそう だけど、 一見 
の 側 直 は あるよ。 そして 最後に フ アイ 
ャ一 バブル。 これ を 割る と 辺り 一面 火 
の 海と ィ 匕して、 敵 を 焼き はらって くれ 
る。 「都塞 つて 割って しまった とき は、 
一定 時間^ i すると 鎮火す るから、 じ 
つと 待って いよう。 


V  m 


隱 《t 女と 一 #t( こ 
國 ブレイし てね 

「バブル ポブル 」 は 2 人 同時 プレイが 
可 能 しかも 2 人 滩 用す るキ一 力く 交 
叉 （？） している から、 彼女と 肩寄せ あ 
つて やる の カ^ E しいの だ。 

ちょっと キー ポー ド と ^Jt ベながら 
読ん てね まず I プレイヤーの 左右 移 
動 は カーソル キー、 そして ジャンプが 
スペースで、 ァヮを 吐く に は IGRAP 
HI キー^う。 これ はま あ、 1 的 だ 
& 続いて 2 プレイヤー。 左^^ 動が 
[S と E}7) キー、 シフトキー を とジ 

ヤン プ して、 その上に ある Emi^ 

一で ァヮを 吐く。 

どう、 胃した かな？ もちろん ジ 
ョ イス ティ ック でも プレイで きる けど、 


？ 123SOH1 
I 讕黼 鱅職鰂 議1 


镅零頻 かむ り をした おば さ 

ん のよう な キャラ。 100 面に 

ウィスキーの 瓶で 攻 
擎 してく る。 サンダー ハ' ブ 

ル て« を 80 発 あてる と、 下 
のように ァヮに 閉じ込めら 
れ るよ。 


  W 


匿 鶴 轚鱅騮 黼镳黼 冒 鳙轚— 


この ゲームに 関する 問い合わせ先 
は、 》102 東京都 千代 田 区 平 河 町 
2-5-3 株式会社 タイ 卜 一 • コンシ 
ユー マー プロ ダク 卜 事業部 • 宛に 
お願いします。 ゲームの 感想 や 要 
望な ども、 どんどん 送って くださ 
いとのこ とでした。 
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瞧: 

mm 


,々、 


お: 


さぞ： ノ: ぺ ^  -. '. 


昨年 末に 発売され 好評だった ソニーの rHB 
-FIj に、 さらに 機能 を 充実 させた 後継 機種 
が 発売され る。 それが ディスク を 1 台 内蔵し 
た rHB-FlXDj と、 あくまでも 低価格 を 
追求した rHB-Flilj の コンビ だ。 これ か 
ら 年末に かけ、 台風の目 的な 存在と なるこの 
2 台の マシン を レポ 一 卜する。 


スピコンに 連射 ターボ 
を ブラス 

シ ユー ティ ング 初心者た ちの 心 を、 
捕らえて 放さない のが ス ピー ド コント 

ロール。 通称 スピコンと 呼ば ゲー 
厶の 実行 ^^を 無！ ^に 遅らす ことの 

できる 機能 は、 「HB-FI」 に 付けられ 
た ソニー だけの 専売^ I 午だった。 とう 
て し 、人間業で は ク リアで きないと 思わ 


れ るよう な、 超厶 ズのシ ユー ティング 
ゲーム も、 この スピコンのお 力、 げでク 
リアで きた 人 も 多い はず だ。 

さて、 今回 発売され る 「FIXDZFI 
II」 に は、 この スピコンに 力 U え iSIt タ 
ーポが ^11 された。 これ は 秒 間 4~24 
発までの 敏 を 可能に する 機能で、 ス 
ペース キー や ジョイ ス ティ ックの ト リ 

ガを 押す ことで 動 f^r る。 よく ii#it# 
育 g 寸きの ジョイスティック 力 、'売られて 


いるけ ど、 あれ を そのまま MSX  2 本体 
に微 したと 思えば いい。 

わずらわし い ギヤ 操作から 解放 さ tu 
ハン ドル 操作 だけで ドライブ を 可能に 
した オート マ 車の ように、 ^を マシ 
ンに 任せ、 敵からの 回避 行動に のみ 専 
念で きる 赖 ターボの 登場 は、 シ ユー 
ティング をよ り 広い 年代の 人へ と 広め 
て くれる ものな の だ。 

これ そ 究極の 

カーソル キー 

「FI  XD」 の カーソル キー は、 4 つの 
キーの 中^ |5 がお わん 型に く り 抜かれ 

た?^ をして いる。 そのため 指が この 
中に スッ ポリと 収まり、 使用 感が胃 
にいい。 g 部の N など は、 シ ューテ 
イング をしながら 「こんな 使いやすい 
カーソル キ 一は 初めて だ」 などと 叫び 

出す 始^ o キーの ストロークが ほどよ 
く 長い こと もあって、 まさに^ M の 力 
一 ソル キーと いえる。 


参 左が F  I  X  D、 

右が F  I  II。 両者 
ともに ス ライ ド式 
の スピード コント 
ロール キーと、 連 
射 ターボ キー 力く 設 
けられて いる。 
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2 台の F1 の 後継 機種、 

HB-Fr-XQ\Fln ソ I II から 登場 


一方 「F  I  II」 の カーソル キー も、 
ソニーなら ではの 疑った もの。 3 年 ほ 
ど 前に 発売され た、 「HB- 101」 という 
マシンで も 採用され た 二との ある、 力 
一 ソル ジ ョ イス ティ ッ クカ银 舌した。 
これ は カーソル キーの 中央部に ス ティ 
ックを 差し、 ジョイスティック 感覚で 
カーソル キー を 使おうと いう もの。 斜 
め 方向への 移動 も 容易に でき るので、 
ゲームな どに は もって こいだ。 

集中 インジケータ 
ゾーン 出現 

「F  I 」 を 使って いて、 唯一 不満に 感 
じた こと は、 カナ や CAPS の 状態 を 示 
す LED がなかった こと。 特に MSX2 
ならでは (^能で ある 「ローマ字 カナ 
変 を 使って いる^^な ど、 不便な 


•HB-F1II の内薦 ソフト • 

F  I でも ^ だった 「ヒ ッ ト ビッ ト ノ 
ート」 力、'、 F  I  II にも そのまま P« され 
ている。 下の！^ は、 ，ON と 同時に 
表れる メニュー 画と、 を 呼び 
出した ところ。 


瞧 


•  FIX  D の カーソル キー。 
中 * ^力 度に へこんで いる 
ため 力、、 指に フ イツ 卜する。 

•  F  I  II の カーソル ジョイ ス 
ティ ック。 • 方^ のき 
がし やすい。 スティック を 本 
^側に • する こ と も 可 ^ 

ことおび ただしい。 また プログラムの 
実行 を 停止す る ポーズ キーの 扰 態も監 
視 できなかった ため、 誤って 本体 をポ 
ーズ した 状態で、 ゲームが 起動す るの 
を延々 と^、 なんて こと もしば しば 
あった。 

こ う した^ ¥不満 を 一気に 解消して 
くれたの が、 「FIXD」 に 採用され た 集 
中 インジケータ ゾーン。 CAPS  、カナ、 
ポーズ キー を はじめ、 スピコン、 
ター ポ、 ディスクの アクセス などの 状 
態が、 一力 所に 集められた L  E  D に 表 
示される というわけだ。 特に スピコン 
やき ターボな ど は、 そ <7)^ に 応じ 
て L  E  D の 点^、^! わるな ど、 細かい 
がされて いる。 もちろん 「  F  I  ii」 に 
も、 ディスクの アクセス ランプ を 除く 
すべての ィ ンジケ 一 タカ H 寸 属して いる。 


ほで 選ん て 《 を 押して 
、, -—' 一 一 ― 


してく ださい 


k  ?EL  一  ^ 
錢で 選ん て， して くた さい 

^^K，  、MMa  :_n  iMHBT* 


f  s が 2. インジ ケ I タゾ I 

スピコン や カナ キ I、 ディスクの 

状 モニタす る。 

•  FIXD の 内蔵 ディスク。 本体 

右側 面に レイアウトされ ている。 


f0  H 
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コンパクトな 
ディスク 内蔵 型 

"^に ディ スク 内蔵の マシンな どと 
いうと、 セ パレート 型の いかめし いも 

の を 想像して しまいが ち。 けれども 気 

軽に 付き合える MSX2 だから、 もっと 
スマートな マシン 力、' 欲しい。 そんな 二 
—ズ から 生まれて きたの が 「FIXD」 
だ。 ディスク なしの 「F  I  II j と 比べ 
て も、 ほんの ひとまわり 大きくな つた 
だけの ボディに、 2D.D 方式 （両面 倍 
^トラック） の ディスク ドライブが 
I 台 内] llo  2 スロット 仕様に ビデオ R 
AM  128 キロバイト、 テンキー ィ寸 きと、 

I 世代 前の セ パレー ト マシンに 匹!^ rr 
る 能力 を^め ている。 

ディ スク 版の ゲーム 力く 增ぇ てきた こ 
ともあって、 こうした マシンの が 
增 えてい る こと は 確 力、。 でも、 だから 
といって、 ゲーム 専用機に してし まう 
に は、 あまりに もったいない スペック 
を 持った マシンで ある。 タ m の 手軽 さ 


锢奢 F  I 力、 ら そのまま 受け継がれた 

ポーズ 機 能 F  I  XD(±) と F  I  II 

(下) では、 キー レイアウトが 異なる。 

零 F  I  II の 電源 部 は、 こ H のよ う な 

AC アダプタ。 これ も FI ゆずりの 
斌 だ。 


ガンガン 使い込ん でし 


HIT  B ぽ ノー 卜 
健在 

一方 「F  I  II」 の 方に は、 ^?1?<7)ヒ 
ッ トビ ッ ト ノート 力 (ROM て g され 
ている。 これ は 初めて パソコンに 触れ 
た 人で も 安心して 使える ように、 餓 
ft, 予定表、 メモ、 電泉 時計、 カレ 
ンダ 一な どの ュ一 ティ リ ティソ フ 卜 を 
ま と めた もの。 電源 0  N で 立ち上が り 、 
カーソル キ一 や ファンクションキー を 
使って、 簡単に オペ レー 卜で きる よう 
になって いる。 機能的に は 「F  I」 に 
^された のと、 ほ (？^ じ ものら しい。 

また、 より 一層 MS  X  2 を 使いこな 
してみたい という 人の ために、 「FIX 
D/F  I  II」 の シリーズ では BASIC 
の 解説 誊も 同捆 される。 ゲーム オンリ 
一から ステ ッ プア ッ プ したし 、なんて 人 
は、 これと 首つ びきで コンピュータの 
勉強 をして みょう。 


HB-F1XD 

r ィース 」 プレゼント キャンペーン 錢, 


^派 口 一 ルプレ ィ ン グ ゲーム と 

して、 fS^Bt<7) 「ィー ス」。 MSX 
2 版ソフ 卜の 親 予定 は 12 月と まだ 
先 だけど、 「H  B-F  I  X  D」 を 購入 
した 人に だけ ネ纖 で、 一足先に この 
ソフ ト （ディスク 版） が プレゼント 
される よ。 

期間 は 10 月 21 日から 12 月 31 日まで。 
CT400 名、 合計 4000 名の 人に 当 
たるの だ。 これ は 早い^^に 
シン を 買って、 M く応 慕し 
た 方が、 当選す る , は 高 
いといえ そう。 それに、 


ソフ トカ货 売され る 前に ゲーム をク 
リアす ると、 みんなに 自慢で きる そ'。 
また、 もし 運悪く まお 塞に 外れて し 
まった としても、 ィース の オリ ジナ 
ルス テツ カー 力ま 員に プ レゼ ン ト さ 
れる。 なんと、 空クジ なしの す^ S 会 
というわけだ。 みんな、 奮って 応募 
しょうね 


HB-F1XD/F1 II の 主ぬ ペック 

秦 メイン RAMZ64K 已秦 ビデオ RAMZ 128  KB#ROM/ 
48K 已 （MSX 曰- BAS  I  C) ズ161<已(0  I  SK- 已 AS  IO 
Fl XD のみ) Z80K 已 （ヒッ 卜 ビッ卜 ノー 卜 •  Fl II のみ） 参 
カー 卜 リツ ジス ロッ卜 Z 前面 1 、 背面 1 秦 画像 出力/ RF、 ビ 
テオ、 RG 已秦 ジョイスティック ポー 卜 ノ2 鲁 ブリン 夕 I 
1 (セン 卜 ロニ クス社 準拠） 拳 力 セッ卜 IFZl^ サイズ/ ^1 
6.5X81.5X300(F1  XD)/390X66X2B5  (Fl II  •  WxHx 
L  • 國） • 重量/ 3.5(F 1 XD)/E.2(F 1 II  •  kg) 秦 備考 Z ス 
ピー ドコン 卜 ロール 機能/連射 機能/ポーズ 機能 Z リセ ッ卜キ 
一 ノ カーソル ジョイ ス ティ ック （F 1 II のみ) /2DD 方式 ディ 
スク ドライブ (Fl XD のみ) ZBAS  I  C 解説書 ZRF  • ビデ 
オケ 一 ブル ノ アンテナ 切り換え 器 ノ J  I S 配列 カナ キーボード 


〇 。 o いべ iCZJkO  I      fp、 "、 


0«0>  ：  o 〇 


食 F  I  XD の =N® パネル。 左から 順に RGB、 オーディオ、 
ォ、 チャン ネジ 1^) り 換え、 RF、 ブリン タ I  F、 カセット 
カートリッジ スロット、 そして アース 端子。 


ビデ 


食 F  I  II の =N»  、'ネル。 左から 願に、 カートリッジ スロット、 ブ 
セット I  F、 アース^ プリンタ I  F、 チャン ネ JHiO り 換え、 
RF、 ビデオ (上)、 オーディオ (下)、 RGB の 各^。 
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# 


使いやすい 2 機種 

安かろう 悪かろう というの は、 や は 
り 原理であって、 元 を かけて いなけれ 
(^くなる の は 当 t だ 力く、 力、 けられ 
るの はお 金 だけ じ やない。 知恵と ユー 

ザ一 の 声 をた くさん かける と、 ィ 
だってい いもの は 作れる。 今回の 2 機 

種 は そのいい 例だろう。 
さて、 タ m や 機 冑巨は 前の ページで 紹 

介した とおり。 F  I  II も F  I  XD も、 

な 機能 は 同じ だ。 F  I  XD の 方 
に は 3.5 インチ • フロッピーディスク 
力、' I 台 内蔵され 電源の AC 回路 を 内 
蔵して いる。 

両方の «1 の 内部 をの ぞく まで は、 
どちらも 同じ プリント M を 使用 し て、 
ぽな 回, 部品 だけ はずして いるの 
ではない かと 考えて いたの だ 力、'、 これ 
はまった くの ハズ レ。 どちらも 別々 の 
基板 を 使い、 共通に 使われて いる 部品 
は 少ない。 同^^に 発売され る 2 機種 
だが、 内部的に は まったく 別の マシ ン 
と 考えて いいだろう。 

HB-F1II 

ハイ CP の 2 代 目。 # ターボの 他 
に、 CAPS ロック LED や カナロ ッ 
ク L  E  D などの 回路 力 ， 卩さ れ 使い 
やす さが 祉 している。 激 ター ポと 
いうの は、 上激^^ い 周波数 を 発振 さ 
せ、 この f 言 号 を ジョイスティックの 卜 
リ ガ ボタ ンゃ スペース キーの 信号の 代 


わ R の 
れ A  I 写 

？  %c<i 

る ど V 上 
° ち R が 
まら A  V 
たも M  D 
左 64  °  P 
下 K 中の 
の X 央 V 
し 4 左 9 
S ビの 9 
I ッ 2  3 
が ト 個 8 
力の の ° 
ス D  I そ 
タ R  C の 
厶 A は 左 
I  M  メの 
C がィ 4 
。使ン 個 


HB-F1II/HB-F1XD 


わりに 与えて やる の も。 MSX では こ 
の 信号 は C  PU などに 同期して いる わ 
けで はなく、 ソフトウェア により トリ 
カイ 言 ^ 言 売み 取り タイ ミ ングが 異なつ 
て く るので、 速く すれば iHt 回数が 上 
がると は 限らない。 使用す る ソフト や 
自^ <7) 好みに よって 雄 力、'' M で、 こ 
れがス ライ ドボ リューム になって いる 
の はありが たい。 


▲ 写爽 1 HB-F1II の 内 » 

上 ブタと キー ポ一ド を 外した ところ。 キー ポー ドは シート 状の フラッ トケ一 

ブルて つながつ ている。 A  路が アダプタ なので、 内部 は斜 にす つき 

りして いる。 また、 インタ一 フェイス コネクタ 類 力 後部 及^ 側に まとめられ 
ている。 （F1XD とも、 撮影 は 試作機で 行って います） 


Fill の 内部 はスッ キリ 

H  B-FI II の 内部 を 開き、 キー ポー 
ド と上ブ タのィ ンジケ 一夕の 配線 を は 
ずした ところ 力、' ほ1。 電源 トランス 
力、' ない ので、 内部 は 籠 I 枚と すつ き 
りして いる。 プリント «5 は、 HB-F 
| と 異なり、 ジ ヤン パ 線の 数が 観に 
少なくな つてい る。 それ も その はず、 
かって 紹介した 松 下 FS- A  I と 同様 
に （パターン は 細くな つてい る） M 
の 裏面 は 2 重 ハ° ター ン 配線に なって い 
る。 «5 ^にも 鍋滔カ 、' プリン 卜され 
てい もが、 これ は シールドの ネ^ を果 
たして いるよう た'。 

»5_b で 目につく の は、 CPU、  V 
D  P の 他に 「 MS  X-S  Y  S  T  EMII」 
と カスタム I  C、 及ひ聊 象 関 • ハイ 


ブリ ッ ド I  C だ。 カスタム I  C は 回路 
の 匕と 共に、 ポーズ や スピード コ 
ン トロールの 匍 脚 も 行って いる。 MS 
X-S  Y  S  T  E  Mil は、 MS  X  2 の 主要 
な 回路 力、' 收 めら れた專 用 L  S  I で、 キ 
一 ポー ド インタ一 フェイス ゃリ アルタ 
ィ厶 クロ ッ' ク、 PS  G 機能な どが 小さ 
な パッケージの 中に 凝縮され ている。 
MS  X 2 の 皿 が シンプルに 見える の 
はこの 、、石 * のお かげ だ (ヰ 4)。 

F  I では ディ スク リート （ィ 跟リ 部品） 
で 組まれて いた,^ 7) 回路が、 F 
I  U/F  I  X  D では ハイ ブリ ッド I  C 
カイ 吏 われて いる。 コンポジット^ f 象 信 
号 は V  D  P 本体から も 出力され ている 
が、 この I  C では R  G  言 号 力、 ら 再度 
コンポ ジッ ト 信号 を 作り出し ている。 
よ リキ レイな f 言 号に する ためだ。 
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t 写真 4  MSX- 

SYSTEMII 

c  pu まわりが スッ キリ している 

のば この LS  I のせい。 PSG や 
パラレル ポート、 キーボード ゃカセ 
ッ ト インターフェイス など 主要な 機 
能 を 一手に 引き受け ている。 


MS  X の 心 KSBC  PU に は、 
もちろん Z80A カ难 われて いる。 
C  PU まわり は^ とスッ キリ。 


^ 写真 5  2 重 パターン 配線 (F1XD) 

下の 緑の く、 エッチング による 配!^ その上 を 絶^ M でシー 
ル して、 さら c^W* て魏 している。 コバルトブルーの 線が それ。 
フラット I  c の ビン からみて、 かなり <7)fi^ という ことが わかる。 


HB-F1XD 

ディ スク内 皿の メ リ ッ 卜 は、 なん 
といっても コンパ ク 卜な こと。 持ち運 
びに も 便利 だし、 スロット を I つも 専 
有しない し、 太し^ t ケーブル カ哪魔 

になる こと もない わけた '。 

F  I  X D の 内部 は 写真 9 のようにな 
つてい る。 右上 部に 内蔵 ディスク ドラ 
イブが 見える。 これ は »LL に 固定 さ 
れ てお り 、 その 下に は V  D  P な どの 映 
ィ^7 音声 回路 力， 且 まれて いる。 

f  I  n と 違い、 左側に mira 路 力、 '見 
える (肆11)。 電源 トランスに は 上激 
的 大きな もの カイ 吏 われ、 その 手前に は 
電源 フィルタ カ裉 われて いる。 これ は 
電源 ライン を 通して 入って くる ノイズ 


や、 本体から m^、 ラインに 抜ける 高 周 
波 ノイズ を 除去す るた めの もの。 なお、 

整流' 安定 ィ bli] 路 は基耻 にあり、 3 
端子 レギ ユレ ータ による シリ ーズ 電源 
となって いる。 

内蔵 テ: f スクは 高速 

フロッピーディスク は、 2DD 。つ 
ま り , 倍 密度 倍 トラック。 へッ ド送 
り は ニードル • スクリュー タイプの も 
の カイ 吏 われて いる。 この 方式 はス テツ 
ビング モータの 精度の 影鬌を あま り受 
けず、 また ヘッド 位置 決め 精度の 経 
年 変化が 少なし、。 ソニーが 3. 5 ィ ンチで 
最初に^ ffl した 方式 だ。 

読み 害き や フォー マツ 卜に かかる 時 
間 を 調べて みたの 力 凌 I で、 M  S  X の 
ディ スクの 中で は 高速の 部類に 入る。 


フ才一 マツ 卜の 時間 力 < ^いのは、 全ト 
ラックの フォーマット 後、 4 トラック 
ごとに 全 トラック を シークして いるた 
め。 フォーマットの チェック を 行って 
いると 思われる。 トラック 79 までの フ 
ォー マット 後、 トラック 0 の ディ レク 
トリ エントリ や I  D セクタの ネ胃匕 を 
行う 力 、'、ここ ま での 時間 は V-30  F 内蔵 
ディスクと ほ I 洞 じ 時間し かか かつ て 
いない。 

つま リ^ 7Jl5l+<7) ために フォー マツ 
ト のみ 少し 遅く なって いる わけ だが、 
それ を 考えれば 気にならない 時間 だ。 

ところで、 ディスク 力， 中で ある 
こと を 示す ランプ （IN  US  E) は、 
市販の ディ スク 内！^ ハンディ ワープ 
口な どで は ディスク 装^ ®  (つまり 本 
彌） に 付いている ことが 多い。 これ 
だと、 実際に 使って みれば わかる が、 
ディスク 取り出 し 時に 体 を 乗 り 出して 
(あるし 、は 本体 を 動か して） ラン プ (7)51 


認を しなければ ならず、 また ラン フが 
ついてい るのに ディスク を 取り出して 
しまうな どの ト ラ ブル も 起こ り やすい。 
書き込み 途中の ディ スク 取り出し は、 
その 言 己 ま 勤努 ら ないだ けで なく、 次に 
入れた ディ スクの 内容 をす ベて 破壤し 
てし まう OBi に は トラック 0 の シス 
テム エリア 内） ことがある。 ランプ I 
つで も 操作 I 生 は 大幅に 変わって く る わ 
けで、 とても 親切な 言 Stt だ。 

使用して いる IC など 

H  B-FI 同様、 I  C の 中には カス タ 
厶 I  C 力 ， 吏 われて いる。 スピコンの 可 
^抗ゃ ポーズ ボタ ンの 配線 はこ こへ 
接続され ており、 これら^ 能 はこの 
カスタム I  C 力く 請け負つ ている ことが 
わかる。 なお、 この I  C は F  I  II にも 
同じ もの 力 气 吏 われて いる。 従って F  I 
X  D も F  I  II も これらの 嫌き や llfF は 
まったく 同じで ある （¥*8)。 


▼ 写真 7 マスク ROM(FIXD) 

この 中に MS  X-BAS  I  C 力く 言 St* されて いる。 
上に 「BAS  I  Cj と シルク 印 J?IJ されて いるの がお も 
しろい。 


内薩 ディスクの 正面 (F1XD) 


ディスク 内蔵 だと 少々 重い の 力く 欠点 かも。 だけど、 
スロット を 使わない、 太い 配線がない など、 メリット 
は 大きい。 


a 写真 8 フロッピー ディスク 制御 部 

C  PU 大の LS  I 力く、 フロッピーディスク • コント 
ローラと 呼ばれる LS  I。  ：feJi の 大きな 四角い LS  I 
力く、 ソニーの カスタム I  C。  F  I  II と 同じ もの だ。 
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その他 「MS  X-S  Y  S  T  EMIIj 力く 
使われて いる 力、'、 これ は F  I や F  I  II 
と 同じ。 ただし、 リアルタイム クロック 
の アラーム 出力 力^ SJi の テス ト ピン 
に 出て いるので、 後で^^ を 拡大す る 
こと 力、^！ 能の よう だ。 アラームのお： 
は BASIC の 「SET  TIME」 命 
令の A 才プシ ョ ンで 設定で き る。 

プリント 繊 は、 F  I  II と 違う もの 
力 吖 吏 われて いる 力、'、 2 重 パターン 15 線 
は 同様で ある （写真 5)。 

フロッ ピー ディ スク洵 脚 回路 は！^ 
の 左下に ， している。 F  DC にはゥ 
エスタン • エレ ク 卜 リ ック系 V  F0 内 
蔵 タイプの 2793 力 吖 吏 われて いる。 MS 
X の F  DC に は 279x か V  FO^H 寸けの 
I79x シリーズ 力 唯 われて いる 力、'、 \/ 
0 ァ ドレスの 割りつ け は メモリ マップ 
ド:^ で、 メーカー によって異なって 
いる。 

ところで おもしろい ことに、 プリン 
ト 基^ Ji では ^プロ ッ ク ごと に 線 
が 引かれて 区別 さ tU 回路 名 力 モ(] 刷し 
て ある。 アフター サービスの ためと 思、 
われる 力、'、 どの^^が どこで 行われて 
いる 力、 力し 目で わかる。 

MS  X-BAS  I  C など；^ 記憶され る 
R  0  M は、 基 に I つし かない。 こ 
の 中には、 メイン ROM、 サブ ROM、 
そして ディスク インターフェイス R0 
M の 3 つ 分力^ #J して 記憶され ている。 
一方 RAM は、 メイン RAM として 64 


キロ  X  4 ビッ 卜の DRAM 力、' 2 個 (64  K 
バイト）、 V  RAM として 4 個 （128  K  ノ、' 
ィ ト） 力 <SIS_h に されて いる。 

mjs^ な 説明 し かで き なかつ たが、 
»§mi<7>|^ きを 持った 高^^ マシ ン 
という こと 力く、 内部から も 鹏 できる 
だろう。  （^貴 Z) 


表 1 ディ スク 内蔵 機能での 速度 比較 


機種 名 

テス 卜 1 

テス 卜 2 

テス 卜 3 

ソニー  HB-F1XD 

11 秒 

36 秒 

1 分 40 秒 

キャノン V-30F 

11 秒 

41 秒 

1 分 9 秒 

松 下 FS-5500 

12 秒 

1 分 24 秒 

4 分 50 秒 

HB-F1XD の 内 » 

上ブタ と キー ポー ド を 取 り はず したと ころ。 ^部;^ 5 と フロッ ピー ディ 
スクの カバー も はず している。 ディ スクの 下 は^/音声 輒 系め 回路に な つ て 
いて、 ディスクの コント ロー ゾ 路は 左下に ある。 そ <7>^^ としてい る 力 《、 
これ だけで KrftT るの は不, 胃な く らい。 さすが は 3. 5 インチ ディスク を!^ し 
た ソニー、 という 感じ。 


—写真 10  CPU 部 

(F1XD) 

左側の LS  I が Z80A  •  C  PU。 
右側の 四角い LS  I 力く MSX-SYS 
TEMII。 中央の ROM と 合わせて、 
M  S  X の 主な «g| はこの あたり に ま 
とまって いる。 


'写真 は 映き Z 啬声回 B(F1XD) 


テス 卜 I は、 32 ドバイ 卜の 実行 フ 
ァィルを1\/15乂-005の(：0?^1\/1八 
N  D.C  OM で ロードして 実行す る 
ま での 時間。 テス ト 2 はスク リ ーン 
8 での デジ タイス 5 枚 を、 BA 
S  I  C の CO  P  ^て ディスク 力、 
ら データ を 取 り 出 し^させた^ ft 
時 隅  1 テスト 3 は、 2DD ディスク 
の フォーマットに 力、 かった 時間。 そ 
れぞれ トラック 0 にへ ッ ドを 置いて、 
同じ ディ ス ク 上の プロ グラ 厶 を 実行 
した。 テスト I  •  2 の 時間 はあく ま 
でも #% で、 ディスク 上の 記 ま tfiS 
などに より 異なって くる。 


フロッピーディスク ドライブの 下に は、 ，や サウンド^^ 7) インター フエ 
イス 回路が ある。 。卩リ大のしミ I が VDP で、 そ 樣 の^ |S 状の |  c 力く、 映 
細 ハイ ブ リツ ド I  C。 


置 


^ 写真 11 電灝 SKF1XD) 

縣 トランス 力、' 大き いのは、 ディスク ドラ 
イブの， も^ r るた めだろう。 また、 電 
源フ ィ ルタ もつ いていて ノィ ズ^ II は 万全。 


Special  Report 

MSX-FAX 


周辺^! 力一 ト リ ッ ジの 接続に よつ 
て、 ワープロ にも 通信 端末に も、 ゲー 
厶 マシンに も 簡単に 変身して し まう M 
SX  。今度 は、 FAX に 変身す る こと 
になった。 

名前 は「1\/15  X-F  A  X」。 日本語 ヮー 
ド プロ セ ッ サの 「MSX-Write」 のように、 
MS  X の スロッ 卜に カー ト リ ッジを 差 
すだけ で、 送信 専用の FAX に 早 変わ 
り してし まう という 才 モシ 口  • カート 
リ ッジ なの だ。 

通信 カー 卜 リッジと 同じ 感覚 

FAX で 送る というと、 紙に き 
し た り 印字 した もの を 本体に 差 し 込ん 
て笼 話す る、 という 手順で 行なう。 と 
ころが M  S  X-F  A  X は、 MS  X-W 

rite て 作った は を、 そのまま 送信し 
て くれる。 つまり、 いちいち 文書 を漢 
字 プリ ンタで 印字し な く ていい わけ。 
送信に 際 しての ダイ ャルゃ 送 り 状な ど 
も 作成して 送信で きる。 もちろん 相手 

の f  a  xmis# 号 も 言 己 憶で き るので、 

キ一 I つで 送信で きる。 つまり、 通信 
力一 トリ ッジで オート ダイヤルす るの 
と、 ほとんど 同じ 感覚な の だ。 

基本的な 八 一 ドウ エア 機能 

F  A  X の 仕様に は G  I  •  G  II などの 
規格が 決まって いる。 相手が 同じ 規格 


でない と、 う ま く 通信で きない からだ。 
MS  X-F  A  X は I 分 F  A  X と もい わ 
れる Gill 規格。 一般的に 使われて いる 
高速 F  A  X と 同 じ 速さ で 送れる の だ。 
G  III は、 A  4 の 大きさ を 30~6C ^で 送 
信で き る 。 時間が 決 まってい なし 、の は、 
空白の 部分な ど を 飛ばすな ど 原稿 を 圧 
縮して 送 ffT るた め。 

ところで、 送る 文 害 は M  S  X -Write 
で 作成す る わけ だが、 送信す るた めに 
は 文書 を 画像に 変換し な く て はなら な 
い。 MSX- FAX では、 ；||^1 文字 を 
24 ド ッ卜 X24 ド ッ ト の^^  (第一 水 
準） て" 変換して くれる。 しかも ィメ 一 
ジ スキャナな どの 光学 変換がない ため 
に、 送信 はとても キ レイな もの。 下の 
印字 は、 f 式^ を 使って FAX に 送信 
した もの だ。 また、 画像 データへの 変 
換は 送信 し な 力、'. ら 高^^ 換す るので、 
送信 ま での 待ち時間 は ほぼ ゼロ。 
電話回線 を 制御す る N  C  U は 自動 発 
また GUI なので、 C  C  I  T  T  • 
V27ter と V2I 高 P^7) モデムが 内蔵 さ 
れ ている。 V2I で F  A  X 同士の コンタ 
クトを 取り、 V27ter で FAX 画像 を 
送る という、 まあそう いう こと。 

F  A  X のソフ トウ ヱァは 64K バイ ト 
ROM に 言 己 憶され、 また 
R  AM も 64K ノ、' ィ ト 持つ 
ている。 そのうち 32K バ 
ィ トは バッテリー バック 
アップで、 次に 説明す る 


メ 


ィ ン 


ーノ 


ニュ— 


曰 本 tS 


PP 


7  — プロ 
スチム 構成 

BAS:I  C 
F  A 晨ァ應 ■ 


ふ カ-ソル を 動か 


選択 


會 写真 1 MSX-Write の メニュー 画面 

^を 入れる と 出て く る MS  X-Write の メニュー ®®  MS X- FAX 
を 鶴して いると、 このように メニュー 亡 SiAU される の だ。 


mi 舌 帳 や 送り状、 ヘッダな ど を 記憶す 
るよう になって いる。 という わけで、 
ハードウェア だけ みても、 才モ チヤ じ 
やない ことが わかる だろう。 

内蔵 ソフ卜 ウェア 

起動 は 簡単 M  S  X -Write と"^ に 


MS  X の スロットに 接続す ると、 ヮー 
ブ 口の 初^ li® に 「MSX-FAX」 の 
メニュー 力 Si^B される。 

また、 BAS  I  C 力、 ら MSX-FAX 
を 呼び出す こと もで きる。 あと は、 フ 
ァ ンク シ ョ ンキ一 をキ 甲して 機 貪き を 選択 
する だけな の だ。 


I 図 1 送信した 文 害 

mis® 線 エミュレータ を 用いて、 - 

A  X に i ^した もの 

ト たよ 

〜 CO^ 


がい 


一 C9 


16 


•26 


ご * 内 


お 化お お' しま 


匕稃し 


ば まいる^ も 
ど' ぶ/"々 め^ 
き"^ 力 レミ イス 


，き yfe^S^ す 


纖^^ 


^，きで ね) 
快 4 さ ' 


ーづ 


V. 


^ おき 


、ノバ^ 


念い 


《お 4 て?' 


お-"、 
ま— 


86 


それ か、 


靜ぉ 
^ま 


(B ヒ 


今 


ぶ,。 
が, - 

、ゆ0 

導 碧 ，ひゆ 
) はがら， ま 


- ii m- in 


I 写稟 3 通信 履歴の 表示 

通信した 結果 も メモリ 内に 記憶 さ いつ 誰に 何枚 
送り、 送信が 正常に 完了した かな ども 表示され る。 

* 写真 2 電話帳の 選択 画面 

相手 を 表示して いる- ここで は 氏名と 会社 名 
を 表示し、 逸 言 先 を 選 ぶ 二と がで きる。 


^□1 


E11 


會 写真 4 ヘッダ •  :77r>s の エディツ 卜 

射 土の ロゴな ど を、 ドッ ト 単位で エディ ッ ト できる., 

R  AM に §£億 させれば、 いつでも^ ff できる 


I 度に 最大 40f^ 相手 先の 情報が 記 
憶で き、 もちろん 電源を切っても 内容 
は 消えない。 また、 フロッピ一 デ イス 
クに セーブ' ロードす る こと 力 、巧 能 だ 
から、 相手が たくさんでも 大 3^ こ 
こに は、 会ネ土 名、 所属 名、 氏名、 FA 
X 番号、 電雷 g# 号、 グループ 番号 力く 入 
り、 もちろん 漢字 も 0K。 邀言 はこの 
内容 を もとに 行い、 グソ レープ 送信 や 話 
中の 再 ダイ ャルな ども 自 動的に 行われ 
る。 もちろん 手動^ f 言 も 可能 だけど^ 

ヘッダー 

F  A  X の 一行 目に は、 送信 元の 1f$g 

m 謂! m 難 mimmm 


を 入れる の 力^ io ここに は 自分の 名 
前 や 会ネ土 名、 時間な ど を 記入す る。 M 

S  X-F  A  X では、 会社 名の 口 ゴな ど を 
入れる ために エディ ッ ト 機能が あり、 
口 ゴのフ ォ ン 卜 を 作って R  A  M に 言 己 憶 
させる こと カ^ T 能 (^4)。 便利な 機 

に。 

送り状 

F  A  X の I 枚 目に は、 誰から 誰 あて 
で どういう 内容な の 力、 を 示す 送り状 を 
付ける の 力 <:tilo そこで MS  X-F  A  X 
では、 どの位 置に 何 を 記入す るか （電 
話 帳に 登録した 項目で 指定） を 自由な 


フォー マツ 卜で 作る ことができる。 
しかも 3 ネ穀頁 を 言 己 憶で きる ので、 相手 
や 内容に 応じて 選べる わ 
けだ。 もちろん 通 fK: も 
害け るので、 これ I 枚 だ 
けの 送信 も 可 ^ 

ざっとし か 説明で きな 
かった 力、 M  S  X-FAX 
は 写真の よ う に 現， 在 開発 
中。 間もなく 詳しい 発売 
のお 知らせが できる はず 
だ。 気になる ィ酣各 は、 5 
万円く らい。 機能 は その 
ままで、 MS  X -Write  く 


らいの 大きさになる というから、 
が 楽しみ だ。 


今後 


I «   i_ II |"」 

写真 5 

送信 中の 画面 

F  A  X 送信 中 は、 画像の 
ィ メージ を 表示す る. I 
^^信す るた びに I ぼ 
示される ので、 ど 二まで 
送られて いるかが よく わ 


き写爽 6  MSX- 
FAX の 試作 基板 

開発 中の マル^^ ま 

だま だ 大きい が、 MS  X- 
Write 並の 大きさに すると 
力、 2 手前の コネクタ を 通 
して MS  X の スロッ 卜に 
接続す る： スィッチ 類 は 
見当たらない 」 
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• すが や みつる 秦 漫画家 

1950 年 9 月 20 曰、 静岡県 富士市 生まれ。 
- 0 型 。石 森 プロ を 経て ゾ 仮面 ライター」 
O  (1972 年) を 始め、 多数の 漫画 を 執筆。 
： «" ゲームセンター あらし 」、r こんにちは 
マイコン j の 2 作で は^ 28 回 小学館 漫 
画寅受 寅。 アマチュア 無線、 マイコン、 
パソコン を 趣味と する うち、 パソコン 
通信の 魅力に ひさこ まれる。 カーレ 一 
ス好 さが もとで、 アメリカの ネ ッ卜ヮ 
ーク にも 加入し、 国際的な 通信 を 開始。 
r 実戦/ パソコン通信」 や 「一番 わ 
かりやす い 株 入門 j など、 八ィ テク や 
絰 済の 情報 コミック や 
漫画の 執筆と 共に、 氏 
ソコ ンネッ 卜の N I F 
丁丫- SERVE のモ 
一 ター スポーツ ボード 
の シスオペ も 担当す る、 
超 多忙 人。 


パソ コンは 強力な 情報 端末 / 

MSX を 使って、 仕事 はもち ろん、 国際的な 
バソコ シ 通信 をく り ひろげて いるすが やさん 
の 事務所に おじ やましました o 


漫画家と して 1 5^(7) キ ャ リア を 持つ 
す 力 やさんが、 初めて マイコン を 買つ 
て^ 4« したの は、 ^、ら 9 年 前。 当時 
の マシン 力、' 高価 だつ たこと を 
思う と、 各種の パソコン を 経て MS  X 
力 澄 場し、 今 はこん なに 手頃な で 
使える ツールに なって いる ことに、 す 
力  <  やさん は大 感動して いるとの こと。 
そもそも マイコン を 買って やろうと し 
たこと は、 ご 自分で 5tt 申告 や 給与 計 
算の プログラム を 作って、 事務所の 0 
A 化 をめ ざす こと./ ゲーム をす る こ 
となんて、 まったく 考えなかった そう。 

そんなす が やさんが、 MS  X を 購入 
したの は 3 年 前。 フロッピ"" 1 寸 きの マ 
シンが 出る の を 待って、 SONY の H 
B-701  F  D を 買った の 力く 最初です。 

さて、 ここで、 大 レース マニアと し 
て 知られる す 力 やさんの、 多様な MS 
X の 活用 法 を ご 紹介し ましょう。 

撮影/太 田幹彦 奥山 和 典 
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MSX を 買った の 1ぁ カーレースの 
ラップ チヤ 一 卜 を 確 8 す るた めでした 

数年 前、 レースの 漫画 を 描く ための 
取材で、 初めて レースに 関わった とい 
うす 力 やさん は、 その 魅力に ひきこま 
れて、 やみつき になり、 国内 を はじめ、 

^^も、 F  I ゃル • マン を 見に 出か 
け る ほ ど 熟!:、 な レース マニアに な つ た 

そうです。 
その後に は、 レー シン グ ドラ イノ、' 一 


の:^ A の 誘いが もとで、 今では 見る だ 
けで はなく、 や REAL  SPORT* 
という レー シン グ チームの、 チ一 ム監 
督も 務めて いるんで す。 そして なんと、 
MS  X を 買った の も、 カーレースで、 
ラップ チャート を する ために 使う 
のが 目的だった とのこと. Z 
「ストップウォッチ じ や 自分た ちの 車 


タイム を 計る ための 専用の キー ボー ド 
を 作って、 それさえ 押して いれば 2 始 
ぐらい 走って くる 車の、 それぞれの タ 
ィ 厶が 計れる ように したんです」 
という わけで、 去る 8 月に 歸崔 された 
「，87 節 皮フ i ステ イノ、' ル」 の レースで 
も、 この 方法 力5 f 吏 われ ま した。 ィ SA 的 
に レースの 途中^! を 知る ために は、 
とても 役に立つ 方法です t3o 


の タイムし 力、 計れない。 でも MS  X で、 

自宅の MSX で アメリカに アクセス. , 
パソコン通信で 広がる 情報 ネットワーク 

，《rtDt ナ +         ^  ,  始めて いま した。 でも 最初 は、 事務所 

レース 情 職 を すばやく キャッチ/ 

そんなす 力 力さん は、 l^f の カーレ 
一 スの胃 を 得る ために、 アメリカの 
ネッ 卜に アクセスして パソコン通信 を 


•  9 お まと 前、 l^&l て 初に 貢った 
マイコン。 シャープの MZ-80K 。当時 
(7Ml^i  198,000^ でした。 


の 98  (NEC の パソコン） でし かで き 
なくて、 なんとかして 同様に、 家で も 
通信 をしたい と 思って いました。 

そこへ 3 年 前、 RS-232C の カート 
リッジ カ^! 売 さ す 力みさん はさつ 
そ く これ を 手に入れて、 M  S  X を、 家の 
20 インチの テレビに つなぎ、 力 ブラ を 
使って、 自叙 、らも アメリカの ネット 
に アクセス できる ようにし たのです。 
「今、 ァ メリ 力の ネ ッ ト では、 『ザ • ソ 

一 ス』、 r テリ レフ アイ j  、 あと メインの 

鵪 事^? にあった MS  X。  MSX だけ 
で 7 台 UU: の マシン を 持って いるそう。 
家で はお 壌さん がお ま ま ごとに 使う とか。 


會ぉ じゃました 日に ァメ リカから 届い 
た 小包。 す 力 やさんが 「コンビ ュサー 
ブ J の in 調 売で 買った 品物て す。 


, 『コンビ ュ サーブ』、 他に 『パン j と r ジ 
ェニ一 j と 、 この 5 つ をよ く 使います。 
国内の ネッ ト も いろいろ 入って ますよ。 
それと、 僕 は、 今年の 4 月から、 国内 
ネッ 卜の 「N  I  FT  Y-Serve  j で、 
モーター スポーツの シスオペ を やって 
いるんで す。 ここで はしょつ ちゅう、 
-;^ <7) レースから 国内の レース ま で、 
新しい 雜 を 得る たびに、 ボード を 害 
き 換えて いますよ。 大きな レースなら、 
自分で 出かけて、 そこから 胃 を 送り 
こみます しね j 

1987 年 6 月の ル 'マン 24 時颺 レース は、 
MSX を 使って 現地 情報 を 曰 本へ アクセス 

「今年の ル • マンへ は、 スーツケース 
の 中に、 MS  X2( ソニーの HB-T7) と、 
6 ィ ン チのテ レ ビを押 し こ んで 行つ た 
ん です。 それに MS  X- Write をつ け 
て、 ホテルの 部屋で フランスの TO 舌 回 
線に つないで; too 国際電話で、 ァスキ 
一 ネットの A  C  S に ログインして、 東 
京で 開かれて いた パソコン通信の ィべ 
ン 卜^と チヤ ッ ト をし ましたよ。 普 
段、 サーキットへ 出かける とき は、 た 
いがい ハン ド ヘル ドのコ ン ピュー タを 
持って いって、 レースの 結果 を、 日本 
へ も、 アメリカへ も 送り こ むんで すよ」 

そんな ふうに、 MS  X や ハンド ヘル 
ドの コンピュータ を 使って、 自由自在 


零 MS  X のフロ ツビ ーデ イス 

クを ぬいて 


驷 中身 はなん と 生 ビデオ 

テープ 10*/ 搬は 85 ド 
ル 50t ント。 円高な ので 

日:^ i^a を して 
みたそう てす。 


にパソ コ ン 通信 をす るす 力 《やさん は、 
「コンビ ュ サーブ」 の レースの コーナ 
一な どで 通信 をす る う ちに、 ァメ リ 力、 
イギリス を 始め、 とにかく 世界中の た 
く さんの 人た ちと 知り合った そうです。 
チヤ ッ 卜で 英語 を 使う のに も 慣れて、 そ 
こて^ n り 合った 人た ちと、 直 齢う 機 
会 もで きました。 また、 すが やさん は、 
家疾を 撮った ビデオ を、 ms x を ィ赛っ 

て^! し、 ネッ トて^0り合った^^7) 
U と 交換して、 ^(7) 紹介 をし あつ 

たりして いるそう です。 こんな コミュ 
二 ケ一シ ヨンに まて 突展 する なんて、 

とても 無 育し いこと です: feo 

MSX との 5W4 を 考えて、 PC-9B01 
13.5 インチ 'ディスク ドライブ を繊 

MS  X を 多様に 活用して いるす 力 や 
さんの、 役に立つ アイ^の きわめつ 
け は、 雜 所て 变 用して いる 98 に、 M 
S  X と 互^^ を もたせる ために、 つい 
^5、  3.  5 インチ • ディスク ドライブ を 
接続した ことでしょう。 
「こうした こと で、 98 力 S1 信で ふさ 力く 
つて いれば、 1^5乂で日本語1^13ス- 
Write を 使って 原稿 を 害く などの 仕事 
をしたり、 他に、 98 で やって いた 仕事 
の データ を、 フロッピーディスクて 寸寺 
ち 帰って、 家で つづき を やる こと もで 
きます よ。 ほとんど これで、 文章の 互 


換 とれます から。 たとえ これが な 
くても、 仕事て 作った 文章な ど を、 モ 
デム を 使って、 どこ 力、 の ネットワーク 
の ホストに 預けて おいて、 家の MSX 
で 取り出す こ と もで き ますよ ね」 

これからの MSX に 期^る こと 


という わけで、 す 力 やさん は 八面 六 

臂の 忙し さの 中で、 MS  X を ひとつの 
ツールと して、 こんなに も 多様に 使い 
こなして いるんで す。 さて、 す 力 やさ 
んは、 最後に こうお はなしして くださ 
いました。 

「98 と 力、 のパソ コ ンは、 すご く 高価で 
すよ ね たまたま 僕たち は、 仕事に 使 う 
からい いんです けど。^！ のとき に 使う 
こと を 考える と、 ^ii の il^ 許 を 持 
つてる 人が レーシングカー を 走らせる 
みたいで、 とても その 機能 を 生かしき 
れ ない。 そういう 点で MS  X は、 車^ pi 
例える と 『ファミリ ァ』 だ、 みたい な 胃 
い 方が あります けど、 そういう バソコ 
ン があって いいと 思 うんです よ。 今 ま 
で ゲームし か 注目され ずに、 フ アミ コ 
ンと上 激 されて 損な こ とも ありま した 
t3o 今 は M  S  X  -  Writ^ が ある けれ 


ど。^^ している の は 「H  A  LNOT  Ej 
いう やつ。 そして、 僕 力し 番 望んで い 
るの は、 ひとまとめ にして、 ハンドへ 
ルドに してく れ ないかな という こ と。 
ラップトップで、 液晶で、 電池で 動く 
ような やつ。 あと は 簡単な データべ 一 
スも 使える といいです ね これから も 
つと、 作る 人が ユーザー (7M 吏い 方 を 把 
握して、 その ギャップ をな くして ほし 
いな。 とにかく、 僕 はなん といっても、 
MS  X が コミュニケーションの 道具に 
なること 力、' 大切 だと 思います よ」 

読^) みなさん も、 す 力 やさんの 活 
用法 を ヒントに、 MSX を コミュニケ 
ーシ ョ ンの 手段に してみ て はどう でし 
よう。 これ はす ごい ことです よ。 


攀 9*7)3. 5 ィ ンチ ♦ ディスク ド 
ライブに 移して 使います。 


^^^'-、 ベ; お: 


-; 主 I  ：  N  E  C の P  C  -  980I  U  V シリ 一ズゃ 富 ±ii の FMR- 30^ょ、どの3.5ィ 
ンチ 2  D  D フロッ ビー ディスクと MS-DOS を 使う と、 M  S  X  -  Write の 
M フ ァ ィ ルを 読み書き でき ま す。 ただし、 98 で フォー マ ッ ト した ディ スケ 
ッ卜を M  S  X て  1$ おう としたら うまく いかなかった 例が あるので、 MSX で 
フォーマット （陋に 限る） した ディスケット^うと よいでしょう。 
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シリーズ 第 11 弾./ 


二  PHOTO 郷景 雄 
〜 COPY 立 花 あけみ 


いよいよ 木枯らしの 季節が 到来。 秋 は どんどん 深ま 
り、 やがて 冬に バ卜 ンタ ツチして しま ラの よね。 めつ 
きり 寒くな つてき たけ ど、 みんな 元気で やって るかな 7 
秋の 夜長 つくづく 思ったり する の だけど、 曰 本って 四 
季 のうつ ろい を 感じられ るから、 やっぱり イイ。 その 
辺、 曰 本人に 生まれた こと を 感謝し なくつ ちゃね。 

なんだかんだと 躍いで いるう ちに、 「A  V ノく ラダ イス」 
もなん と 11 回目。 あれよ あれよ と ゆ〜 間に、 もうす ぐ 
1 年 だ もんね〜。 と ゆ〜 わけで、 一周年 を 記念して （八 
ッ キリい つて 1 年 も 続く と は 思わなかった よ〜） 今月 
から 3 回に わたって、 特別 企画 をお 届けし ま〜 す。 


好き/ ^ゆ 


室内での 撮影 テクニック はこれ 犬 


ヽ、 
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お 

「AV パラダイス」 一周年 傲 リ 企画と 
ゆ〜 ことで、 今月から 3 力 月間 はちよ 
つと 目先 を 変え、 ひと^ I つた^] で 
迫って みたい と 思います。 だから、 ひ 
とまず A  V^l はお 、• よ。 楽しみに 
していた 人 は、 ゴ メンナ サイ。 

さて、 それで は 今月から はなに を や 
るの か。 胃 者 は 「ゥ 〜ン」 とうな つ 
たれ そして 考え出し たのが コレ。 

題して 「パーティ:^ き/」。 パー テ 
ィ での 胃 テクニックから、 小 m を 
使っての 演出 テクニックまで、 パー テ 
ィ のこと ならなんでも お任せ./ 室内 
での ライティングから、 パーティ を 盛 
り 上げる お し やれな 小物の 紹介 ま で、 
すべての ノウハウ をプ レゼ ン ト してし 
まいます。 もちろん、 パーティ だって 
A  V してし まう の だ。 

4111 は その I 回目と ゆ〜 ことで、 ま 
ず は 難しい お 話から。 パーティでの ビ 
デ才 撮影 を 支える、 照明 テクニック を 
披露し ま〜 す。 これ さえ マスター すれ 

室内での ネ 膨 は ちう ノ、' ッ チリ/ 
といわん ばかりに、 室内 照明に ぉ隱し 
てみ ますよ。 

さて、 室内て^ する にあたって 失 
^TT る が 高 いのは、 なんとい つて 
も ライティング。 今までの ま膨は ロケ 
—シ ヨンが 中心だった から、 大きな 失 
敗はなかった けど、 室内と なると やつ 
ぱり醉 力 違う。 照明の 良し 悪し 力 、'大 
きく 影響して しまう の だ。 

ひと 口に 照明と いっても かな り 奥が 
深いけ ど、 も^: が 大切。 お を 
踏まえて こ そ 胃が ある と ゆ〜 わけで、 
「AV パラダイス j では 「これ さえ マ 
スター すれば、 絶対に 失敗 はない/」 
と ゆ〜、 室内での 照明 テクニック を 伝 
ネ受 しま ~す0 

一年の 終わ り から 始めに かけて は、 
なにかと ノ 、。一ティの 多い 時期。 クリス 
マス パーティに 忘年会 • 新年会と、 パ 
—ティが もう 目白押し。 ど一 せ パー テ 
ィを する のなら、 思いつきり 楽しく や 
りたい もん な パーティ カ^^き な あ 
なた に は、 必 I 売の メニューで すよ。 


前置き はこの くらいに して、 いよい 
よ 本題に 入りたい と 思います。 まず は 
照明 ランプの^ ^ から。 

照明 ランプに は 大きく 分ける と、 フ 
ラッ トランプ （散光 型） と スポット ラ 

ンプ （集光 型） の 2 胃が あります。 
フラット ランプ は、 広い 範囲に わたつ 
て 平均 的に ムラの ない 光 を 与える のが 
繊で、 これに 対して スポット ランプ 
は、 力、 なり 狭い 誦に^ して 強い 光 
を 与えます。 

ランプ 自^ 明るさ も、 ほ 0W、  300 
W、  400  W,  500  W といろ いろ ありま 
す 力、'、 "^の^^で は ど 〜しても 容量 
力 、下 艮られ てし まう ので、 500  W だった 
ら 2 灯、 ほ 0W か 300  W の ものだった 
ら 3~  4 灯く らい 力 適当。 容量 を才ー 
ノ、' 一してし まう と、 ヒューズ や ブレー 
力一 力 化 刀れ て、 わつ,/ 停電 ズ/ と ゆ 
〜事態 もお こり かねません。 あら かじ 
め、 パーテイ^! となる お 家の、 電源 
容量 をチ エックして おいた 方が ィ ィ か 

みんな、 照明 ラ ン プが 2 とおり ある 
の はわかった かな。 これ は、 後で 出て 
く る ライティングの テクニックと 深く 
関わって いるから、 ちゃ ~ん と 覚えて 
おいて れ 

ノ、 ィ、 では 次に いきま〜 す。 ライ テ 
ィ ングと はなに か ？ ただ 被写体が 喑 
いからと いって、 明るく する だけが ラ 
ィ ティングではありません。 ライティ 
ングに は、 お となる パターン がいく 
つかあって、 それぞれ はまった く 違う 
効果 を 持って います。 そう、 ライティ 
ングは 単に 被写体 を 明る く する だけで 
はな く  、 光 を どの 方向から どのよ う に 
当てた かで、 「効果」 を 生み出して しま 
う ものな のです。 光の 当て 方に よって 
生まれる、 光と 影の 効果 をう まく 使い 
分ける。 これが ライティングの テク 二 
ックの ポイントです。 


参 I 左が フラッ 卜 ランプ。 広 
い 範囲 を 照明す るのに 使い ま 

す。 一方、 下の スポッ 卜 ラン 
プは、 狭い 範囲に 違い 光 を 与 
えます。 見掛け は 似 てても、 
用途 は 全然 逮 うの だよ。 


タ-， J 


峰 こんな ライ 卜 用の 三脚が ある 

と 便利。 高さ を 変えたり、 ライ 
卜の 向き を 変えたり、 ワン タツ 
チで できて しまう の だ。 
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A* 照明の 光の 方向と 名前 
® フロント ライト （前面 光） 
© プレーン ライ 卜 光） 
③ サイド ライ 卜 （麵 光） 
@ レン ブラン 卜 ライ 卜 （後 斜面 光) 
© ライン ライ 卜 （w® 光） 


B* ライ 卜の 高さと 
光の 方向の 名前 

①卜ッ プライ 卜 u 方 光） 
© レベル ライ 卜 （水平 光） 

③  フットライト （下方 光） 

④  バウ ンス ライ 卜 光） 
© バック グランド ライ 卜 （背面 形 


AO 


镧 フロン 卜 ライ 卜で ライティング。 
やわらかい 感じが 出て ます。 

* こちら は プレーン ライ 卜 o 立体 

感も 良く 出て、 自然な 感じです ね。 


♦ ちょっと 変わった 感じ か 出る の 

が サイド ライ 卜。 QP の 表情が 心 
持ち 怖かったり して。 


だから^ /、° ターン を 踏まえて ない 
と、 メ チヤ クチャな ライティング をし 
て 「^1 つた 「効果」 を 作って しまい ま 
す。 自然な 感じて  1i りた 力、 つたのに、 
後で 見たら 影の 出方 力 < 難で、 いつの 
間に かホ ラ 一 ^® にな つてし まってい 
た、 な ~ん てこと も あるか も。 ライ テ 
イングって、 一歩 飾 塞えば 大 失敗/ 
つて こと も 大いに あり 得る から、 ライ 
ティ ングを おろそか にして はいけ ませ 
ん。 「室内での « ^は ライ ティン グ てう 夫 
まる./」 みんな 「AV パラダイス」 で 
いっしょに 勉強しょう ねら 

纏 s 卿。》 

〈その i〉 

ここで、 ちょいと 時間 を雕。 スポ 
ッ トランプ 一灯 を 使って、 実験 をして 
みたい と 思います。 鯖を読みながら、 

ビジ ュ アルの 方 も 合わせて 見て れ 

まず、 机の 上に 被写体 を 用意し ます。 
カメラと^ 体 は フィックス にして、 
ライ 卜の 高さ、 ^ を 移動して みます。 
よ〜 く 見る と、 ライト を 動かして いく 
につれ て、 少しずつ 被写体に 現れる 光 
と 影 力、 ずィ 匕して いきます。 つまり、 光 

源 (7>t5a に よ つ て 照明 力 愛 化し ていく 
の 力く わかる わけです。 
今度 は、 むやみに ライト を 動かして 
みても しょ〜 がない ので、 ライ ティン 
グ の^/、。 ターンに 沿って ライ トを移 
動して みます。 光の 当て 方の 方向に よ 
つて、 それぞれに 名称 力 < ついてい るの 
で、 ビジュアルで 効果の ほど を 見ても 
らいながら、 傾番に 説明して いきたい 
と 思います。 


O フロン 卜 ライ 卜 (前面 光） 

文字 どおり JE® からの ライティング 

です。 ライトの 高さ は 被写体よ り やや 
高めで、 フィックス にします （以下、 
高さ は 同じ)。^ 力， して 明るく 陰 
影がない ため、 やわら 力、 い 感じ だけど、 
ど ~ し て も 立 M に乏 しくな つてし ま 
います。 どちら かとい うと、 説明 的な 
胃に 向いて います。 

0 プレーン ライ 卜 （前 斜面 光） 

^体に 対して、 45^f め 前の ィ ±S 

からの ライティングです。 フロン トラ 
ィ ト では 出なかった 陰影 力、 m れ、 立体 

感が 出て きます。 この ライトの ィ は 
太^: の 角度な ので、 自然な 質感 も 加 
わり、 もっとも 標準 的な ライティング 
の メイン ライト （±光銜 として、 多 
く 使われて います。 

©サ イド ライ 卜 (側面 光） 

カメラの 向きに 対して 90 度。 被写体 

の 真横、 サイドからの ライティングで 

す。 被写体 を 縦に 21^ して、 半分が 
^i: なシャ ドウ、 半分 カリ ヽィ ライ 卜と 
なり、 立^^ 力， に^ 11 されます。 
フッ〜 は サブ ライト （嫩カ 光） として 
使われ ま すが、 コントラスト の 強し 、個 
胃な^ ^ をしたい ときには、 ぉスス 
メ します。 

© レン ブラン 卜 ライ 卜 (後 斜面 光） 

被写体の 斜め 後ろ 45 度の 位置 か ら の、 
半 逆光 橡の ライ ティン グ です。 先 ほ ど 
紹介した プレーン ライ 卜と 対照的な ラ 
ィ ティングで、 シャドウの 中に 部分的 
に ハイライトが 浮かび Ji^ り、 落ち着 


いた 厶一ド を かもし 出し ま〜 す。 

© ライン ライ 卜 （背面 光） 

被写^ 7) 真後ろからの ライティ ング 

で、 錢 な 逆^! です。 姊 は シルェ 

ット となって 沈み 込みます 力く、 被写体 
の 輪郭 を 浮き たたせ るよ うな ライ ンが、 

ハイライトて «¥ されます。 もっとも 
コント ラス 卜の 強い ライティングで、 
なかなかお し やれな の だ。 

i^LL の 5 つ 力 \ ライティングのお 
パターンです。 高さ を フィックス にし 
て、 丁度 被写体 を 中心に カメラ <7M±S 
から 180 度の 間で、 光線の 方向 を 変え 
ていった ことになります。 これらの 要 
所要 所 力 <*^/、° ターンと なつ てること 
力、'、 わかって もらえた かな。 被写体に 
対して 光の 当たる 角度 を 変えて い く だ 
けで、 「効果」 もゼ〜 ンゼン 変わって く 
る 力、 ら、 ， 照明って けっこう おもしろい 
でしよ。 逆に そこに 難しさ も あるの だ 
けど: fee  5 つの^ /、° ターンと その 効 
果、 もう 一度 ビジュアル を 見て、 しつ 
力、 り 頭の 中に 入れて おいて;^ 

卿 口》 

〈そ の 2〉 

今度 は、 光線の 方向 を 変えずに、 ラ 
ィ 卜の 高さ だけ を 変えて みます。 光線 
の 方向 は、 基本的に は 被写体の 正面で 

す。 高さ を 変えての^ /、° ターン も 5 

つ あるので、 また ひとつず つ 傾 番に説 
明して いきま〜 す。 

o 卜ッ プライ 卜 （上方 光） 
被 写 胸 真上からの ライティングで、 


影 は 真下に 落ちます。 ^な ライティ 
ン グ なので、 使し 、方が け つこう 難しい。 
そのうえ、 ちょっとした 移動で 照明 効 

果か茇 わるので、 mm^u^X'to 
ト ッ プライ 卜の ％^、 ライ 卜 を 被写体 
に 近づけす ぎる と 、 上の^ だけが き 
きすぎ るので、 できるだけ ライト は 離 
して 使いましょう。 夜の 雰 am を 出し 
たいとき におす すめしたい ライ ティン 
グ です。 うまく 使う とおしやれ だよ。 

© レベル ライ 卜 （水平 光） 

レベル ライ トは、 被写^ 7)MIE 面、 
水 W>gcS からの ライティ ング です。 
効!^) 方 は、 先 ほ ど 説明 した フロント 
ライトと ほ (洞 じな ので、 割愛 させて 
いただき ま〜 す。 

@ フッド ライ 卜 （下方 光） 
ビジュアルの イラスト を 見て もらえ 

ば 一目 sm> 下からの ライティングで 
す。 ほらつ、 ホラー 自 なんかで よく 
見 力、 ける でしよ。 あの ノリです。 まさ 
に㈱ な ライティングの 極め 付け。 使 
い 方 を p^ii えたり、 ミ Mffl したりす ると 
とんでもない ことになるので、 気 をつ 

けて 使って: ^ 

© バウ ンス ライ 卜 （間接 採光） 

直^^ 写 体に ライ トを あてないで、 
一度 天井 か 壁、 白 ケント紙 などに あて 
て、 g させた 光 を 使って ライ ティン 
グす るの 力 《バウ ンス ライ 卜です。 柔ら 
力、 い、 ソフトな ムードで 迫りたい とき 
に はもって こいの ライティ ング です。 
また メイン ライトと 組み合わせて、 サ 
ブて 使 つても 効果が で ま〜 す。 いろい 

ろと 工夫して みて; too 


き 上から ライ 卜 を 当て 
た卜ッ プライ 卜。 雰囲 
気 は 出る の だけど、 m 
などが 彩に なって しま 
うので、 使い方に は 十 
分な 注 雇が 必要です。 


令 


B-O 


峰 被写体の 真正面、 水 
平の 位 謹から ライティ 
ング した レベル ライ 卜。 
フロン 卜 ライ 卜と 同じ 
で、 やわらかな 質感が 
きれいに 出せます。 


* レン ブラン 卜 ライ 卜 （左） と ライン 
ライ 卜 (右 )。 どちらも 逆光ぎ みに ライ 
卜 を 当てます。 ライン ライ 卜のと きに 
注意した いのが ライ 卜の 位置で、 この 
カツ 卜で は 被写体が 小さい こと も あり 
ライ 卜 自体が 写って しまって いるけ ど、 
実 除に は 被写体の 後ろに 隠す のが マル。 
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^  眉 

： つ ^^^^8 

* 懐中電灯 を 顔の 下 か 

ら 当てて …… なんて こ 
と、 子供の 頃に やった 
でしよ。 あれが フッ卜 

ライ 卜。 かわいい QP 
ち こんな 怖くな ります。 


峰ソフ 卜な ムードで 迫 
りたい とさに は コレ。 
一度 壁な どに ライ 卜 を 
反射させる バウ ンスラ 
ィ 卜です。 やわらかい 
光が 当たり ますよ。 


B-0 


i 


參 被写体の 背景に 光 を 
当てる バック グラウン 
ドライ 卜。 メイン ライ 
卜と 組み合わせて、 影 
を 消したり する のに も 
使います。 


© パック グラウン ドライ 卜 （背面 光） 

文字 どお り 被 写き ノ  、'ッ ク グラ ゥ ン 
ド、 背景に 光 を あてる ライティングで 
す。 被写^ 影 を 消したい とき、 バッ 
クを 明るく する ことによって、 被写体 
を 背景から 浮き立た せたいと きに 使つ 
てくだ さい。 また 被写体 を シルエット 
で 出す こ と もで き るので、 使い方 を 変 
える といろ いろ 遊べる よ。 

J^Ji^ ライ 卜の 高さの 違いに よる、 
ライティングの^ ひ、 ° ターンです。 ラ 
ィ 卜の 高さ を 変える だけで も、 効果 は 
そ れぞれ 違 うこと がわ かって もらえた 
かな。 

これで ライ ティン グの • は 一応 網 
羅 しました。 この 中から なに を どう 写 
す 力、、 自分自身の 意図に 基づいて、 も 
つ と も 効果的 だ と 思われる ライ ティン 
グを 選んで、 組み合わせて 使って みて 

さあ、 照明 テクニック も 大詰めに 突 
入./      ターン を 踏まえた 上で、 
いよいよ 実際に 室内 を ライティ ングし 
てみ ましよ。 

たとえば、 ごくごく" HIS 的な^で 
パーティ を 行う #、 具^に ライ テ 
イング を どうす るか、 ライト を 2：!: 了 使 
つての^ A ターン を ご 紹介し ます。 
2 灯で ライティングす るき、 もっと 
も^: 的な 効果 を 与える 光線 を 「メイ 
ン ライ ト （± 光線)」、 バックの 影 を 消 


したり、 人の 顔な どに 出る どぎ つい 影 
を 消したり したいと きに、 サブと して 
使う 光線 を 「サブ ライ ト （補助^!)」 
といい ます。 「サブ ライト」 は、 あくま 
でも r メイン ライト」 より 強くなら な 
いよ う 気をつけて 使って く ださい。 

また、 ライト を 2 火 了 使う にあたって 
は、 被写体に 2 つの^^が 出 ないよう、 
サブ ライ 卜の 明るさ や ライ ト (7>f±g を 
調節して ください。 これ は、 2 灯での 
ライティング において、 特に 気をつけ 
て 欲しい、 大切な〉' i 意お です。 'し、 し 
て 聞いて ちょ〜 だい。 


では、 ちょいと ビジュアルの 方の ィ 
ラスト を 見て ください。 二れ は ライト 
を 1 火 了 使っての 基本 ノ 《タ— ンの 一例で 

す。 まず A ノ 《ターンの ライ トのィ を 
説明し ます。 I 灯 は 部屋の 鴨居のと こ 
ろに ライ トを 取りつ け、 部;！^ を 照 
らします。 これが メイン ライトに なり 
ます。 もう I 灯 は サブと して、 人物の 

高さより 少し 高い ィ] a から、 被写^) 
顔に 向かって 使います。 この ライティ 
ング は、 上 嫩 的 人物の 動きの 少ない 場 
合に 向いて います。 

今度 は B パターンです。 メイン ライ 
トは、 A パターンと 同じ ィ から 部屋 
±# を 照らします。 サブ ライ トは メイ 
ン ライ 卜の 対角 糸 It の 同じ 高さのと こ 
ろに 取りつ け、 やはり 部 を 照ら 
します。 この 際 メイン ライトが 500  W 
なら、 サブ ライト は 300  W  くらい 力 S1 


A パターン 


500W 


Q500W 


〇 〇 〇 
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当です。 先 ほどお 話した とおり、 サブ 
ライ トは メイン ライ 卜より 控え目に ネ。 

B パターン は、 人物に 動きの ある # 
の ライティングです。 この ライ ティン 
グ だと、 平均 的に 部 が 照明され、 
まず 失敗 は 少ない/ はずです。 

ライ トを 2火 了 使った i|^(7)^/、° タ 
ーン、 いかが かな。 衝氏 これ だけ マス 
ター すれば、 ノ 、。一 ティでの ライ ティン 
グは バッチ リの はず。 でも、 そうはい 
つても、 照明 テクニックの 奥 は 深い./ 
^さえし つかり 頭の 中に 入って いれ 
ば、 組み合わせ は 自由 自ぁ 被写体に 
もっとも 効 ^<7) ある ライティ ングを 選 
ぶの は、 あなたの 腕の 見せ どこ ろ です。 
みんな も 撮影 テク 二 ッ ク だけで な く  、 
照明 テク 二 ッ ク に も ぜひ^^ してみ て 
ね., 

あつ、 そうそう。 どう しても ライ ト 
力^ 灯しかない とき は、 メイン ライト 
(正面 光） と プレーン ライト （前 斜面 
光） の 中間。 上から 45 度 (7)^ に ライ 
トを 置く と、 一番 自然な ライティング 
がで き るので、 これ も 覚えて おいて;^ 

と ゆ ~ わけで、 今月の 「AV パラ ダ 
ィ ス」、 室内での 照明 テ クニ ッ ク のお 話 
は、 もうお しまい。 今月 は こ れ でお 別 
れ だけど、 一周年^ り 企画 「パーティ 
^き/」 はま だまた It きま〜 す。 

ちなみに 来月 は、 なんと パーティの 

-; 寅 出 テクニックに m 合わせて、 パ 
—ティ をより いっそう 盛り上げる、 ノ、。 


ば ォ%ス ぶお 知らせ !! 


「av パラダイス」 の^ ife —周年と、 

M マガ 創刊 50 号 を 記念し、 ビデ 才コン 
テスト を^し ます。 といっても M マ 
ガが 主催す る コ ン テス ト ですから、 た 
だ ビデオ カメラて 橫 つた だけの 作品 は 
受け付けません。 あなたが お持ちの M 
SX を 使って、 テロップ や タイトル、 
さらに は デジ タイズ や CG など、 さま 
ざまな 画ィ 勤 (1 ェを 経て、 • された 作 


品の み 応^！ 能です。 

詳 し し 、応募 方法 や 募 ^^間 は 次号で 
^^します 力く、 腕に 自信の ある 方 は、 
今 か ら 作品 を 撮 り だめして おき ましよ 
う。 « では、 ^賞品 も 用意され てい 
ると 力、。 「A  V パラダイス」 を はじめ か 
ら霊 売み 直して、 A  V テクニック • 胃 
テクニックの^ US でもして おき まし 

よう tio 


會 A  V パラダイスで すっかりお み 
の、 ソニー *<7) ベータ 厶ー ビー。 才一ト 
フォーカス だから、 だれでも 気軽に 使 
えます。 

奢 零 同じく ソニーの ベ一 タブ 口と A  V 
クリエ イタ 一。 A  V パラダイス では、 
この ビデオデッキと MS  X  2Vf$ つて、 

画#^ェ に 胃して いるの だ。 タイ 卜 
ルゃ テロップから、 デジ タイズ や ワイ 
ブ まて' 可胄 I しかも マウス を 使って 操 
作す るので、 キー ポー ド' アレルギー 
の 人に も 安心して 使えます。 


—ティ • グッズの 数々 を 披露し ます。 

招待状の 作成から A  の 効^] な 
使い方まで、 ノ、。 一ティの 演出なら 任せ 
てち よ〜 だい./ とし 、わんば か り の大 
^^です。 今月 はちよ つと 固い お 話 だ 
つたので、 来月 は 思いつきり おしゃれ 
に 迫って みたい と 思います。 お楽しみ 
にね/ 
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« 《 

！1  • 


PODKET  BANK  mtx  £^V 

画  ' 1—  • 飛 "ママ  L^«^J 


こせ Q 


さ 


ふ はは はは、 みんな 見て くれよう。 カラー だぜ、 から 
あ。 びつ くらこい ただろ、 ねね ね。 実はなん と レーの （レ 
レレ じ やない よ） 編集長が 突然 背後から r き や 一き や 一 
今月 は カラー 2 ページ だけんね。 しっか やって ちょ。 き 
や 一 さや 一」 つって さわやかな 笑み を 浮かべ ながらくれ 
たの だ。 なんてきっ^の いい、 なんて 情け深い、 ああつ 
いてきて よかった。 お 言葉に あまえて ゴロ 二 ヤーン/ 


R.RG.OfK) 方 


な u としゃ 大 at、 

便利 ツール、 U«b て！ 

, ，丁 J も 


-680- 

VFfl 


ヌ 


きらめきの 

ダイジェスト 情報な の 

ら らん、 ヤッピー。 去年の 8 月から 
始まった 新 ポケット ノ、' ンク も、 あっと 
いう 間に 16 冊。 これ だけ シリーズが 出 
そろうと どんなの が ある 力 知 る だけで 
もたい へん。 本屋さん においてない 場 
合 も あるので、 立ち読みして 内容 を 調 
ベる こと もで きないよ れ そこて 今 ま 
で 出て いる ポケ バンの 内容 を、 この 期 
に 乗じて 一気に ダ イジ エス 卜して しま 
おう という 一見た だの C  M ともい える 
内容で よろこんで くれる とうれ しいの 
だ。 『あっこん なの 出て たの』 なんて 
もう 一度 見直しながら、 こづかい とよ 
く 相談して よろしく してち よ 一 だい。 


一歩 接み 込んで 楽しめる 

ノウ 八ゥ + プログラム 満載 コース 


遊んで 作って また 遊ぶ 

RPG©f^ り 方  
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RPG を 作る 上で 一番 大切な もの は 

何 だろ う ？ ズ バリ それ はシナ リ ォだ C 

, これが つまらなくて は 決して 良い ゲー 

^  S 厶 はでき ないし、 作る にしても 面白く 
Y« ない。 そこで、 では RPG の 冑 

(7M 士方、 プログラミング する 上での 心 
I 得から 始まって、 ffim な RPG、 そし 
'《 て 最終的に は^ 的な R  P  G を 実際に 

作って みる。 さらに、 キ Hfe の プロ グラ 
： , 厶を^ it する ことにより 自分 だけの R 
! た PG も 作れて しまう という、 2 倍 うれ 


しい 構成 だ。 ォ リ ジナル R  P  G を 友 だ 
ちに 見せて ビック リ させよう じ やん Z 


遊んで ばかり はいられない 
ゲーム 作りの テクニック 一 
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あつ クシ ヨン （身 水で ちゃった） ゲ 
—ムに 命 を かける、 これ ぞ ゲーム プロ 
グラ マの 本^: 穴 テク 二 ッ ク本 なの だ。 

M  S  X の 持つ ス プライ 卜 機能 を 存分に 

^、しきる ための、 テクニックが 山と 

害 かれて いる。 BAS  I  C での 扱い は 
もちろん、 マシン 語 を 使っての ス ブラ 
ィ 卜 を 自在に 高速に 操る ための 手立て 
や、 さ らには あま り 他 誌で も 害 かれて 
いない ス ブライ ト モード 2 についても 
バッチ リ 載って いるの だ。 #1 まに はサ 
ン プル ゲーム も繊 よん。 


君 ほこの 難 81 を 建 えられる か I 
アドベンチャー ゲーム ブック 一 
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これ はァ ド ベン チヤ一 ゲーム を ■ 
に 楽しんでも ら う ための ゲーム ブッ ク。 
各 ゲームの 頭に チ ョッと した 力 バース 
トー リーが ついていて、 読んだら プロ 
グラム を 入れて、 それ を 実行す ると ス 
ト 一 リ 一^き が 自分て # でき る と 
いう 構成に なって いる。 しぶめの シナ 
リオ を鹏 してみ て tao 


人工知能と 遊ぶ 本 
ことばの 実験 —— 
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「わたし 負けました わ」 
やつ、 こっこれ は 前から I 仏で も、 後 
ろから 読んでも、 まったく 同じの 回文 


だ あ。 なぜ、 犯人 はこん な もの を…。 

「ポ いっと 投げても 
ケ つとば しても 
バん そうこう をハ つて 
ンー と 読んで ね ポケノ  、'ン を」 
机に、 縱 にも 横に も 読める ァ クロス 

ティ ックの メモが ありました。 ^ 

やります ねこの さ QAo ちょっと 見せて 
みろ。 クシ ャ クシ ャ。 けつ 警部な に を 
す るんで すか。 「メモ を もめ」 つて か 
(一同の 冷た レ 艰 線)。 『言葉の 実 貌 で 
こんな ヮー ド 胃して みない。 


MSX マシン を 実用に する 
必^ lt$B お買い 得 コース 


舌 こわくない 

すぐで きる B*@9 — プロ  580 円 

MS  X パソコンで 動く 標準 的な ヮー 
プロ  「MS  X  -  W  r  i  t  e」 ^いこ 
なし 術 を、 皿 的に 解 1^ マニュアル 
だけで はわから ない ワープロの 潜在 貪き 
力 をと ことん 引き出して 使うた めの ガ 
ィ ド ブックな のです。 解説 力 1 活に即 
して 進んで いると ころが うれしい。 す 
でに 『M  S  X  -  W  r  i  t  e  j を 持って 
いる 人 はもち ろん 「これから 買いたい 
ん だけど、 どんな ことができる のか 
な？ j なんて 考えて いる 人に も 人気。 

潘 字 も 書式 も 自由自在 

プリンタ 徹底 活用 術 一680 円 

リ ス ト を 打ち出す だけなら^^ だけ 
ど、 胃な コントロール をしょう とす 
ると 「ど 一お すり やい いの 一 さ」 なん 
て 頭 をな やませな けり やならない のが 


プリンタ だ。 ^をき れいに 表示した 
い、 ^の 大きさ を 変えて みたい、 な 
んっ 一き にもい さ 11® してみ ると そ 
う 簡単に はいかん のよ。 そこで 最近の 
高 の プリ ンタを 中心に それが 持つ 
エスケープ シ一ケ ン ス な どの 機 倉き を徹 

jMmmo さらに、 NEC や EPSON 
などの M  S  X^WT) プリ ンタ を 含め 
た を まるごと 衝 共して、 何が なん 
でも プリ ンタを 活用す る 本な の だ。 

す肿 みつ 5© 

すぐ る パソコン «P  580 円 

パソコン ネッ 卜の 利用 方法 ゃネッ 卜 
上での マナーな ど、 今から パソコン 通 
信 を 始めよ う と いう 人の 不安な 部分に 
±^ えて くれる ハウ ッ" *。 す 力、' や 
みつる 氏の マン ガも たつ く さん 入って 
いて、 読む の も イージーな 本な の だ。 

ランダム アクセス も 自由自在 
ディ スク 徹底 活用 術  一一 580 円 

昔 は 30 万円く らいして いた ドライブ 
も、 今では あるの 力 《前提と される ぐら 
いの^ t となって て 力、 い] まあ ドラ 
ィ ブは I 台 5 万円 以下、 ディスク は 今 
じ や ゥン百 円と くりや、 そうなる の も 
当然 だ。 むろん みんなに は まだまだ 高 
価 だとい うこと はわ かってる けど、 も 
しあった としたら はっきし 言って、 口 
ード、 セーブに し 力せ つてないで はな 
さけない。 そこで だ、 林で は ディ スク 
を 活用す る 際に M 欠 となる ファイル 
の^を 中心に、 BAS  I  C での コン 
トロール 法から、 ディスクの 内 
ま で を 追究す る ための 本な の だ。 
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BASIC も マシン 語 もこ 
こから 始まる お 勉強 コース 


これ だけで わかつ ちゃう/ 

新 知識 一 580 円 

おまえ 何 やつ てんの。 MS  X いじつ 
てんだ よ。 『SMX』 だって、 エッチ 
だな あ。 違うよ お 『MSXj。 ポョポ 
ョ ポョ、 これこれ 説明 的で は あるか ，厶 

は 突然 た ms  x の^! じ や。 おぬ 

し M  S  X を 知らないの 力、。 しかたない 
これ を 読みなさい、 ポ ョポョ ポョ。 て 
なわけ で、 ホン 卜の ホン 卜の 「M  S  X 
初めて j さんに 贈る、 害が 
この;^  MS  X と は 何 かから 始まり、 
MS  X マシンの メリ ッ トゃ周 ^置と 
の 関連な ど を 薪 頁よ く まとめて ある。 
と り あえず マシンの 横にお いといて、 
あた り 前の こ と をフッ と 忘れて しまつ 
たら、 こいって IS ベ ましよ。 


ポケ パン 流 

BAS  I  CG) コ ツ- 


-580 円 


ゲーム じゃ^ Jlti がない しな あ。 そ 
う いえば あいつ プロ グラム 組んで る つ 
ていって たつけ。 おれ もこ こらで いつ 

ちょ B  A  S  I  C でも 覚えて みつ 力、 （マ 
ニュ アル を ペラ ペラ） ん 一そう だ、 今 
日 は プールに 行って、 これ は 明日から 
にしよ/ なんてい つてる キミ、 この 
ボケ バン 流の B AS  I  C 入門 書 を I 仏 
でみ てはい かが かな。 ポケハ 'ン 流と こ 
とわって あるから に は、 どこ カ^) ATI 

しまった、 困った バグ 情報 

便利 ツール、 コキ 使っての I パス ァセ 
ン ブラの ダンプ リス 卜に ぬけが あった 
のです。 以下のと おり。 ごめんして。 

9318  93  FE  30  C2  2A  93  01  BE:FF 

さらに 期待の 新 flHi« 

rMSX-DOS スーパー 八ンド ブック j 
10 月下^^ 定 糊 200 円 

なになに、 MS  X-  DOS の 本 を 出 
してく ださい。 これ も MS  X-  DOS 
の 本 あれえ これ も だ。 と ごはん を 食 
べつつ （すまね 一な 食って ばつ かで） 
アンケート はがき をめ くりながら r じ 
や あいつち よ 作って みつ 力、」 と 奮起し 
たのが だいぶ 前。 お 待たせ しました、 
M  S X 関連 害籍 では 他に 類のない M  S 


害と は 力 を 込めて 違う の だ。 それに M 
SX  2 にも 対応して いる。 進行 もステ 
ップ ごとに やさしい そ'。 そうだ: fSo 

くじけち やい けない/ 

マシ:  680 円 

BAS I C しか わからない 人 向けの 
超 やさしい マシ ン語 入門 害 だ。 決して 
専門用語 を ふりかざさず、 ちょっと 複 
雑な き は, して M 手間 を かけ 
ただけ あって、 目下のと ころ ポケハ 'ン 
シリーズ 売上 NO.  I なの だ。 今から マ 
シン 語 を 始めよう という 人 は、 もう 絶 
対に この；^、 ら 初めて ほしいに や。 ま 
た: ^に は マシン 語の 開発に な く て は 
ならない アセンブラ も 掲載し ちまって 
いるから、 マシン コード を ピコ ピコ 入 
れ ながらのお 勉強と はわけ 力 まう。 い 
たれり つくせり なの だ。 キミの 疑問 も 
いっぺんで ふっとぶ ぞ. Z 

めざせ 本格派 アセンブラ プログラマ 

マシン 語 AHPART2 —— 680 円 

『マシン 語 入 严ち て 胃し きれな かつ 
た マシン 語の 各 命令 を、 簡潔に、 きめ 
こまかに まとめた もの。 これ を マニュ 
アル 変わりに ガンガン 引いて 使えば、 


も う マシン 語 は 完璧に キ ミの もの だ。 
そうそう、 ここに は 「ディスク 版ァセ 
ン ブラ」 も バーンと 載って いる。 敏 
マシン^ ^7M1tlK 寸き。 


打ち込めば すぐに 楽しめる ブ ログ 
ラム 集、 これでお 決まり だね コース 


プロ 力 N«a し ^30 曲 

おくり 


-680 円 


楽譜 は PLAY 文て 寸 了ち 込む だけ じ 
や あ やっぱり^ない。 ここ は ひとつ 
MSX て f し く 編曲 し 直して 演奏 させ 
ると いう㈱ の 転換が' 义要 だ。 おで 
は そ し 、つに 基づし 、た 演奏 プロ グラム を 
全 30 曲ネ魏 メジャーから マイナー、 
ノ、 * ロック 力、 ら現 ィ弋 音楽、 スクリーン ミ 
ユー ジック から おニャン子 クラブと、 
多彩な ジ ャ ンルを 網羅した 自信の • 
なの だ。 多少 屈折して いる 抽の觀 
も、 なん 力、 変で おもろ かしい。 

ある とないと じゃ大 遠い 

便利 ツール、 コ つて 一 680 円 

ウル ト ラ st^i マシン 語 モニタ を^ 
に グラフ ィ ック キャラクタ エディタ、 

ス プライ トモ一 ド 2 用 エディタ、 サン 


' 'つ 人、 P 


X  -  DOS の ハウツー ブック だ。 

内容 は、 M  S  X  -  D  0  S の 使い方な 
ど 当然で、 DOS 上での プログラム 開 
発 やら、 システム コール やら を 一気に 
やって しまう つもりで ある。 

さらに 恐ろしい ことに、 ポケ バン ォ 
リジ ナルの アセンブラ、 エディタ、 デ 
バッガ を"^ 易 載 （なんでも エディタ 
は M  E  D より^ 1)。 ほんと いいので し 
よ う かと 思う よ う な 内容て 儒 負す る。 
ボケ バンの;^ 頁 発揮と い く ぞ. / 

祝、 ポケ バンび つく プレゼント •/ 

だいぶ M マガの I コーナーと して ふ 

んぞん 返つ て いる 本コ ーナ 一の ±m を 


高める ため に を 行し 、…じ やなく 
てプ レゼ ン 卜する こと に 決めて しまつ 
た。 だが、 困った ことに m ^ない。 という 

ことで、 お せ きな ボケ バン を 2 冊 I 組 
で 20 名に、 お好きな ポケ バン 掲載の プ 
ログ ラム 5 本 I 組で や は り 20 名 に大放 
出 だ。 树 方 は 名前 を いて、 
プロ グラムの 方 は どの 本の プロ グラム 
て啊 ページに 載って いるか を 克明に 記 
載して ハガキ で 送るべし。 ただし 本 も 
プログラム も ^ のポケ バン だけ、 ま 
た プロ グラム は ディスクで 送られる こ 
と を 言って おこう。 むろん ハガキ の 裏 
に は 「にせ Q」 をお 忘れな く。 これが 
なければ 無効 だ。 ガンガン 応甚 してね 


プリング キーボード、 BGM コンパ ィ 
ラ、 醉 ファイル コピー、 BSAVE 
した マシン 静7) アドレス^^ マシン 
^-►B  A  S  I  C コンハ '一夕、 ファイル 
コンペ ァ、 逆 アセンブラ など （あ一 く 
たびれ た） プログラム 作り を 100 倍 楽 
し く する 皿な ツールな の じ や。 かゆ 
いところ に ポリ ポリ 手が とどい ちゃう、 
コキ 使うた めの ツール 氣 グっ ときた 
ら よろしくね に 

BAS I C から マシン 語 を 打ち込む 
おもしろ ゲーム ブック  580 円 

リ ス 卜 のま 了ち 込み は B  A  S  I  C て* や 
るんだ けど、 中身 は リッパな マシン 語 
ゲーム。 ハイス ピー ド 感覚 を 堪能 し て 
く れい。 ゲーム はレ ト 口 感覚で 全 8t 

r:Mm^j  「迎 擎大 mi など ぞ 

ろいだ。 これで B  AS  I  C の タラ タラ 
した ゲームと はお さらば さ。 

ちょっと やそつ とじ や fftl ない 

不 81 ブ ログ ラ A«  580 円 

ゲームの ようで ゲームで ない、 何 か 
の 足しにな るよ う な プログラム のよ う 

て  かの 足しになる ともい えない、 そ 
んな ショート プログラム 集な の だ。 ブ 
ログ ラム ひとつひとつが コラムと もシ 
ャレ とも うけとめられる ような カンジ 

で 成って いる。 たとえば、 im<n 『ガ 
、ノバ レ WU^ は、 ジョイスティック を 
2 本 を^ S に 動かし、 お 山の 上 まて 紫 
人 を 歩 力せ ると いう もの。 あつ その ノ 
リ のい いな あ と 思つ た 人は大 当た り 。 

(来る かな あ)。 

応蕃は 魏 ハガキ でして: tao  iWl 番 
号、 麵、 氏名、 年齢、 難、 電 IS# 
号 を 忘れずに。 しめきり は 10 月 最^ 7) 
日まで。 応> ^は 以下のと おり。 

©107  t 京都 港 区 南靑山 6—1 1—1 

ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー • 

MS  X マガジン r にせ Q プレゼント 係」 


おたより はこつ ち だって さ 

くくく う カラ一 だってのに、 イラ 
ス トを 入れる スペースが ほとんどない。 
ビック ィ ラス トレ一 ターになる チャン 
ス だった のに。 でも まあいい か。 

おたより ポ ッポッ 届いて ます。 みん 
な、 "^^書いて くれて ありがとう。 
もう ちょっとた まったら、 とてつもな 
くす ばらしい r 何 か」 をしょう と 心に 
誓う 私であった。 じ や、 また 来月。 


4f 


一 
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P.203—208 


32K 以上、 ベーし つ 君と ジョイスティックが 必要 

小 村 勝 也さん 


ベーし つ 君 だから こそでき る、 縱ス 
クロールの シュ一 ティ ング ゲーム 力 镇 
られ てきました。 ほい ほいと ス クロー 
ル します し、 背景 もなかな か 楽しめる。 
おまけに ちゃんと 自機 （？） が パワー ァ 
ップ するとい つた 凝りよう です。 
面 はかなり 長く、 よ く これ だけの デ 
一夕 を 入れられ たな あと 思います （も 

つと も、 メモリの 斷 系で BGM はっけら 

れ なかった そうです が)。 

敵 キャラ に 影が つ いていた りする あ 
たり、 ふんいき は ほとんど 自 伝説、 


32K 以上、 ベーし つ 君 + ディスクが 必要 


4 寸勝 也さん 


ついに プログラム エリアに R  PG 力く 
現れた , それ も 七:^ 式の ^的 
な もの。 なんと BGM までつ いている。 
マップ は 4  X  4 の 計 16 面。 とはいえ 秘 
密の 通路 だ ら け だか ら 甘く見る のは禁 
物 だ。 

ブレー は I 人で も 2 人で もで きる と 
いう これ また 画期的な もの。 紫の キヤ 
ラ クタ は 氷の 魔法し カイ 吏えず、 青の キ 


R208—216 

 -雷 MO き  《  • 

9  A       >1    ,""  »       ，霧 1 .Mil  > 
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難易度 は E ^ほどで はない よ う です が 
多^>^がで きないと 辛いで しょう。 

下の レベル メーター みた いなもの 
は、 上が ライフで 下 力く 攻擎 力に なって 
いて、 当然 ライフが 0 になる と ゲーム 
オーバー となります。 

右下の 写真が 最後の ボスの 『ドラゴ 
ンム その 名の 通り 竜で、 首 を ふりま 
わ し ながら 強力 な 炎 を ふ き だします。 
こいつ はかなり^^ なので、 ライフが 
最大、 ^^も 最高に パワーアップして 
あっても 油断 は 禁物です。 


ャラ クタ は 氷を融 かす 炎し カイ 吏えない。 
要するに 2 人の 共同 條 力く 常に 要求 さ 
れる わけで、 なかなかの アイデア であ 

る。 

木 や 岩の 中に 隠されて いる コイン を 
集めて ショップに 入る と、 いかにも そ 
れつ ぼい B  G  M が 流れて 物 を 買う こと 力く 
できる、 という あたりなん かまる で 市 
販 ソフト そつく り (7M±Ji がりに なって 
いる。 

•(7)ii 路を 見つける の は 結構 大変 
なので なかな 力、 気合 を 入れて 楽しめる。 
さ て 君 は 最後の ボス を 倒す こ と がで き 
るかな （むしろ そこまで 行く 方が 大変 
かもしれ ない)。 


、w ぶ"" め"' ん'… ハ"— '"ピ '"、〜'"—……，リバ-な 


紙^ Pfjc ンチ ヤー を 
作る というの は、 実 嚓 ブ 
ログ ラム を 作る より 簡単 
にで さる。 でも 簡単と い 
■ つても、 いきあたり ばつ 

たりで 作って たら、 ゲー 
： 厶が 大きくな るに したが 
い、 こん がらが つて、 訳 

わかんなくなる のが ォチ C 

だから、 こんな 記事が あ 

る わけなん に。 

今回の 製作 講座で は、 
アドベンチャーの 簡単な 
作り かた を 紹介しながら， 
実 (》 に 作って いくから、 
「アドベンチャーの 作り 
方なん か、 いまさら 読む 

t 必要 もない や J とかいつ 
てる 人 も、 とにかく 一 I 

読んで みて ね C 


アドベンチャー は、 かく ありき 


アドベンチャー 
ゲーム ブ、 w は 


まあ、 アドベンチャー マニアなら、 
やった ことがあ ると は 思う けど、 これ 
は 物語 をす すめ る 上で 選択 項 目 が あ つ 
て、 それ をう まく 進んで ハッピー ェン 
ドに たどりつこう という もの。 

たとえば、 


ばいい ね 
今回の^で は、 こういう 感じの ァ 
ド ベンチャー を 実際に 作って みる。 こ 
れ なら 誰 だって 簡単に 作って、 遊んで 
みる ことができ るよ。 


では、 なに を！^ すれば いい かを考 
える ために、 なんて ♦ ややこしく なって 
しまう か を 考えて みると …… 、 


アドベンチャー を 
作る に は 


①  道 がおかし < なって しまう。 

②  分岐が おかしぐ なって しま ラ。 


10 分かれ道が ある。 

右に いぐなら 20 
左に いぐなら 30 


とあって、 自分が その 道 を 右に 行きた 
いな〜 と 思えば、 20 番の 番号が ついた 
文章 を さ 力、' して、 今度 は それ を 読めば 
いい。 左に 行きたい なら、 30 番に 進め 


それで はまず、 アドベンチャー を 作 
るのに なにが 必要 か、 照 を 追って 説明 
していこう。 

まあ、 なんの かんの いっても、 一番 
大事な の は だとい えよう （ん 
なの わかって るって？）。 

とにかく アドベンチャー という 限り 
は、 「いろいろな 条 #<7) も と にお 言舔汾 
岐 していって、 ハッピーエンドに たど 
りつく  g を 探す」 つて 感じになる。 
この 「條」 力 《多ければ 多い ほど、 読 
む 人間、 つまり ゲーム を プレイす る 側 
の 人間に とって 胃に なって く る わけ 
で、 ゲーム 自体お もしろ いものに なつ 
て く る。 と 同時に、 ゲーム をつ く る 側 
の 人間に とって は、 それ に^ H 
奇な ものと なり、 ゲーム 作りが いよい 
よ 困難になる という わけ。 
M の 数が 少なければ、 頭の 中で も 
構成 を！^ する こ と がで き る わ 
けで、 なんとなく ゲーム もで きて しま 
う。 けれども この^^が 多くなる にし 
たがって、 話が つながら なくなったり、 
同 じ ループから 抜け出せな く なった り 
それ はも〜 大変な の だ。 


という 2 点が 挙げられる。 そこで 次の 
章で は、 これらの 対応策 を 考えて みる 
ことにしよう。 


道が おかしく 
な^ 1^ ために 


まず の だけど、 例えば エンディング 
に たどりつく ために' 必要な アイテムが 
2 つ あると する。 けれども 実際に ゲー 
厶を 作って いく と、 「ど 〜やっても その 
2 つが 揃わない j とかいう ことがあり 
がち だ。 

これ を 避ける ために は、 まず 始めに 
考えた 言^: の もとで、 マップ を 作って 
しまおう。 そして その 中に、 'J^ なァ 
ィ テムと か を 全 き 込んで しまう。 
こ う すれば、 ァ ィ テムが 足 り な く な る 
なんて こと も、 なくなる はず だ。 

それで は、 実際に マップ を 作って み 
よう …… 。 

おっと、 そういえば 「作りながら、 
作り方 を 紹介す る」 とかいつ てた けど、 
また l^t と 力、 ス トー リー を 考えて なか 
つた。 う ~ん う ~ ん。 

ここ は 月 並み だけ ど、 「 ド ラ ゴンに さ 
ら われた お 姫 さ ま を 助けに 行く 勇者」 
の 話に しょう。 ま、 これが いわゆる、 
「^t」 という やつ だな。 

次に この 15^ から、 ストーリー をで 
つち あげてみ る （この, を 読んで、 
自分で もァ ド ベン チヤ 一を 作ろうと か 
思った 人 は、 こういう 安直な 考え方 は 
しない ほうがいいだ ろうね)。 


鑿 勝 


アスキー 王国 は、 平和な 国で あ 
つた。 だが、 ある 曰 突然、 ドラゴ 

ンガ やって きて、 王女 M  ERRY 
を つれ 去って しまった。 

王女 を ひそかに 愛して いた 若者 
Le  0 は、 ドラゴン を 倒し、 姬を 
助け出す ため、 ドラゴンの 住む M 
マガの 山へ と、 一人旅 立って 行つ 
1z …… 。 


途中の 道で 手に入れられる ように 
しょ ラ。 


とかいう l^t や、 


一本道 を 進んで いって、 この 剣と 
盾が 手に入っても おもしろ < ない 
から、 途中の 道に は 分かれ道が あ 
つて、 アイテムが とれない 道 も 作 
つてお こラ。 


うん、 こんな もんで いいだろう。 こ 
れ によって 最終目的 は 「ドラゴン を 倒 
す こと」 に^した。 では 次に アイ テ 
厶の 設定 をしょう。 


な ~ん て トラップ も 作って みる。 

こんな もんで、 ^7) 構成が だいた 
い 見えて きたので、 実際に マップ を 作 
つてみ た。 また、 マップ を 作って いる 
間 も いろいろ 考える。 


ドラゴン を 倒す に は、 伝説の 剣と 
伝説の 唐が いる。 


素直に アイテム を 手に入れる こと 
がで きても おもしろ  <  ない。 


そこで、 ちょっと 衝雄 にして、 


おおお、 なんて 安直な 設定なん だ。 
でも まあと にかく、 これで 2 つの アイ 
テム 力、' 決まった。 

それから、 まだいろ いろ 考える。 


この 「伝説の 剣と 盾が いる」 とい 
うこと を、 教えて <れ るお じい さ 
んを出 そラ。 


盾 を 手に入れ るに は、 盾 を 守って 
いるへ ビを 倒さなければ いけない 
ことにしょう。 


という ことにして みる。 だんだん アド 
ベンチャー らし く なって きた そ'。 

こんな もんで I^t もで きた。 さて、 
ゲーム を 作ろう …… つと その 前に、 ② 
の 「^^がおかし くなる」 というの を 
考えて みる。 

分 K がおかし く 
ならない ために 

まず、 「^k がおかし くなる」 という 
の はどうい うこと だろう。 例えば、 分 

岐カゃ 0 に と んで るのに 20 がなかった り 、 
20 カ^: 然 輒 系ない 内容だった り 、 無限 
ブに はまったり …… と、 まあこう 
いう こと だ。 

それで は、 こうした 事態 を 避ける に ' 
はどう したら いいだろ ネ ( ( 

そもそも ァ ド ベンチ う 
ク というの は、 話 力 St む feQJl^J^ き 
な 番号に M していく わけで はない。 
だいたいが、 いきなり 大きい 番号に 飛 
ん だり、 戻ったり している。 つまり ま 
あ、 ^^が 「ぐちゃぐちゃ にして ある」 


つて こと だな、 これ は。 

これ を そのまま 真似して、 最初から 
「ぐちゃぐちゃ」 に 考えて たら、 M 
がおかし くなる の も 当^ o ぐちゃぐ ち 
やにす るの は、 後で もで きる こと だか 
ら、 まず は I 番 から 顺番に 作って いく 
ことにする。 

あ、 それから、 後で ちょっと 手 を 入 
れる こと を 考えて、 番号 を 10 きざみに 
作って おく と 便利 だよ。 

こうして でき 上がった の 力 、'、 次の ぺ 
ージ のァ ド ベンチャー だ。 


なんての もい いか もしれ ない。 また、 
アーサー王の 伝説に 出て く る 剣 （ェク 
スカ リバ一） のように、 


これで ちょっと は、 1^ が ざ 〜とらし 
くなくなる だろう。 それから、 


剣と 盾 を 最初から 持って いても、 
ち〜 つと もお もしろ < ないから、 
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ヵ^ 型? P ^チヤつ 作つ てみた 


しぺら ssrcitt 明して いても しょ ~ がな i ^ので、 簡単 

な アドベンチャー を 作って みた o これに 後で MM を 加え 

る わけ だけど、 まず は 「作 倒 その 1 Jo こんな 感じで アド 

ベンチャー ガ si 行す るって こと を 理解して ね o 


NQ10  ( ) 

キミ は、 ドラゴンに 連れ去られ 
だ姬を 助け出す だめ、 ドラゴンの 
住む 山へ と 旅立った。 

—20 ぺ （ ） 


NQ20  ( ) 

しばら < 歩いて い < と 老人が い 

た。 どうす る マ 

話しかける —40 へ （ ） 
素 通つ する— 50 へ （ ） 
戦ラ —30 へ （ ） 


NQ30  ( ) 
「おろかもの/ j 老人 は、 武術の 
達人で あつだ。 キミ は あっけなぐ 


倒されて しまった。 

ゲームオーバー 


NQ40  ( ) 
「ドラゴンの 熱き 炎から 逃れる に 
は 伝説の 盾が、 ドラゴンの 鋼鉄の 
ような 体 を 突 くに は 伝説の 剣が 必 
要だぞ 」 老人 は、 そ ラぃラ と 去つ 
ていった。 

—50 へ （ ） 


NQ50  ( ) 

しばらぐ まつす <行< と、 分か 
れ道 にさし かかった。 さあ、 どち 
らに 進む？ 

左へ 行ぐ— 60 へ （ ） 
右へ 行ぐ— 90 へ （ ） 


NQ60  ( ) 

しばらぐ 行 ぐと、 草 陰に へビが 
いるの を 見つけた。 どラ する 

戦ラ —70 へ （ ） 
素通りす る— 80 へ （ ） 


NQ70  ( ) 

キミ はへ ビと 戦って、 へ ビを倒 
した。 へビは 伝説の 盾 を 守って い 
たの だ。 キミ は 盾 を 持つ と、 道 を 
いそいだ。 

—80 へ （ ） 


NQ80  ( ) 


また 分かれ道 にさ しかかった。 
右へ 行ぐ— 90 へ （ ） 
左へ 行ぐ— 120 へ （ ） 


NQ90  ( ) 

しばら < 進 むと、 もう 一本の 道 
と 合流した。 キミ は 迷わす、 ドラ 
ゴンの 山が 見える 方へ と 進んだ。 
—100 へ （ ） 


 1 

睡 0  ( ) 
道 を 進んで 行 <  と、 大きな 岩 を ， 

見つけた。 

調べる —100 へ （ ） 
素通りす る— 120 へ （ ） 


NQ110  ( ) 

岩 を 調べる と、 伝説の 剣が ささ 
つてい るの を 見つけた。 キミ は 剣 
を 引き抜き、 また 道 を 急いだ。 
—120 へ （ ） 


NQ120  ( ) 

しばら <行< と 道が 合流した。 
いよいよ ドラゴンの 住む 山への 登 
り 口 だ。 キミ は 慎重に 山 を 登り 始 
めた。 

—130 ベ ( ) 


NQ130  ( ) 

山 を 登りき ると、 いきなり ドラ 
ゴンが 現れた。 ドラゴン は、 炎 を 
吐いて きた ！ 


10? 


キミ は、 伝説の 盾 を 手に入れて 
いるか4? 

持って いる —150 へ （ ） 
持って いない —140 へ （ ） 


NQ140  ( ) 

キミ は、 ドラゴンの 吐いた 炎 を 
避ける ことができす、 死んで しま 
つた。 

ゲームオーバー 


NQ150  ( ) 

ドラゴンの 炎 を、 伝説の 盾で ふ 
せいだ/ 

—160 へ （ ） 


NQ160  ( ) 

ドラゴンに スキガ できた。 キミ 

は 伝説の 剣 を 手に入れて いるか？ 
持って いる —180 へ （ ） 
持って いない— 170 へ （ ） 


NQ170  ( ) 

伝説の 剣な しで は、 ドラゴンの 
堅い 体 を 突 くこと はでき ない / 

なにち できない うちに、 ドラゴ 
ンの 腕が キミ を 裏った。 

ゲームオーバー 


NQ180  ( ) 

キミが 伝説の 剣 を 振る と、 それ 
は ドラゴンの 体 をみ ごとに ふだつ 
にわけ、 ドラゴン は 大きな 叫び声 
とともに 倒れた。  _ 


ドラゴンの すみかで あつたと 思 
われる 溷窟 より、 姫 を 助け出す こ 
とがで きた。 

キミ は、 姫と 結婚す る ことにな 
つた。 

めでたし めでたし。 


各 カードの 状況 説明 


NQ10 

ます 10 は オープニング だ。 ここ 
はいきな り 分岐 を もってく るより 
も、 あわてす に ゆつ ぐり いこう。 


NQ20 

始めに 考えた 設定に はなかった 
けど、 「老人と 戦う」 という 分岐 を 
付けよう。 

もちろん、 戦ったら ゲーム ォー 
パーに なって しまう。 

こういう 場合、 ゲームオーバー 
になる ところから は どこに も 分岐 
しないので、 先につ ぐって おいた 
ほラ が、 後でつな げやす い。 


NQ30 

これ は 老人と 戦った 結果。 こう 
いう ヮナが 基本的な ヮナ なので、 
自分で 考える ときに もところ どこ 
ろに、 入れる といい （あんまり 入 
れ すぎる と 嫌われる けどね)。 


NQ40 

20 で 素通りした 場合、 「話しかけ 
終わった ところ」 につ なげれば い 
い。 話しかけ だ 場合 を 先に 作る の 


が 定石。 


NQ50 

20 で 素通りした 場合 も、 話し か 
けた 場合 も、 ここに たどりつ <。 

ここ はいきな り 分かれ道。 どつ 
ちから 作って ち 良い が、 左から 作 
つてい ぐ ことにする。 


NQ60 
盾 を 守る へビ。 


 ！ 

NQ70 

へビを 倒した、 盾が 手に入る。 


NQ80 

ぺビを 素 通 》0 した 場合ち、 この 
分かれ道に たどりつ <。 


NQ90 

最初の 分かれ道で 右に 行った 場 
合と、 左に 行って 次の 分かれ道で 
右に 行った 場合 は、 ここで 合流す 
る。 

50 の r 右へ 行ぐ— 90 へ」 は、 こ 
こまで 作った 時点で 霱き 込む とよ 
い。 


NQ100 
剣の ささって いる 岩。 


\  NQ110 


岩 を 調べた 場合 だけ、 剣が 手に 
入る。 


NQ120 
最後の 合流 地点。 


NQ130 

いよいよ ドラゴンとの 対決 シー 
ン。 ます は 盾 を 持って いるか どう 
かの チェック。 


NQ140 

盾 を 持って いないと き は、 ゲー 
ムォー パーに なって しま ラ。 


NQ150 

盾 を 持って いたと き は、 次の 番 
号に 進める。 


NQ160 

剣 を 持って いるか どうかの チェ 
ック。 


NQ170 

剣 を 持って いなかった 場合 も、 
やはり ゲームオーバー になって し 
まラ。 


NQ180 

そして 八 ツビ 一 エンド。 

(八 一 卜 マーク) 


I03 


，ん— 4 


： してぐ ちゃぐ ちゃに 様 


さて、 前 ページまでで 入門 編 は 終わり o こ 

こから は、 作例 その 1 を r いかにして 拡張し 
ていく か J という、 応用 編に 入る。 アド ベン 

チヤ 一として 0 ^度 をより 高める ために も、 

ここから が 頑張り どころ だよ o 


カードの 順番 を 
人れ 換えて しまう 

という わけで、 とりあえず アド ベン 
チヤ 一は 完成した わけ だ。 しかし、 「各 
項 目 の 番号が 大 き ければ 先の シーン」 
と 決まつ ていたの でもお もしろ く ない。 
ゲーム ブックの ように、 前に 戻ったり 
先へ 進ん だり といつ た^^ カ难 しいよ 

そこで カード 状に 作った のが 意味 

を 持って くる。 各項 目の 番号 を、 入れ 
換えて しまおう というわけだ。 

まず、 スタート 力、' わかんな いといけ 
ないから、 一番の カード は 別にしょう。 
エンディング は 一番 最後の ほう 力、'、 な 


10   ' Random  number 
20  DEFINT  A-Z 

30  INPUT" , ヽ、、 ：： ノコ" ウノ コスゥ =  "sNO 
4iZi  DIM  B(NO - 1 ,1) 

50   INPUT" 1>1 カラ シ、、 ユン, V ン 2〉i、" ンコ" ゥラ 二 ユウ リヨ フ" 

60  IF  M<1 OR  M>2  GOTO  5d  E し SE  IF  M=2  GOTO  8iZi 

70  FOR   1=1 TO  N0:B(I-1 ,0)=I :B(I-1 ,1)=I :NEXT:GOTO 110 

80  FOR  1=1 TO  NO 

90  PR  I  NT  I      INPUT", ヽ、、 ンメノ  ,ヽ "二/ IT ウノ'；;  A 
100  B(I-1  ,iZi)=A:B(I-l  ,1)=A:NEXT 
1113  PR  I  NT" ララ" 1マ ゥラ マ tTT'iT マス，" 
120  FOR  1=1 TO 100 

130  Xl=RND(l)*(N0-2)-H  :X2=RND ( 1 ) * (NO-2) +1 

14IZI  B=B(X1 , 1) :B(X1  ,1)=B(X2,1)  :B(X2,1)=B 

15©  IF   I  OliZHZi  THEN  NEXT  :PR INT "7V        キー ラ オシ テ ワラ"1； -i • " 

160  A*=INKEY$:IF  A^O"   "  GOTO  13i3 

170  PRINT" —— i ノコ ゥリ ヨウ シ マシヲ —— " 

180  INPUT", ヽ、、 ンコ "ゥ ス へ" テ ヒ ヨウ シ、、 /[R] マラ" 7t!"  Jb"  ； A* 

190  IF  A$="A"  OR  A$="a"  GOTO  260 

2m  IF  A$="R"  OR  At="r"  GOTO 110 

210  A=VA し （A$) 

22©  IF  A=0  GOTO 180 

230  FOR   1  =1 TO  NO:  IF  B(I-1  ,lZ»>=A  GOTO  250 

24Ci  NEXT  =PRINT " シテ. 1 ノ  i ヽ" ン:] 、、ゥ 力、、 =• リカリ マ tT ソ •  "  =G0T0 180 

250  PRINT"ol d"  ； A;" —— NEW"  ； B(I-1 ,1) :G0TD  18l2i 

26Ci  INPUT" フ01 リニ, ラー 二 ゥシラ 、、シ マスカ 7(Y/N)  " 

270  IF  A*="Y"  OR  A$="y"  THEN  M=l :G0T0  29«3 

280   IF  A$="N"  OR  A*="n"   THEN  M=0  E し SE  260 

290  FOR   1=1 TO  NO 

300  A*="old"+STR$(B(I-l  ,(?)  )+" —— NEW"+STR$  (D  (I -1 ,1) ) 
310  PRINTA*:IF  M  THEN し PRINTA* 
320  NEXT  :G0T0  18i? 


隱 


ん となく カツ コ イイので、 最後の 18 番 
の カード も 別にす る。 そしたら、 残り 
の カード （つまり 2 番 から 17 番 までの 
カード） を トランプみたい にきって し 
まう の だ （ハサ ミ なんかて 化 刀らない よ 
うに …… )。 

すると、 照番 がぐ ちゃぐ ちゃに なつ 
ちゃった でしよ ？ これの 最初と 最後 
に、 さっき 別にして おいた I 番と 18 番 
の カード をく つつけ る。 そして 上の 力 
一 ド から 頌番 に、 rNo.j の 右の 力 ッコの 
中に、 I から 18 ま T# 号 を ふっていく。 
元の 番号の カー ドカ 响番に 変わった か 
を 調べて、 別の 紙に 対応 表 を 作るな り 
しょう。 そして 今度 は、 ジャンプ 先 を 
表す 番号の 右に ある カツ コの 中に、 そ 

の 数字 を 害き 込んで ゆく。 

けたら、 元の 番号 を 消して で 
き 上がり/ こう してで きた カード を 
まとめて、 別の 紙に 害き 移したり する 
と、 より 効果的 だよ。 

ム: を 手で やって いると、 け 
つ 二う, だし、 P^I い を 起こし やす 
い。 そこで、 この 條を 簡単に する た 
めの プログラム を 作って みた。 カード 
カ^て 啊枚 あるか を 入力す ると、 勝 


手に ぐちゃぐちゃ に 並び 換えた 番号 を 
作って くれる もの。 元の 番号 を 入力す 
れば、 魏 された 新しい 番号 を 表示し 
て くれる という、 非常に 簡単な もの だ。 
これで もけ つこう 役に立つ と 思う 力、 ら、 
使って みて ね。 

なん li なくで きて は 

みた ものの …… 

たった 18 個の 項目で は おもしろく な 

い。 別に、 説明した 方法 を 使わな 

くても、 18 個ぐ らいの アドベンチャー 

なら 簡単に 作れた と 思う。 しかし、 こ 

れが 1 00 とか 200 と 力、 の 項 目 を 持つ た 
ものに なると、 ti^7) 構成 を 考えな が 
ら でない と 作る こと はでき ない。 そん 
なと き 今の 方法 は、 非常に^) で プロ 
も 使って いる 方法な ので （かどう か は 
知らない けれど -'… )、 覚えて おく と 便 
利 だよ。 

それから、 一度 完成した 後で 「きつ 
ちり 100 個に したいのに 2 項目 足りな 
い」 と 力、、 「もう ちょっと いろいろな 仕 
掛けが ほしい j とかいつ たも m は 出て 
くる もの。 ここで はそう した 拡張 をし 
てし まおうと いうの だから 大変 だ。 さ 
つきより ちょっと ややこしい かもしれ 
ない けれど、 実は 簡単な こ と なので し 
つかり 読んで fee 


ストーリー を 
拡大す る 


さて、 いよいよ でき 上がった アドべ 
ンチ ヤー を 拡大して みょう。 まず は そ 


S 番号つ けかえ プログラムの 説明 


まず プログラム を R  U  N させる と、 
文章の 個数 を 聞いて くる。 ICH 固 あれば 
単純に 10 と 打ち込もう。 

次に、 各項 目が I から 頫に 並んで い 
るか を 聞いて く るので、 I か 2 の 番号 
で 答えて やる。 I 力、 ら 順に 並んで いな 
いとき は、 実際に ある 番号 を 順に 打ち 
込んで やる とよい。 

そう して、 しばらく 待って いると、 
「PUSH     SPACE     KEYj と 表 
示される。 この メッセージが 出てから 


も、 コンピュータ はま だ 番号 を-; 昆ぜて 
いるので、 じっくり 混ぜたい 人 はもう ■ 
しばらく 待って みると いい: 

後 は 元の 数字 （文章に 付けられた 番 | 
号） を 打ち込めば、 何番に 変わった か | 
力 < ^示される。 また、 A のキ一 を 押せ】 
ば^ を 見る こと もで きる （このと き、 j 
プリ ン タにネ 了ち 出す こ と も 可能） ので、 | 
ちゃんと 混ざって いる 力、 してお こ | 
う。 R を 押せば さらに また 混ぜて くれ 漏 
るから、 '^に応じて 利用して ね。 


のた めの アイデア を、 いろいろと 出し 
てみ た。 

O 卜 ラップの 分かれ道。 間違えた 方に 
進む と、 スケル 卜ンが 待って いて 殺 
されて しまう。 

© 剣 を 取る に は、 岩 をく だかなければ 
ならない。 岩 をく だくに は八ン マ一 
がいる が、 これ は 道の 途中に 落ちて 
いる。 

© 剣 のない 方の 道に 進む と、 卜 ラップ 
の アイテム である 金貨が 拾える。 

o 今までの 山へ 行く 道に、 もう ひとつ 
分かれ道 を 作る。 右へ いくと 迷路 を 
抜けなければ いけない。 左に 行く と 
卜 ロールが いて、 金貨 を 渡さな けれ 
ぱ 通して くれない。 

© ドラゴン を 倒す に は、 ドラゴンの 背 
後に まわる 道 を 通って 山に 登り、 ド 
ラ ゴンが 無防備のう ち に 一撃 を 加え 
る 必要が ある。 

さて、 こんなと ころで、 これ だけの 
要素 を ゲームに 付 ttitJ えてい こう。 そ 
の 結果で きたの が、 この ページの マツ 
プだ。 もちろん、 付け加え るのに 使う 
カード は、 ぐちゃぐちゃに 並^^え る 
前の もの を 使おう。 

トラップの 
分か M を 作る 

さて、 まず は トラップの 分かれ道 力、 
ら。 これ は、 おじいさんに 会った 後に 
つけ 加える ことにする。 おじいさんに 
会った 後で、 ストーリーが I 力 所に ま 

とまると ころ、 つまり 50 番の 後に 入れ 
れ ばいい。 次のように、 したり 付 
け 加えたり する。 


NQ50 
分かれ道が ある。 


右ぺ 行ぐ— 54 ぺ 
左へ 行ぐ— 51 へ 


NQ51 

キミが しばらぐ 道 を 進んで いぐ 
と、 スケル 卜ンが 現れた/ どう 


NQ52 

逃げよ ラ とすると、 スケ ル卜ン 
がま わり 込んで キミ を 襲った。 キ 
三 はやられて しまった。 

ゲームオーバー 


NQ53 

キミ は スケル 卜ンに 戦い を 挑ん 
だ。 だが、 スケ j レ卜ン は キミより 
はるかに 強ぐ、 あえなぐ やられて 
しまった。 

ゲー^ T 一 バー 


NQ54  (元の 50 番） 

しばら < まっすぐ 行 < と、 分か 
れ道 にさし かかった。 

左へ 行ぐ— 60 へ 
右へ 行ぐ— 90 へ 


これで、 ©<7)^^ は 解決, 


STEP 


麵を 取る に は 

ハンマーが 必要 


この 要素 を 付け カ卩 える に は、 ハン マ 
一 を 拾う ところと、 剣を抜く ところの 

2 力 所 を 変えない といけ ない， 

まず、 ハンマーの ところ だけど、 こ 
れは 今の スケル ト ンの 分かれ道の あと 
に 付け加えれ ばいい。 


NQ54 

キミが ま^し ばら < 道 を 進んで 
いぐと、 道に なに か 落ちて いるの 
に 気づいた。 

調べる 一55 へ 
無視す る— 56 へ 


NQ55 

キミが 道に 落ちて いる 物 を 調べ 
ると、 それ は八ン マーであった。 
拾って い  <  ことにする。 

—56 ベ 


NQ56  (さっきの 54 番） 

しばら <  まつす <行< と、 分か 

れ道 にさし かかった。 

左へ 行ぐ— 60 へ 
右へ 行ぐ— 90 へ 


二れ で、 ハン マ一 を 拾う 部分が でき 
た。 次に、 剣 を 取る ところ の^に 取 
りか かる。 剣 を 取る の は 1 10 番 なので、 


ひとえに ァ ド ベンチャー を 作る といつ 

て も、 いろいろな 1^： が 考えられる。 今 

回 は 一番 安直な 「冒険 物」 で 作って みた 

^  、 けれど、 他に も 「推 i 里 物/ S  F 仕立て」 

i  「童 isa 」 「昔諷 」 など いろいろ 考えられ 
す る。 また、 登場させる 人物に よっても か 
^ なり 感じ 力、 ず わって くる もの だ。 例えば 
主人公 を 女の子に すると、 話の 進行 も 変 

|^ わって くるだろう し、 動物 力 <±A 公って 
f の もい いか もしれ ない （「アニマル ラン ド 

^>  • 事件」 なんて ゲーム も ある ものね)。 
〜 まあ、 今回み たいな 冒険 物 力 < -番 作り や 
つ % すい 形 だとい えば そうだけ ど、 設定 をい 
^乂 ろい ろ ひねって みると おもしろい かもし 
れ ない。 


NQ110 

岩に 伝説の 剣が ささって いる / 
剣 を 取る に は 岩 をぐ だぐ 必要が あ 
りそう だ。 キミ は 岩 を <だ< だめ 
の 「ハンマー」 を 持って いるか4? 
持って いる —111 へ 

持って いなし V"^112 へ 


NQ111 

八ン マーで 岩 を 叩 <  と、 岩 はみ 
ごとに 粉々 に < だけ、 ささって い 
た 剣 を 離した。 キミ は 剣 を 右手に 
持つ と、 また 道 を 歩き 始めた。 
—120 ベ 


NQ80 

また 分かれ道に さしかかった。 
右ぺ 行ぐ— 90 へ 
左へ 行ぐ— 81 へ 


NQ112 

仕方がな いので、 剣 を 引っ張つ 
てみ た。 だが、 抜ける 気配 はまつ 
； たぐない。 キミ は剗を あきらめ、 
道 を 歩き 始めた。 —120 ぺ ' 

これで 「剣 は ハンマーがない と 取れ 
ない」 という 処理 も 0  K。 

んの 道で 
^feff を 宠見ゾ 

®®(7)^E を やって みれば、 この ③ 
の^ 点 は 実に 簡単な こ と だな ~ と 思 
う。 ただし、 気をつけなければ いけな 
い 二と として、 始めの^ t 態で は 分かれ 
道 を 左に 進んだ き、 合流 点まで いつ 
きに とんで いる、 という こと。 まず、 
80 番の とび 先 を 変えない と ね 


NQ81 

キミが 左に 進んで い <  と、 道に 
光る ものが 落ちて いるの をみ つけ 
た。 

調べる —82 へ 
無視して 進む— 120 ぺ 


NQ82 

光る もの を 調べたら、 それ は 金 
； 貨 だった。 キミ は 金貨 を 拾う と、 
まだ 道 を 急いだ。 

—120 ぺ 


L 


これで、 金貨 を 拾う こと もで きた。 

トロールに 会う 力、 

迷路に 人る か 

®<7) 部分に は、 「分かれ道」 「 ト ロール 一 
「迷路」 と、 3 つの iiiQ する 要素が あ 


つて、 とても 120 番 から 130 番の 間に 

は 入りそう もない。 ここ は , 思い切って 
190 番 ム條 に 作る ことにする。 


NQ120 

しばら <行< とまた 道が 合流し 
たが、 もラ 少し 進んで いぐと 別の 
分かれ道に 出会った。 

右へ 行ぐ —200 へ 
左ぺ 行ぐ— 190 へ 


NQ190 

左へ 進んで い < と、 卜 ロールが 
現れた。 「金貨 を 置いて いけば ここ 
を 通して やる」 といって いる。 ど 
ラ する4? 

金貨 を 渡す —192 へ 
金貨 を 持って いない 
ちしぐ は 戦う— 191 へ 


NQ191 

キミ は 卜 ロールと 戦った。 だが 


卜 ロール は 素早い 動きで それ を か 
わすと、 持って いた オノで 殴 *0 つ 
けて さた。 
キミ は 死んで しまった。 

ゲームオーバー 


NQ192 

「よし、 通って ちいい ぞ 」 

卜 ロール は 金貨 を 受け取る と 去 
つてい つた。 キミ はまた 道 を 歩き 
始めた。 

—193 ベ 


NQ193 

しばら <行< と、 道が 合流して 
さた。 いよいよ ドラゴンの 住む 山 
ぺの 登り口 だ。 キミ は 慎重に 山 を 
登り 始めた。 

—130 ベ 


ここ ま でで 分かれ道と ト 口 一ルの 部 
分が できた。 さて …… 大変な の は、 分 
かれ 道 を 右に 行った きの 迷路 だ。 こ 


の 部分 は 上の マ ッ ブを 参照 してね。 
迷路 を 作る に は、 まず一 屋 ごとに 

仮に アルファベット を 置いて いき、 全 

体 をな にも 考えずに 作れば、 繩 簡単 

にで きる と 思う。 始めは アルファべ ッ 
卜の 対応で、 部屋 同士 を 結び付け てい 

たもの を、 最後に 一気に 番号 を ふって 

しまえば いいわけ だ。 
こう して 作った もの を、 200 番 からの 

部分に 置いて みた。 


NQ200 

キミ は 森の 迷路に 入り込ん でし 
まった。 入って さた はすの 南に は 
道がない。 進む しかない ょラ だ。 
― (P)  216 へ 


(a)  NQ201 


^  (e)  205 へ 
東 一 （b)  202 へ 


(b)  NQ202 


東 ~>  (C)  203 へ 
IS-*  (a)  201 へ 


(c)  NQ203 


東一 （d)  204 へ 
5->  (b)  202 へ 
南 一 (g)  207 へ 


(d)  NQ204 


(c)  203 へ 
南— （h)  208 へ 


(e)  NQ205 

東一 

( f )  206 へ 

北— 

(a)  201 へ 

I07 


NQ193 

しばら <行< と、 道が 合流して 
きた。 いよいよ ドラゴンの 住む 山 
への 登り口 だ。 キミ は 慎重に 山 を 
登り 始めた。 

—194 ぺ 


(f  )  NQ206 


東一 （g)  207 へ 
B->  (e)  205 へ 
(J)  210 へ 


(g)  NQ207 


北— (c)  203 へ 
(f)  206 へ 


(h)  NQ208 


北— (d)  204 へ 
m~*  (\)  212 へ 


( i  )  NQ209 


(出口）  217 へ 
m~*  (m)  213 へ 


(J  )  NQ210 


北— (f  )  206 へ 
(n)  214 へ 


(k)  NQ211 


東— （ I  )  212 へ 


ドラゴン は^!、 でつ 力、 い 体に 羽 を 
持って いて、 炎 を 吐く。 本来 は 前足に 
羽が くっついて いるの だけど、 ^は 
羽 力く 前足と は 別につ いている ドラゴン 
の 方 をよ く 見かける。 ちなみに 中国の 
ドラゴン は、 左手に 珠を 持って いたり 
すると か …… 。 

まあ ドラゴン I つと つても、 いろい 
ろな バリ エー シ ョ ン 力、' 考えられ るから， 
自^) イメージで ドラゴン を 作って み 
れ ばいい ね もともと 想^ Ji の 生き物 
だから、 「これが こ 〜じ やない と だめ 
とかい うのはな いんだよ。 


( I  )  NQ212 


北— (h)  208 へ 
(k)  211 へ 
(P)  216 へ 


(m)  NQ213 


北— （ i  )  209 ぺ 
東— （n)  214 へ 


(n)  NQ214 


北— （J)  210 へ 
(m)  213 へ 


(O)  NQ215 


東— （p)  216 へ 


(p)  NQ216 


北 一 （ I  )  212 へ 
S->  (o)  215 へ 


(出口）  NQ217 

森の 迷路 を 抜け出す ことができ 
た / キミ はま だ 進む。 


—193 ペ 


せいぜい。 これで 迷路 カ浣 成した わ 
けだ。 もう ちょっとで、 ゲーム^ 7) 
拡張 も 終わる そ'。 

賺 3： いよいよ 
ドラゴン 22 纖 

今 まて <D 〜④ まて * ^してきた キミ 
は、 もうこの ぐらい 簡単 だ れ ここで 
生 意すべき 点 は、 の 害き 換え。 後 
て ィ寸け 加えた からといって、 文章の 流 
れ がおかし くな つて は、 ミも フタ もな 
い。 少し 前の 項目から 読み返す などし 
て、 同じ ノリの 文章で 害き 続けて いく 
ことが 大切 だ。 

さて、 ドラゴンとの 姊夫 シーン は、 

I20~I30 番の 間に 入れれば いいね。 お 
つと、 I20 番 から はさつ き iiiQ した 敵 
力、' ある。 1 93 番が 山に 登 り 始めた ところ 
だから、 ここから iiAB しょう。 


ikN, し 


NQ130 

ドラゴン は キミの 一撃で かなり 
ダメージ を 受けた ょラ だ。 ドラゴ 
ンは 振り返り、 炎 を 吐いて きた/ 

キミ は、 伝説の 盾 を 手に入れて 
いるか4? 

持って いる —150 へ 
持って いない— 140 へ 


NQ195 

山 を 登 *0 きる と、 ドラゴン がい 
だ。 ドラゴンの 背後 をと つた/ 
キミ は ドラゴンが 気づ <  まえに 攻 
» を 加える / 

—130 ぺ 


NQ194 

山 を 途中まで 登る と、 途中から 
登る 道が 2 つに 分かれて いる。 さ 
て、 どちら を 登ろう。 

右の 道 を 登る— 195 ぺ 
左の 道 を 登る— 220 へ 


NQ220 

山 を 登りき ると、 いきなり ドラ 
ゴンガ 現れた。 ドラゴン は 炎 を 吐 
いてさた/ 


NQ223 

キミが 伝説の 剣 を 振る と、 それ 
は ドラゴンの 体に みごとに 入って 
いつた。 だが、 ダメージ ガ 足りな 
い。 傷みで 気の くるった ドラゴン 
は、 キミに 向かって 尾 を 振り上げ 
た/ 

キミ は 残念ながら、 ここまで き 
て 死んで しまった。 

ゲームオーバー 


…… とま あ、 これて <D 〜⑤錢 の 要 
素の 拡張 カ银ゎ つ たわけ だ。 力、 な り 番 
号が ぐちゃぐちゃ になって はいる が、 
J: 激的 わか り やすい « ^て 作つ ていけ 
たと 思う。 

最後に、 アドベンチャー を 作る 上で 
の いろいろな こ と を 考えて しめくくつ 
てみ よう。 


ドラゴンの 背後に まわる 道 は 右。 
左から 登った ％ ^は、 ドラゴン を 倒せ 
ない。 別に、 r ドラゴン 力 《気づく 前に 一 
擎を くらわせて いるか？」 という 質問 
を 出して、 エンディング にとば すの も 
いい。 でも、 ちょっと わかりにく いか 
もしれ ない ので、 ここ は ドラゴンとの 
戦い 初の一^ を くらわせ てない 場 
合 を、 まるまる 220 番 から 作って しま 
おう。 


キミ は、 伝説の 盾 を 手に いれて 
いるか4? 

持って いる —221 へ 
持って いない— 140 へ 


盾 を 持って いない^^ は、 最初の 一 
擎を くらわせよう 力、'、 くらわせ まいが 
死んで しまう わけ だから、 I40 番 にと 
ばせば よい。 


NQ221 

ドラゴンの 炎 を、 伝説の 盾で ふ 

せいだ/ 

—222 へ 

NQ222 

ドラゴンに スキガ できた。 キミ 
は 伝説の 剣 を 手に入れて いるか？ 
持って いる —223 へ 
持って いない— 170 へ 


これ も、 持って いない^^ は I70 番 
でよ い。 


く 登場す る 怪物 を 考えて み 


、"^乎し、 ヽ w0 りつ 、ソ： j 虫レ、 rax ひジ 
ひとつ だ。 
D サイ クロ ブス 

いわゆる I つ 目の H^。 これ もけ 
つこう 強い 役て 宝 場す る。 
D バーサ 一力 一 

狂 戦士と 訳される バーサ 一力 一は、 
人間 型の 怪物。 強い 役が 多い。 

これら はほんの H  it^i たち を 
集めた 本が いろいろ と 出て いるので、 
それら を に するとい いだろう。 
また、 自分で キャラ を 作り出す の も 
味が あってよ ろしい。 


お よう 
^       D 卜 ロール 

0-^ 斧 を ふ り ま わす •。 力、 な 

飞义 らず といって いい ほど 登場す 

の る。 

® スケ ル卜ン 

ゆ あ 文字 どおり 「跳。 トロ— 
1 令 ル とか スケルトン とか は、 弱 
I  、 い 敵と してよ く 出て くるの だ。 
t、  ® ワイ バーン 

2 本 足で 立つ 竜。 炎 を 吐い 


>, 、二 


ン チヤ 1 し 


アドベンチャー t 作 m で 


ここまで a ん できて、 アドベンチャーの 作り方 も 大体 わかつ 
てきた と 思ラ。 そこで 最後 は、 アドベンチャー を 作る うえで、 
どんな ことに 気をつけれ ばいい か、 どんな こと を すれば よりお 
もしろ くなる か、 といった ことにつ いて 考えて みよ ラ o 


仕掛け を 

いろい^! える 

例えば、 必ずしも 出て くる アイテム 
全部 を、 取らなくて はいけ ない と は 限 
ら ない。 逆に、 取ったら ハッピー ェン 
ドに たどりつ けない アイテム を 設定 し 
たり、 まったく 不' m な アイテム を設 
定 してみ て はどうだろう。 
また、 アイテム I つ 手に入れ るのに 
も、 いろいろ 仕掛けが できる はず。 例 
えば 盾 を 手に入れ るのに、 へビを 殺し 
た ら 盾が 消 えてし まう ことにして は ど 
うだろう。 だから その 前に 「タマ ゴ」 
を 設定して おいて、 タマ ゴ をへ ビに与 
えて、 へビが タマ ゴを 食べて いる スキ 
二 盾 を 取る とか …… 。 さっさと 逃げて 
しまわな いと、 へビに 気づかれて ダメ 

になる とか t3o 

する のがう つ J2〜 
しくなら ないように する 

こ れは 重要な 点の ひ とつで も ある。 

つまり、 M^<7) ない 分かれ道 だらけで、 


JHI な 道 力 ^ —本し かない。 もしも 他の 
道に 入ったら 最後、 3^ 死んで しまう 
つての だと、 いい 加赃 しい 道 を 探す 
のがい やにな つて く る。 

また、 アイテム を 取ったら チェック 
する ようにす るの もい いけど、 あんま 
り アイテム 力く 多すぎて も、 わけ わ 力、 んな 
くなる。 あちこち 落ちて いるお 金 を 拾 
つて、 どっかで 買い物す るって いうの 
もい いか もしれ ない けど、 大体の 人間 
は、 アイテム とかの 要素 は 頭の 中て II： 
えていて、 目て 嚿 舌 を 追ってい く 形 だと 
思う から、 なるべく うつと〜 しくし な 
いように いろいろ 考えて みょう。 

Kii を i ヽろ いろ 
用 射る 

「ハッピー ェン ドに たどりつく 道 力 し 
本し かない」 というの もつ まらない。 
いろんな ルートが あっても いいと 思う 

し、 「最初に プレイヤー <7>1^1^： のよ 
うな もの をして、 それに 応じて ハツ ピ 
—エンドに たどりつく 道 力ち 塞う」 とい 
うの もお もしろ いか もしれ ない。 

文体に も 
あてみたり して 

このように、 いろいろな ィ士 掛け を 作 
れば 作る ほど、 ゲーム 自体が 楽しくな 
る こと は^ it いない。 し 力、 し、 あまり 
無 m な ィ士 掛け をき してい く だけで 
は 考え もの だ。 ゲームが 冗長に なった 
り、 うつと〜 しくな つたり …… 。 第一 
二れ では、 作る 側 も ブレイす る 側も疲 
れて しまう ね。 

そこで、 もっと 効率よ く ゲーム を 盛 
り 上げる 方法はないだろう 力、。 それが 
文章の 巧み さ、 という こと。 ゲームが 

舞台と している^ f 弋の雰 Km や tOT^ 
明 を、 ち密 に:^ て «1 していけば、 
いやがおう にも ァ ド ベンチャー 気分 は 


盛り上が るの だ。 
たとえば、 
「分かれ道が ある」 
とだけ 害く よりも、 
「分かれ道に さしかかった。 右の 道 は 
奧深 い^^と 続いて いる。 一方、 左の 
道 を 進む と、 今にも 崩れて きそうな 崖 
の 下 を 通る ことになる。 さて、 キミ は 
どちら を 進む か …… 」 

などと 害いた ほう 力 \ ちょっと でも 
迫力が 出て くると いう もの。 風景 や 人 
物の 描写な ど を、 細かく 害き 込んで み 
よう。 

イラストが 
辦ば 一人前 

また、 ゲームに 登場す る モンスター 
など も、 たった I 種 頃って ことより、 
たくさん 用意して おいた ほう 力く 気持ち j 
力く いい。 言葉で 説明す る だけで な く  、 
イラストな ども カードに 描き 足して お 

けば、 ゲームが 楽しくなる もの 杠 

慣れない うち は、 市販の ゲーム や 他 
のァ ド ベンチャー ゲーム ブックに 登場 
する モンスター など を、 真似して 描い 
てみ るの もい い。 どうして もうまく 描 | 
けなければ、 絵の 得意な 友 だち と 協力 
してみ て はどうだろう。 

ともかく、 パソコン ゲームで いうと 
ころの 「グラフィックス」 や 「キャラ 
クタ」 に 凝る と、 自分で も ビック リす 
るく らい、 楽しい アドベンチャー がで | 
きる かもしれ ない よ。 

ヒ にかく 
作って みょうよ 

…… とま あ、 いろいろ 考えて いけば 
キリがない。 今回 害いた の は、 アドべ 
ン チヤ一 を 作る 上で あくまで も^^ 

な 方 この 他の、 おもしろい 仕掛け 

は、 キミた ちが 自分て 考えて 作って ほ 
しいな。 そして、 ~±驗 作った もの I 

を、 M マカ^: に^ すれば …… もし' 

すると 誌面に 載る かもしれ ない fee  ' 

それ は ともかく、 キミ も ぜひ 一度、 
ァ ド ベンチャー ゲーム を 作る のに^ i 
してみ よう./ 


n 

その 文章の 番号 

#n 

ジャンプ 先 

$ 

文章 終了 

SEND 

ゲームオーバー 

$$ 

データ 終了 

アドベンチャー きブ12グ ラム 化 


それで は 今回の 特集の 総 仕上げと して、 
アドベンチャー ゲーム を BAS I C プロ 
グラムで 作って みた。 これ を 参考に しな 
がら、 DATA 文の 内容 を 書き換えれば、 
キミ だけの オリジナル • アドベンチャー 
も 作れて しまう という 仕組み。 アド ベン 
チヤ 一 ゲーム ブックと いう ことから は少 
し 離れて しまう けど、 頑張って 挑戦して 
みょう。 


新しい アドベンチャー 
を 作って 

プログラム ィ 匕す るんだ つたら、 別に 
各項 目の 頓番 をぐ ちゃぐ ちゃに する 必 
要はない と 思う。 それぞれの 項目の 並 
び 方 力く、 カード や 本の 場合と 違って、 
一 目 で わかる わけで は な し 、の だから。 

それでも もし、 ぐちゃぐちゃ にした 
かったら、 一度 今までの 方法で ぐちゃ 
ぐちゃに したの を 紙に 作って から、 ブ 
ログ ラム 化した ほうがい いれ 

で、 とりあえず、 今回の 内容と はま 
つたく 隨 なく、 新しい アド ベン チヤ 
一 を 作って みた。 この プログラム は、 

DAT  A 文の 内容 を 害き 換える だけで、 
次々 と 別の ァ ド ベンチャー 力作れ てし 
まう という もの。 キミに も 簡単に 作れ 
るから、 オリジナルの ゲーム 作りに 挑 
戦して みょう。 


する か 否か 


通常こう した プログラム を 作る とき 
は、 リ ス ト を 見た と き に 内容 力、' わから 
ないように、 データ を^ f 匕したり す 
る。 はっきり いって、 入力して いく う 
ちに 内容が わかつ ちゃったら、 つまら 
ないから れ ただ今 回 は、 データ を 付 
け 足したり、 作り直した りする こと を 
考え、 そのままの かたちて 作る ことに 

した。 だから、 BAS  I  C が あまり 良 
くわから ない 人で も、 安心して 作って 
みて: f3Lo 

ある 禾 MBAS  I  C のこと を 萌し 
ていて、 ^匕して みたい な ~ と 思う 


人 は、 自分て 敛 造して みょう。 ^^部 
に mi 舌 を かけて きて もらっても、 答え 
る こと はでき ないから れ 


データの 変更の 
仕方お よ 


さて、 ではい きなり 簡単に つくる 方 
法から 始めち やおう。 
この プログラム では、 1000 行から が 

ァ ド ベンチャーの データに なって いる。 
だから、 オリジナル • アドベンチャー 
を 作ったり、 データ を したりす る 

に は、 この 部分 を 害き 換える だけで い 

いんだ。 

まず 最初の^が、 その:^ の 内容 
を 示す 番号。 これに 続けて 文章 を 書け 
ばいい。 このと き、 かならず' M にな 
るの が 「飛び 先」。 これ は、 「#」 の あと 
に 飛び 先の 番号 をつ けて 入力す る。 こ 
れを 忘れる と、 エラーが 出て プロ グラ 
ムの 実行が 止まる から、 * ^に 忘れな 
いように。 

I つの:^ の 中に、 飛び 先が I つし 
かない ％ ^は、 「なに か キー を おし 
てくだ さい」 と^^さ れ 效 どおりな 
にか キー を mi "ば、 その 文章で 指定 さ 
れた 飛び 先に 行く。 

2 っム: Ui 飛び 先が あると、 数字の キ 
一 を 入力 させ、 どの： » に 飛ぶ か を 決 
める ようになつ ている。 ただし、 I つ 


の 文章の 中に 飛び 先 を 1 1 ィ g^LL 設定す 
る 二と はでき ないから、 ストーリ一 を 
作る ときに^^ してね Lo 

I つの 文章の 内容 力 省き 終われば、 
最後に 「$」 を 害いて おけば いい。 

ゲームオーバー や ハッピー ェン ドの 
とき は、 「飛び 先」 も 「$」 も いらない 
けど、 力、 わりに » の 最後に 「$EN 
Dj を 置こう。 

このよう にして、 ^の; ^を 書き 
終わったら、 最後に 「$$」 を 害いて 
おく。 これ だけで アド ベン チヤ一 ゲ一 
厶が 作れて しま うんだ から、 BAS 
I  C をよ く しらない キミに も 作れる と 
思わない？ 

ところで、 ちょっとした^! E 点 だけ 
ど、 もし 飛び 先 力、'、 その 番号が ある 行 
より 前に 戻る ことがなければ、 100 行 
の 「REST0RE」 を 消して みょう。 
そうする ことで、 ちょっと だけ プロ グ 
ラ 厶の 実行 ス ピー ドカ くなる よ。 

キミ だけの アド ベン 
チヤ 一 を 作って ね 

まあ、 この 説明で よく わかんなくて 
も、 サンプル につけた アドベンチャー 
をよ く 見て いれば、 わかって もらえる 
と 思う。 とりあえず これて 遊んで みた 
後 は、 キ ミ だけの 才 リ ジナル のァ ドべ 
ンチ ャ 一 ゲーム 作 り に, だ ./ 


Ill 


き疹 
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誰かに 見ても らいたい。 私 は、 こんな 
プログラムが ほしいん だけど。 なんて 

思、 つてい る 人 は、 MSX クラブの MSX 
NET に 入会しょう。 きっと 役に立つ は 
ずだョ Z 


M タウンの 新しい 遊び場 


またまた、 M タウンの 中に 新しい フ 
オーラ 厶が オープンした ゾ./ その 名 
も 、、P  D  S フォーラム ヶ (P  D  S  ：  ノ、。 
ブリ ック • ドメイン • ソフ ト、 と は、 
作った 人が 誰でも 自由に ィ 吏え るよう に 
^した ソフトウェア。 親 赏でプ ログ 
ラム を 公開 して^ S に 利用で きる のです）。 

えつ？ どんな こと をす る 所 かって？ 
それ はね、 自分た ちで 作った プロ グラ 
厶 （たとえば、 ゲーム や、 CG などの 
プログラム） を M タウンの 中て 免 表し 
て、 他の 人た ちに も 使って もらったり。 
また 君 力^しい プログラム を 探したり、 
「こ う いう プログラム を 作り たいんだ 
けど 誰 力 、協力して/」 なんて こと もで 
きる と 二ろ なんだ。 この 中 は、 3 つに 
分かれて いる。 

じゃあ、 その フォーラム、 ひとつ ひ 
とつ を 紹介して みょう。 

最初 は、 「PDS サロン」 

ここ は、 P  D  S について のお 話 をす 
ると ころ 。「こんな プロ グラム を 組ん 
だから 使って ね」 とか、 プログラム を 
使って みての 感想 や 質問 を 書き こんだ 
り もで きる。 PDS マネ一 ジャー （P 
DS の！^! をして いる 人） からのお 知 
らせ もこ こに 書き こまれる よ。 


次に、 「PDS 登記所」 

自^) 作った プロ グラム を P  D  S に 
登録した いとき は、 まず ここに， す 
るんだ。 

なぜかって いうと、 PDS ライ ブラ 
リ （表 を 見て ね） に は、 PDS マネー 
ジ ャ 一し か 害き こ みがで き な いんだ。 
だから ここで 自分た ち (7^ つた プロ グ 
ラム を 登記して H^、 の チェック を マネ 
一 ジャーに しても らい、 プログラム を 
ダウンロード しゃすい 形に して、 PD 
S ライ ブラ リ に 載せて くれる という シ 
ス テムに なって いるんだ。 

さて、 こんど はいよ いよ 「PDS ラ 
ィ ブラ リ」 

ここ もい く つかの 部屋に 分かれて い 

^S) んプ w。 

グラフィック、 サウンド Z ミュー ジ 

ック、 ユーティリティ、 その他の 4' 
の 部屋が ある。 そこに は、 それぞれの 
ジ ャ ンルに 分け ら れた プロ グラム を マ 
ネー ジャー 力 1 録 していく。 

どんな プログラムが あるか は、 実際 
に 入会して 確かめて ほしい。 

僕 も プログラム を 作つ たんだけ ど、 


^ 研究 擦に PDS フォーラムが 登場 《» 


^ これが PDS ソフ 卜の メニューね o 


^ こういう ぐあいに 格納され るての だ。 


^ ためしに ゲーム を ダウンロードした <» 
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MS  X クラブで は、 この 秋 MS  X を 使 
つた パソコン 講習会 を 西武 コ ミ ュニテ 
イカ レツ ジ （池 袋 店） にて 開催 します。 
日程 • 内容 はつぎのと おりです。 
集中 入鬥 コース 

コンピュータの 初歩 的な 知 織から、 つ 
一 プロ、 グラフィック ソフトの 応用、 
データ 管理 を 学習し ます。 
(日 ）14  ：  00〜17  ：  00  11/8  ~12/6(  5 
回） 受講 料 24, 000 円 （一般） 
集中 ワープロ コース 
日本語ワープロ を 短期間で マスターす 
る 講座です。 日本語 M  S  X-W  r  i  t 
e を 使用し ます。 

(曰 ）10  ：  00-13  ：  00  11/8  ~12/6(  5 
回） 受講 料 24, 000 円 （一般） 
株式 活用 コース 

株価 データの 計算 • 作 表から パソ コ ン 
通信 を 使って 実際に 証券 データベース 
に アクセス します。 
(月 ）13  ：  30-15  ：  30 
10/26、11/2、11/9(  3 回） 
受講 料 I し 000 円 （一般） 
年賀状 • クリスマスカード 作成 コース 
ワープロ 文 害と グラフ ィ ック ソフトで 
イラスト を 作って 印刷。 あなた だけの 

カー ド作リ の 講習です C 

(金 ）10  ：  30-12  ：  30 
10/30、11/6、11/13、11/20(4 回） 
(金 ）18  ：  30-20  ：  30 


* や 
が 


， 


10/30、11/6、11/13、11/20(4 回） 

受講 料 14, 000 円 (一般） 

短期 A V 活用 コース 

MS  X によって 広がる A  V の 世界 を 4 

回で 紹介す る コースです。 アートの 匼 

白 さ を 楽しんで みません か。 

(月 ）13:30~15:30 

11/30、12/7、  12 ハ 4、12/2 し （4 回） 

(金 ）10  ：  30-12  ：  30 

は/27、 は/ 4、  12/11、 は/ 18(4 回) 

(金 ）18  ：  30-20  ：  30 

II/27J2/4  J2/IIJ2/I8(  4 回） 

受講 料 14, 000 円 （一般） 

お申し込み' お問い合わせ は、 西武 コ 

ミュニ ティカ レツ ジへ 直接お 電話で 

電話 03(981)0111 大代 表 

1~2 直通 


し メディア ポート 
2. 喫 雜 

n トラ 〜レ 

-3. センター 

|— 4. 靴一 
j  MSX 
一"' スト リ— 

—6. カントリー ロード 
—7. ダウンタウン 


1.  ^fil 

2.  別館 

3.  新 Sfe 

4.  研赚 


MSX ソフ卜 ウェア 研究室 

1.  PDS サロン 

2.  PDS 登^? 

3.  PDS ライブラリ 


PDS 
フォーラム 


1.  グラフィック 

2.  サウンド /ミュージック 

3.  ユーティリティ 

4.  そ 0ffe 


？氍 き 


SDXnl スの お知らせ 


2.  メイン ス 卜 


アフリカ も、 アジアの 秘境 も、 ああ 南アメリカへ も 行きたい な あ。 

そんな 好奇心 旺盛な キミに 贈 る 情報 ページ o 今月 もい つてみ よう。 

CONTENTS 


LETTER 


サークル 大 募集 


サークル 自慢 
売ります、 買います、 交換し ます 
メーカー さんに 言いたい 鱺/ 
解答 乱 魔の QSA 


月刊 R.G.B 小僧 

INFORMATION 
⑩ 

GOODS  INFORMATION 
BOOKS 


PRESENTS 


4 コマまん が Z 桜 沢 エリカ 


イラ ス卜 レー シ ヨン Z ココ松 岡 
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^ 直 美ち 

き， 

が、 パ 


き 私 は 今、 パソコン通信 をしたい な 一 
つて 思って ます。 でも、 むずかし そ〜。 

大赚粉 市  高 橋 直 美 (12 歳） 

直 美 ちゃんみ たいな 可愛い 子 
(見た わけ じ やない けど …… ) 
パソコン通信 をして くれ 
ると 喜ん じ やう 男の子が 多い と 思う 
な。 なにしろ、 パソコン通信し てる女 
の 子って 非常に 少な いんだよ ね。 

バソコ ン通ィ 言って、 なんか 喑 そ〜。 
なんて 思って る 人、 多 いんじゃ ないか 
な？ なに を 隠そう、 この 私 もそう 考 
えてたん だよ ね。 パソコン 通 f 言に 足 を 
ふみこむ まで は。 とにかく、 いろんな 
人た ちとお 友 だち になれ るし、 いろん 
な 意見 も 聞け るし、 世界が 少し 広がる 
と 思う。 

むずかし〜 ことなん か あんま りない 
から チャレンジ してね。 MSX ユーザ 
—なら、 MS  X-N  ET に 参^] しょう./ 

(MS  X  00 ほ 6 の ME  R  R  Y) 
•ft が今イ 吏って いる テレビ は、 5 イン 
チの 白黒 テレビです。 いろいろあって 
この テレビ を 使って いるんで すが、 ち 
やん と ゲーム はでき ます。 赤 だか 青 だ 


キミ はマメ にお 便り を 書 く かな。 筆ぶ し よ う な 人間 は、 
絶対に 損 をす るぞ。 文通と か 交換 ノート はもち ろん、 お 

礼と か、 ご 報告と か 全部ね。 ここに も 手紙 を 送って ね 

かわからない けど …… 。でも 力 リオス ： 拿 この アンケート ハガキ を 送る と、 来 
トロ も スーパー レイ ドック も、 ガ リウ ； 月 号 はタダ て^!^^ める というの は 
スもク リアし ました。 こんな 俺 を ほめ ： 違う 雑!^ だった わね。 


てくだ さい。 使って いる ジョイ ス ティ 
ック は、 自分で 作った、 二人 同時にで 
きる ものです。 友 だち にこの こと を 話 
すと、 みんなお どろき ます。 
長野県 松 本 市 岡 田 寿 幸 （16 歳） 

、私 も いろいろあって （ないか） 
ポケ ット サイ ズの 液晶 白黒 テ 
レビ を 持って います。 編集部 
の 机の 上に 置いて いて、 きょうは 「笑 
つてい いと も」 を 見て やろうと、 毎日 
思います が、 使う ヒ マが あまりなくて 
ね。 でも、 白黒 テレビって 味が あると 
思う。 だって 私 は 昔の 宇陋 なん 力、 の 色 
のつ いてない もの も 好きだし、 色 はね、 
想像しながら 見て いると、 普^ わな 
い 脳お 吏って るよう な 気がして く る し。 
あ 一、 でも ゲーム デザイナー さんが、 
'JZ 死て 色 をき れいに と 力、、 キャラクタ 
一 デザィ ンに 凝る ためにがん ばってい 
る こと を 唐、 うと、 ゲーム は やっぱり 力 
ラーで 見なき や 損 かも しれない ね。 
(深夜の テ レ ビが 好き な 編 


琦玉県 川口 市 大野, （主婦） 

はいはい、 違う 編 志です ョ。 
でも アンケート ハガキ と 一緒 
にィ寸 いてる 「払 iAii^DPj を 
切り取って、 アスキー 宛に お金 を 払い 
込んだり すると、 来月 号から 毎月 M マ 
ガ おさまで 送られて きます。 ゥソ だと 
思 うなら、 ぜひ 一度お 試 しあれ。 
(雜 活動に はげむ 編 餘） 
# ふと 忽 つたけ ど ED  I  TOR'   S  ： 
ROOM に 出て くる 顔 だけの 田 口, 
長の 名前 はなん なんだ〜。 
大胃 き宙 （12 歳） 

| そんなに 気になります？ あ 
ん まりいいたくない けど、 我 
力 部で は あれ を、 「こたぐ 
ちくん」 と 読んで みんなで いじめて 
るぞ。 なんて 根性 悪な 編集部 員 だ。 

といって おけば きっと みんな 同情し 
て くれる だろ〜。 （編集長で し た ） 
き 毎月、 弟が 買 う M マガ を 楽しく 読ん 
でい ます。 HKKO'S  theatr 
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「解答 乱 魔の QSA」 「サークル 大 
募集」 「サークル 自慢」 「売ります、 
買います、 交換し ます」 「メーカー 
さんへ 言いたい 放題」 「プ レゼ ン卜」 
の 各 コーナーへの お便り は、 官製 
八 ガキを 使用して く ださい。 「〇〇 
〇 係 j と コーナー 名 を 必ず 書いて 
ください。 応募の 際の 注意事項が 
ある コーナーの 場合 は、 よく 読ん 
だラ えで 記入して くださる よう、 


お願いします。 
宛先 は、 

〒"！ 07 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 
ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 

MSX マガジン 「0〇〇j 係 
まちがいの ないように、 表記して く 
ださいね。 

なお、 「し ETTEFU コーナーへ は、 
とじこみの アン ケー卜 八ガキ がご 利 
用いた だけます 。この場合、 切手 は必 


要ありません。 なお、1" アスキー ネッ 
卜 通信 j へのお 便り は、 MS  X-N  E 
丁の msx00150 まで、 気軽に 送って 
ください。 お待ちし ています。 

また、 往復 八 ガキゃ 返信用 切手 を 
同封 し て 返事 を 要求され る 方が いま 
すが、 編集部で は 一切 対応で きませ 
ん ので、 控えて くださる ようお 願い 
します。 

さあ、 どしどし お便りく ださいね。 


E」 と 「ゲーム ストリート」 が 好きて す。 
ところで、 ァ ビブの 店に 3 回 も ㈱し 

たの C^i じ なかった。 番号が ま ちがつ 
てるん じ やないで すか？ 
愛知県 半田 市 竹 内 由 恵 （17 歳） 

はい。 正しい S は 03  •  478  •  540 1 
('な 力 です。 二 ちらに 「  I  K  K0， 

^    S  T  H  E  A  T  R  E」 でお なじ 
みの、 イツ コーズ グッズが そろって ま 
す, そう 、^！ 氏 も 描いて る大 興さ ん 
の オリ ジ ナルグ : ンズ がいつ ぱい あるの。 
(一興さん を 見て、 、、こたぐ ちくん オリ 
ジナル グッズ〃 を 作る ぞ. / と 編集長 
力、' 言いだ すの を 憂いて いる 編き） 
會私の 友人の うち、 2 人 ほ ど M S  X 1 
をバ 力に している 者 ども か飞、 ます。 ひ 
とり は FM- 77 を 持って いる 丁。 も : 
ひとり は MS  X 1 を 持って いるく せに 
rMSX1 の 性能 は 悪い」 というに。 
ラ オック スに 行った とき、 PC のハ 'ソ 
コンで 「ィ ース」 を やって いたの だが、 
私が 「MSX で 出ない かな〜」 と 言つ 
たら、 T と K は ""まだ」 と 言った。 - 
埼玉県 春 日 部 市 高 橋 純一 （14 歳） 

MS  X  I を ばかにする 人に は 
「グラディウス 2」 を 見せ ま 
しょう。 ^^の' JZ 要はない と 
思います。 MS  X に 詳しい 人 ほど、 あ 
のよう なソフ 卜が なぜ MS  X  I で 動く 
のか 不思議に 感じる はずです （レーザ 
一の 表示 力 〈不思議)。 3 年 前に 「グ ラデ 
ィ ウス 2」 カ^ 売され ていれば、 MS 
X  2 も FM  -77 も 「开货 が 中止され てい 
たでしょう。 

(なぜか コ ナミ をよ いしょして しまつ 
た 世 糸 
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参 僕 は 前に 何 かの テキストブックで 
「パソコン を 使う のに ハード （コンビ ュ 
一夕が どう 動く かな ど） （^職 はいら 
ないから^ ^法 を 覚える とよい J と 

害いて あるの を 読みました が、 M マガ 
^ろの 方の 説明 はいまい ちわ かり ま 
せん どうにかして ください （でも こ 
れは 単な る わが ま ま なので わか るよう 

にす るに は どんな こと をしたら よい か 

_ 教えて ください)。 

菊き' 羊 （14 歳） 

そうです ね〜、 まちがい では 
ない けれど、 けっして ハード 
のィ ±*且 み を 知らなくて いいと 
はいえない な。 

パソ コ ンで 仕事 をす る 人た ちに は 2 
タイプあって、 パソコンで ソフト ゥェ 
ァ （アプリケーション： ワープロ、 デ一 
タ ベース、 OS など） を 発して いる 
プログラマ、 それらの ソフト ゥヱァ を 
大きく 分け 
ハぃ。 

前者 は プロ グラ ミ ング 能力 + ハー ドウ 
エアの 矢嘰 カ^^だ けれど、 後者の 人 

たち はハ一 ドウ エアの 矢 a を それほど 
必虔 としない。 ただ、 その 使おうと して 
いる、 または 使いたい と 思って いる パ 
ソ コ ンの' I きき や、 使える ソフ ト ウェアの 
胃が いくつく らい あるの か を 知って 


使って 仕事 をして いる 人、 大きく 分 

てこの 2 タイプし かない、 といって い 


おく' JZ 要は ある。 

M マガのう しろに 掲載され ている テク 
二 力 ル 情報 は いま 説明した プログラマ 
のた めの If 報に なって いるんだ。 キミ 
力  <  少しで も ハードに 辦 を 示す ことが 
あれば、 勉強して ほしい。 

(パソ コ ンの魔 鶴に な り たい 編集長) 
•  MS  X  2 はこれ から 伸び るんで し よ 
うか？ いま MS X を 買 レ难 えようと 
思う のです が、 もしも MS  X  2 か' み じ 
めに 消えて い 〈かも しれない と 思う と 
迷って しまいます。 よいお 答 をお 願い 
します。 

mmm 渡 部憲ニ  （13 歲） 

消える、 消えない、 消える と 
き、 消えれば、 消える かな、 

消える の 五!^ 舌 用でした!？ 

なんて シビアな 質問なん だ. グ と 驚い 

て はいられない。 MS  X ユーザー を 一 
人と して 逃して たまる 力、 ~。 

MS  Xl^f の 何 を 買おうと いうの か 
い。 どこの パソコン を 買っても 危撒感 
は 同じ だと 思う がな〜。 まして、 互換 
性の ない マシン を 買って あとでな いて 
も 知らないよ。 それに ソフトウェアの 
資産に 関してい えば MS  X は 最高の マ 
シンなん だよ。 過去 '現在' おにお 
いて^) なんだから すごい よね。 
という ことで、 MS  X  2 を 買い ま し 



よ 么 

(MS  X は 不滅 だ〜 .グ の 編集長） 
• だ めだ あ 一、 私の パソコン がとうと 
うい かれた 一。 ゲーム をして いて^ 
をして いると いきなり 左 はしの スぺー 
スキー かン 《力 パカ になって しまった / 
もう 少ししたら P  C88 を 買お う かそれ 
とも MSX2 にしようかと かんか' え て 
いるんだ けれど、 どっちに しょうかな 
あ？ おわり。 
北海道 礼幌市 明 楽 光家 

う 一ん、 やっぱり ねえ ゲーム 
は キー ポー ド じゃあ やん ない 
ほうがい いと 思うな あ。 まあ 
う ちの 部なん か 困った こ とに キ一 
ボー ドじ やない と ゲームが できない パ 
ソコン 人間 力 、^T  (わ 一ん ゆるして） 
います けれど、 耐久性 は やっぱり ジョ 
ィ スティックの ほう 力 でしよう。 キ 
—ポー ド つ ての はや つばり 触らた り 押 
したりす る もので、 叩いたり すると 寿 
命 カ^! みます。 
(キー ボー ド はなで る 主義の 編集者） 

秦 北国の 夏休み は、 みじか  い。 

岩手県 4 ヒ上市 鬼 胃 二  （16 歳） 

M マガ^ II 部の 夏休み もみじ 

か  い。 し 力、 し、 ちゃ 

つかり アメリカへ 出かけて、 
よい 目にあい、 るん るん している 人が 


います。 彼から コンビ ュ サーブ 系 由で 
編集部に 届いた メールが、 シャク にさ 
わった 夜間^^も います。 でも 旅行 
した 時間って、 なにに も かえが たいす 
て き な もの だし。 みていろ、 私 だって. グ 

(冬休み を 待つ 編集者） 
鲁全 メーカー さんへ。 、サッカー、 
バレーボール、 プロレス、 バスケット 
などの スポーツ ゲーム を、 MSX2 版 
の メガ ROM で 出して ください。 どれ 
でも 買います。 

翻 県^ tm 石 井浩ニ  （は 歳） 

あれつ ？ これって 「メーカ 

一さん へ 言いたい 」 
への 手紙だった の？ まあ、 載 
せち やった からい いよね。 そもそも ァ 
ンケ 一卜 ハガキ に 省いて 送って くるの 
力、' 悪 いんだし …… 。 
それで は 本題。 

みんな ど〜 して スポーツ ゲームと か 
欲しがる のかな ？ キー ポー ド 叩いて 
たって 運動不足 は 解消で き ないで し よ 。 
そう して 部屋の 中に 閉じ込 もって、 ノく 
ソコン ばかりい じってい ると、 「喑 い」 
と か 言われち や う ぞッ Z だから、 ゲ 
一 厶はホ ドホ ド にして、 昼間 は 外で 思 
いっき り スポーツし てなさい •/ 
(運動不足で、 スポーツ したくて たま 

ら ない urn 部員た ちの 声） 


月 
の 
ァ 
フ 
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•  !0 月 号 ほ 8 ページ 

回路 や ■ などに 誤りはありません 力く、 リレー 
を 外部に 拡張する 場合、 リレーの コイルの 両端に 
ダイオード （I0D  - 1 など） を iiiU してく ださい。 
問題になる の は 図 6 です 力、'、 EI コネクタ 5 番と 
I 番、 6 番と I 番の 間に 接続し ます。 極性 は、 力 
ソード 側 （帯の ある 側） 力、' I 番 になります。 これ 
は、 リレーまでの 配線 力, いと I  C 内の^^ 回路 
力 働 作し ないた めで、 通常の 配線では^^です。 
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北海道 札幌市 本間浩 二さん、 秋田県 横手 市 伊 
勢 進さん、 山形県 尾花 沢 市 木 内 和 幸さん、 埼玉 
県 所 沢 市 福 田 峰 人さん、 神奈川県 座間巿 上 原 
基 一さん、 東京都 東 村山巿 三 宅 邦 治さん、 千 葉 
県 千 葉 市 丸 面 雄 司さん、 静岡県 熱 海 市 小 野 真 一 
さん、 愛知県 名 古屋巿 澤田州 広さん、 岐阜県 土 
岐郡 近 藤 吾 寿 香さん、 京都府 宇治 市 川口 秀信 
さん、 兵庫県 加 古川 市 前田智 則さん、 熊本県 八 
代 市 鏡 威一朗さん、 東京都 港 区 金 井尚史 さん、 
他、 お便り は 全部 読んで ますから ね./ 
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S.M.C(Super  Msx  Club) 

この サークル は MS  X を 楽しく 使う 
ことが 目的で、 ソフ 卜の 交換、 売買、 ゲ 
ー厶の 情報 交換の 他、 できる ことなら 
なんでもやって いきたいと 思って ます。 
秦 代表者 ： 小坂據 人 (13 歳) 中学生 
〒498 愛知県 海^ 15 弥富町 大^^ 浦 字 
中 六 町 44-6 

き MS  X 保有者なら 誰でも 0K 

像 会費 は 月 ほ 0 円 +60 円 切手 （ コ ピー 代 

及 ひ mft に 使用） 

鲁 入会 希望の 方 は 60 円 切手 I 枚 同封の 

_bM つてく ださい。 案内書 を 送ります。 

MSX 探偵 団 

ソフ 卜の 交換、 売買、 Q& A、  TO 
PI0、 アドベンチャー、 プログラム、 
» 品 情報、 裏ヮ ザ、 R  P  G  、  A  D の ヒ 
ン ト な ど を 載せた 会報 を 月に I 回 発行。 
ブロ グラム、 ミュージック テープの 発 
売 も 予定。 どんどん 応凑 してく ださい。 
き 代表者 ： 大聰雄 ( 14 歳) 中学生 
〒815 福岡県 福 岡 市 南 区 南 住 3-55- 101 


譬胃 制限な し。 MS  X、 

ユーザーなら 誰でも 可。 
鲁入^ :100 円、 会費 100 円 （コピー 代） 
+60 円 切手 
譬入 ^^望の 方 は 100 円 (入会金） +60 
円 切 ^封の 上、 送って ください。 

LET'S  ENJOY 

ソフ 卜の 売買、 交換、 ゲームの 裏ヮ 

ザ、 Q  &  A など を 載せた 会報 を 月 I 回 
発行 (会報 は 14 ページの 予定）、 他の サ 
一 クルと は 違う ィ 的な サー ク ル です 。 
き 代表者 ： 上田 常 男 (40 歲) 会社員 
上田 文徳 (ほ 歳) 高 腿 
〒4  i  9-0 1 静岡県 田 方 郡 函南町 仁 田 695-2 
#± 国 的に 大 募集、 年, 限な し、 ィ 
ラスト 描け る人大 彭迎。 
秦 会費 月 150 円 +60 円 切手 I 枚 
壽 入会 希望者 は 60 円 切手 2 枚 同封の 上 
連絡 を。 入会 案内書 を 送ります。 

Game-AREA (げ -む' えり あ） 

MS  X の 情報 や ゲームの 情報、 プロ 
グラムな ど を 載せ た^を 月に I 回 発 
行し ます。 その他、 ソフトの 交換、 売 
買 や プレゼントな どもあります ゲー 
厶が 好きな 人、 その他、 たくさんの 方 
の 入会 をお 待ちして います 


MSX の サークルに、 
たい 方 は、 以下の 項目に ついて 箇条書 
きにして お申し込み ください。 不明の 
点が ある 場合 は 掲載で さません。 
1 サークル 名 

； e サークルの 目的、 モッ卜 一、 pr な 
ど、 わかりやすく。 

(D 代表者の 氏名、 年齢、 職業、 住所、 

郵便番号、 電話番号 を 明記の こと。 
住所 は 都道府県 名から、 電話番号 は 市 
外 局番から はっさり と。 名前の 後に は 
捺印 をお 顔い します。 電話番号 は 通常 
掲載し ません が、 特に 希望す る 場合 は 

その 旨 を 明記 o 

④ 地域 制限、 年齢制限、 マシン 制限な 
ど、 入会 条件が あれば 明記。 


s 会費 制度が あるの か。 ただし 会費 を 

集めて 活動す る 場合 は、 会費の 用途、 
金額 を 明記す る こと。 また 徴収の 方法 
も 記入の こと （切手 か 振替 かな ど） 
© お 問合せの 受け付け 方法 （往復 八ガ 
キか 電話 かな ど)。 

<2> 代表者が 1B 歳 未満の 場合 は、 保護者 

の 承諾書 を 添えて 送る こと。 内容が わ 
かる もので あれば 形式 は 問いません。 


以上の 項目 すべてに ついて 記載が あ 
る もの だけ、 抽選の 対象に しています。 
よく 確認した うえで 八 ガキを 送って く 
ださい。 また 最近、 コピー 版の ソフ卜 
を 交換して いる サークルが あるよう で 
すが、 これらの 行為 は 著作権法 違反に 


•ft 表 者： 澄 川 恵 利 （18 歳) 学生 

〒81 卜24福岡県粕屋郡^^7若杉385 
-17 

秦 制限な し 

• 入^、 会費はありません。 

• 入会 希望の 方 は 60 円 切手 I 枚 同封の 

_b ^つてく ださい 。案内書 を 送り ます。 

MSX  MATE 

ソフ 卜の 売買、 交換な ど を 中心と し 

た 会報 を 月 I 回 発行し ます c みなさん 

のこ^ J  口 をお 待ちして ます。 

暴 代表者 ： 本 間 貴 行 ( 15 歳) 高^^ 

〒078-13北海^1|郡当麻町中央 I 区 
の I 

• 制限な し。 ナ イコン も 可。 
！ 拿 入会金な し。 会費 は 月 60 円 切手 2 枚 
(送料、 コピー、 紙 代に 使用） 
• 入会 希望の 方 は 60 円 切手 2 枚 を 同封 

の 上 ご連絡 を。 案内書 を 送ります。 

京都 MCQSUIUIY  COMPUTER  CLUB) 
使用 機種に よらない、 人と しての コ 

ミニ ユゲー シ ヨン。 ASCI  I  -  N  E  T 

P  C  S に I  D を 持つ 者 力 气弋 表 者の ひと 
りです リ 

會 代表者 ： 伊山 正 和 （ 1 5 歲) 学生 

〒6 ほ 京都府 京都市 右京 区 梅 津前田 町 

なります ので 絶対に 避けて ください。 
一度 掲載され ますと、 かなりの 人数 
の 方からの お 問合せが 予想され ます。 
それぞれの 方に ついて、 必ず 全部 返事 
を 出して ください。 人数が 多すぎるな 
どの 理由で 入会 を 断る 場合で も、 返事 
だけ は 必ずして ください。 

また、 いさな り 会費 を 徴収す る こと 
は 絶対に やめて ください。 お 互いに 連 
絡 をと り 合って、 正式に 会員に なった 
ことが 確認され てから、 会 黄の やりと 
り をす るよ ラ にして ください。 

読者 間で なんらかの 卜 ラ ブルが 生 じ 
て も、 編集部で は 一切 対応で きません 。i 
気持ちよ く サークル 活動が 行える よう 
みなさんの ご協力 をお 願いし ます。 


X の ユーザーが 

集ま る サークルに、 
キミ も 参加し ない？ 

今月 は 8 つの サーク 
ルをご 紹介し ます。 

3-4 京都 MCC 事務局 
會 ±磁 制限 は 特にない が、 できれば 関 
西 在住の 方。 M  S  X を 持って いな く て 
も コンピュータ 所有して いれば 0 に 
ただし、 ゲーム 専用機、 ワープロ を 除 
外 （ワープロ は 通 《謙 能が ある ものな 

ら 0K)o  ^Plfcini. 

譬 入会金な し。 会費 月 ほ 0 円 +60 円 切手 

I 枚 

會 入会 希望の 方 は、 返信用封筒 を 同封 
の 上、 封書で ご連絡く ださい。 申し込 
み 案内 用紙 を 送ります。 

どんち やん わ あ る ど 

ソフ 卜の 売買、 交換、 情報 交換 や、 
BASICHM など を 行って います。 ま 
た、 会員の 意見 を できるだけ 取り入れ 
ると いうの が この 会の モッ トーです。 
譬 代表者 ： 宮島伸 也 ( 14 歳) 中学生 


859-23 

拿 制限な し c やる あれば ナイ コ ノ^! 

秦 会費 は 月 250 円 (送料、 コ 匕 一代に 便 

用 \  ^^fca に / 

は 60 円 切手 2 枚 を 送って 

入会 案内書 等 を 送ります。 

MSX  PLAYERS 

この サークル では、 ゲームの 売買、 

交換、 情報、 T  0  P  10 な ど の^を 月 
に I 回 発行し ます。 また 毎月 ゲームの 
ソフ トを 3 名に プレゼント をし ます。 
•ft 表 者 ： 中 山 貴 登 （ほ 歳) 中学生 
〒72(H  I 広 島縣山 市 駅 家 町 倉 光 356 
•  MS  X.  MS  X  2 の 保有者 を 全国的 
に , します。 

參 会費 は 月 250 円 （コピー、 糸 ftf 弋） 
秦入^ 望 者 は 手と 返信用封筒 
を 同封の U つてく ださい。 入会 案内 
書 を 送ります。 

HIIIIIIII 


サークル 自慢 


全国 各地で M  S  X の サークル 活動 をして いるみ な さ に!! 、 がんばつ てま すか ？ 
サーク ノレ 活動 を 応援して いる M マガ 編集部 あてに、 会報な ど を どん どん 送って ね。 


ぼくたちの サークルの 活動 状況 を 報告し ます/ 

め そん 一刻 MSX バージョン 


ん 


g の メイ 

) で 

会員の 第 2 次 募集 を 行いたい のです …… 」 
二ん な 害き だしのお 便りと、 第 8 号の き 
れた、 サークル 代表の 面 谷さん。 サークルの 自慢 は、 会 
報 及び、 会員 全員〃 と 書かれて いるの が 印象的です。 
また、 この^ g では 広く コンピュータ 業界 や 市場 を 見渡 
して、 MS  X について 考える 記事から、 皿 アニメ tf 報 
etc. まて 货 つてい ます。 よ り パワーアップした^ づく り 
と、 ィ 闘！ ^サークル を 目指して がんばる という 「め ぞん 
一刻 MSX  ノ  、'一  ジョン」。 そ の、、 ャル 気" に 期待 してい ますよ。 


<，• -i ^  <«#f  %it  iM»，  't，-">  いん 

f<««  r  .   (w, け i  w.i     fc;f:;  tifu 
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'.. i.n  nt.»<  t:.i  »»  i き， -UfA  OU 
-. 4.x  tit. .  i.  v        *.i  *  ^  <»»*r 
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暴め ぞん 一刻 MSX バ一 ジョン 
•ft 表 者 ： 面 谷 黄 之 

〒577 大 大阪市 俊 卿- 5- 12 


ロイ ャ糊脚 号 

この サークル は、 ほ^ Lh の M  S  X 
I 及び 2 の ディ スクュ 一ザ一 の 会員 を 募 
集中です。 2 力 月に I 度、 ^を 発行 
し、 錄は I 号に つき 100 円 (無言お 為 
替) と 手 (i 職 斗) です。 詳し く は、 
上記の あて 先に 書面で お 問合せ を。 


Let's  Play  MS) (代表き 千葉県 富田亮 司さん 


「ま だで き たての サークルです ので、 
会報 は 第 I 号です。 スタッフ は ほ とん 
どが 中学生で、 特に 会： ^辺 は 会年受 
験です が、 がんばり ます。 （中略） 第 I 

号の^ g はさび しい けれど、 第 2 号 か 
らは、 究極の システム 文ォ応 の プロ グラ 
厶 をのせ たりして、 盛り上げ ますので 
よろしく/ その他に も、 年に I 回、 
会員 力 < 集まる 、、音^" みた いなもの 
も 予定して います。 様々 な コーナ一 を 
^にもう けたり して、 会員 同士の コ 
ミ ュニ ケーシ ヨン も 大切に しながら 活 
動して いきたいと 思います」 

という、 元気な お便り を くれた 富 田 
くんた ちの サークル は、 現在 44 歳から 
1 1 歳 ま での 会員 1 3 名て^ 中 だ そ う 。 

希望に 満ちた、 rr きな サ一 クルです ね。 
1國 國 


•Let's  play  MSX 
衡壞 者： 富 田亮司 (ほ 歳） 
=P273 千葉県 や 維 

赖き45~7-202 


この サークル は、 ひき 続き 会員 を 募 
集して います。 ^11 は 月 70FTO¥I 枚 

(^nay^m^o 入 ^望の 方 は、 上 

にご 連絡 を G 


サークル 活動 

ご 報告 をしなさい ッ / 

MSX サークル をつ く つてい る 方、 
あなたの サークル は どんな 活動 を して 
います か。 会報 を 発行して いる サーク 
ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 
ください。 その他、 集会の 写真な ども 
歓迎し ます。 

お送りく ださる とき は、 サークル 名、 
代表者の 住所、 氏名、 電話番号、 M マ 
ガ 誌上で 募集した 場合 は、 その 号数 を 
明記して ください。 その他、 活動 内容 
に 関する コメン 卜 も 書き添えて く ださ 
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に U て:^^ 


• 


J 売ります 

會松下 C  F-I200+ テ'一 タレ コーダ R 
Q8030+ 接続 コード + ソフト （オリ ジ 
ナル) を I 万 5, 000 円 前後で (箱、 取説 ィ寸、 
全て 新 同)。 

〒990"21 山形県 山形 市 伊^ 3  丁目 
6-18 石黒崇 

像 ジャガー 5 を 4, 000 円、 スカイ ジャガ 

一 を 2,000 円で (各 箱、 取説 付、 新 同)。 
〒362 埼玉県 _b ^市上 1305-4 
矢 口  S 治 

鲁 サン ョー P  H  C-23(MSX  2)  + 富 
±i!F  M データ レコーダ M  B27502( 各 
箱、 取説、 保証 鲁付） + 軽 井沢 誘拐 案 
内 を 3 万円で (全て 4 月に 購入)。 
像 ロマン シァ （MS  X  1)、 スーパ一 ラ 
ン ポー スペシャル を 各 2, 500 円で (箱、 
取説 付、 送 制。 

=T240 神奈川県 I 浜 市 保 土ケ谷 区上菅 
田 町 662- 13 徳フ 

譬ソ 二一  H  B-F500(MS  X  2  、 取説 等 
付） を 5 万円、 ソニー カラ一 プロッタ 
プリ ンタ P  R  N-C4I(;H^R  0  M 付） 
を I 万 5, 000 円で。 

〒561 大阪府 豊中巿 服 部 南 町 3-2- 13 
月 g 部 パンシ ヨン 15 号 室 西 相 患 孝 
拿 ツイン ビ一、 グー ニーズ、 イーガー 
皇帝の^^、 飛車 を 各し 200 円、 夢幻 戦 
士ヴァ リス を 2, 000 円、 がんばれ ゴェモ 
ン からくり 道中、 ドラゴン クェ スト （M 
SX  2) を 各 2, 500 円、 ザ一 ス、 レ リク 


ス、 日曜日に 宇宙人が を 各 2, 000 円、 ド 
ラゴン スレイヤー IV  (MS  X  2) を^ 
000 円で (全て^^、 取説、 樹 寸)。 
〒713 岡山県 倉敷 市 玉 島 乙 島 2134 
ネ田 島^ t 吾 

秦松下 C  F- 2000+ 拡張 カー ト リ ッジ 
+ ゲーム ソフト + データ レコーダ + 関 
連 図書 を I 万 5,000~  2 万円で。 
亍 365 埼玉県 M 市 神明 3-7 - 22 
上 村尚史 

秦 リンクス モデム を I 万円で。 
=f9IO 福 井 井 市 足 羽 2_19"8 
山岸豊 

翁 ビクター HC-7  (64K、 スーパー ィ 
ン ポーズ 可） + サン ヨーラ ィ ト ペン ュ 
ニッ ト + グラディウス、 伝説、 グ 
—ニーズ 等ソフ 卜 10 本 を 3 万 5, 000 円で つ 
〒8 1 0 福 岡 m^i 岡 市 香 ^  I -5-3- 1 03 
管 柳紀 

譬 サン ヨー^ 写 カラー プリ ンタ M  P 

T- CI0 (ロール ホルダ、 ライトべ ンソ 
フ ト付） を 3 万円で。 
〒874-0 1 大分県 別府市 _LA:W7- 1 3 
西 田淳ー 

き ソニー ワード ランド 文 I  (新品） を 
6,000 円、 漢表 カル クを I 万 2,000 円、 ハ 
ィ パーラ リー、 10 ヤード フ アイ ト、 フラ 
ッ ピー リミテッド 85 を 2, 000 円、 ジ ヤン 
狂、 パチンコ UFO  、キュー スター、 ミス 
テリ一 ハウス 2、 ホールインワン 拡張 
コース、 ベース ボールな ど 各し 000 円 
で。 上記 の ゲーム ソフ ト との 交換 
も 可。 

〒42 1 -2 1 静岡県 静岡市 4*68-3 
内野 晃 

秦ソ 二一 H  B-F500( 取説 付、 箱 無） + 
1942、 雀聖、 Q バート、 夢:^ ァ ドべ 
ンチ ヤー、 ホールインワン スペシャル 
F-I6 フ アイ ティング ファルコン、 がん 
ばれ ゴ エモン からく り 道中、 ハイ ドラ 


秦 


si 分 は お レー ジ お ール / 
キ さも 2 の ターケ^ 卜に、 
isti に 善 加 t> てみ なぬ や 


ィ ド （FD)、 新べ ス ト ナイン プロ野球 
(FD)  iU_fc^ 説 付、 箱 無 + ジョイ パッ 
ド 1 つ + 関 iHU 害 を 7 万 5, 000 円で。 

〒244 神奈川 市 戸塚 跌麟 

1541 富 田 貴 夫 

I 買います 

譬 ディスク ドライブ （ID  D または 2  D 
D、 コントローラ 付） を 2 万円ぐ らい 
で （完動 品なら 棘、 付属品、 箱 無 可、 

送料 当方 負担)。 

〒655 兵庫県 神 戸市 垂水区 霞 ヶ丘 7  丁 
目 9~6 藤川晃 

鲁 エプソン MS  X 用 カラー プロッタ プ 
リン 夕 P  1-40 または カシオ MS  X 用 
カラー プロッタ プリンタ C  P-7 を 3 万 
円 以内で （箱、 取説 付)。 
〒713 岡山県 雇 教市玉 島 乙 島 2 134 
福 武^ t 吾 

秦覇 邪の 封印、 未来、 ディー ヴァを 各 

2, 000 円で (箱、 取説 付、 送料 別)。 
〒849-42 佐賀県 伊万里 市 東 山 代 町白幡 
1738-18 山 下勝彦 

き ソニー H  B-FI を 2 万円 以下で （付 
属品 つき)。 

〒666 兵庫県 川 西 市 ^ ^敷 I- 3-10 


波 多 野弘章 

拿ル パン III 世 力 リオス ト 口の 城、 めぞ 

ん 一刻、 ドラゴン スレイヤー IV を 各 
3, 000 円 以下、 メタル ギア、 ボルフ エス 
と 5 人の 悪魔 を 各 2, 500 円 以下で。 
亍 285 千葉県 佐^ 岩 名 540 稲田 玲 
鲁 ソニー H  B  F-500 を 3 万円で。 
〒4 1 0-33 静岡県 田: ^15±JTO±fl 巴 663 
-I 仲 沢 勇 人 

鲁 がんばれ ゴ エモン からくり 道中、 ガ 
リウスの^、 ヴァク ソル、 うつで い 

こ、 ^#き、 魔性の 館 ガハ' リン、 
マッド ライダー、 ロマン シァを 各 2, 500 
~3,000 円ぐ らいで （箱、 取説 付)。 
〒999~83 山形県 1^15 遊 佐 町 大ぉ沢 
字 村ノ西 24 伊藤 明久 
書 カシオ 64K 增言殳 R  AM 力一 トリ ッジ 
を 5,000 円 ぐらいで (送料 当方 負担)。 


=^124 大友善 博 
秦松下 パナソ ニック FS-AI を I 万 7 
000 円で c 

〒288 千葉県 桃 子 市 新生 町 M4- 1 0 

直 矢 

聖を 3,000 円、 夢 大陸 ァ ド ベン チヤ 
—を 2, 000 円 (レ: Ul^ 説 付)、 忍 渚 じ やじ 
や 丸 君、 ツイン ビー を 各 1,500 円で。 
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「売ります、 買います、 交換し ます」 
の コーナー は、 ユーザー 同士の 広場で 
す。 自分の 持って いる マシン や ソフ卜 
と、 希望す る もの を 交換したり、 他 機 
種 を 購入す るた めに 現在 使用して いる 
マシン を讓 りたい というと きに ご 利用 
ください。 その 場合、 読者 間で なんら 
かの 卜ラ ブルが 生じても、 編集部で は 
一切 フォローで きません。 貴 任 を 持つ 

-i.  


編集部からの おねがい 


て 各自が 対処して ください。 

1 8 歲 以下で マシン を 売りたい 方 は、 
保護者の 承諾書に 捺印の ラぇ、 お便り 
をく ださい。 また、 成人の 方で も、 名 
前の 後に は 必ず 捺印 をお 願いし ます。 

また、 連絡 方法 は 基本的に 往復 八ガ 
キで 行う ものと します。 特に 電話 連絡 


を 希望す る 場合 は、 その 旨 を 明記して 
ください。 次の 場合 は 掲載で きません 
ので、 ご注意く ださい。 
① 住所、 氏名、 年齢、 職業が 不明瞭な 
もの (住所 は 都道府県 名から )。 © ソフ 
卜 5 本 以上、 交換 希望の もの。 ③ 価格 
の 設定が 非常識な もの （ソフ 卜 1 本、 


1 .000 円で 買います、 など) 。@ 電話 連絡 
を 希望す る 場合で、 時間の 指定が ある 
もの。 ©MSX 以外の 八ード S ソフ 卜。 
© 希望の 値段が わからな いもの。 

なお、 八 ガキが 届いて から 掲載され 
るまで 1 〜曰 力 月 かかり ますので ご 了 
承く ださい。 人数が 多いた め、 抽選で 
掲載して います。 今回 載らなかった 方 
またお 八ガキ ください。 


IIIIIIIIIIIIIII llllllll IIIIIIIIII 出 II 


1  

〒874 大分県 別 府市火 売 町 I  CM 宮園団 

地 A -404 阿南 清 一 

秦 データ レコーダ を 5, 000 円 下で ( ソ 

二一  S  DC-500、 ァ イワ DR-20 など、 
完動 品、 取説、 付属品 付、 希望 鴯 名 

してく ださい)。 
〒86 1  -65 熊本県 本 渡 市 下 浦 町 2209-0 1 


, ロマン シァ （MS  X  2)、 ファン タジ 
. —ゾーン を 各 2,500 円、 雀聖、 め ぞん一 
刻 を 各 3, 000 円、 霸 邪の 姆|]  (MS  X  I  ) 

を 3, 500 円、 その上 ifil^^ のソフ ト をし 
500—3,000 円で （箱、 取説 付、 避 斗 当 
方 負担)。 

〒673-05^ 庫 県 三 木 市志染 町中 自 由が 
丘 I  丁目 194 番地 荒木 美 佐 子 
鲁餅 沢 誘拐 案内 を 2,500 円、 アル バ ト 
ロス を 2,000~2,500 円、 48K 増設 RA 
M を 5,000〜6,000 円で。 
〒487 愛知県 春 日 井 市 石 尾 台 卜 2 タウ 
ン石尾 台 13 卜 4 宮嶋望 
暴お 公 下 パナソ ニック ディスク ドライブ 
FS-FDI  (完動 品、 箱、 ィ寸属 品 一式 
付） を I 万 5,000~2 万円ぐ らいで (送 
料 込、 購入 日、 程度 等 明記)。 
〒660 兵庫県 尼 崎 市 今 福 I  丁目 ト 13 - 2 
II 上疆 

像 ヤマハ FM シンセサイザ S  F  G-05 
を | 万円、 ュニッ ト コネクタ UCN-0I 
'ミュー ジ ッ ク コ ン ポー ザ II  Y  R  M-55 


を 各 4,000 円で (取説 付)。 
〒336 埼玉県 浦 和 市き M3-22-7 

詹 ソニー H  B-  F500 を 3 万円 以下で Z 

(完動 品、 無傷、 取説、 付属品 付)、 う 
つで いぼ こ、 伝説 II ガリ ウスの 迷 
宮を各 3,000 円、^ 11M 敷 を 2, 000 円以 
下で (全て 取説 付)。 
〒955~02靳 舄県， 
川 3189 目黒フ 

I33i します 

当方 籍 グラディウス、 キング コング 2、 
ハイ ドライ ド II、 ガル フォース 
貴方 拿 大き、 ディ ーヴァ （ M  SX  2) 

ヤング シ ヤー ロック、 ザ ナック （MS 
X  2) 

〒648 禾 ® 山 県^ 市 城 山 台 3-6-9 
永 江 信 也 

当方 拿 三国志、 大戦 略、 I 
SX  2)、 悪^ ドラキ ユラ、 ブラック 

オニキス II . 一. 、や 
貴方 #1 首長の 1?^ 全国 版、 ディー ヴァ 

(MSX  1)、 ガリ ウスの 迷宮な どの メ 
ガ ROM ソフト または MS  X  2 ソフ 卜 
干 8 1 ト 3 1 福岡県 半皭 郡 古賀町 日吉台 1 2 
-16 川 ■ 

当方 會夢 大陸 アドベンチャー、 キング 
コング 2、 がんばれ ゴ エモン からく り 


道中、 ウィング マン (全て 箱、 取説 付） 
貴方 秦 ハイ ドライ ド、 トリ トーン （テ 

一 フ1) U^I)、 は〜 りい ふお つくす MS  X 
スペシャル、 は~ りい ふお つ く す 雪の 魔 
王 編 （全て 箱、 取 謝 寸） 
〒38 1  -22皿 県:^!? 市 j  1 1 中島 今 井 1 839 
-I 練侖久 

当方 會ザ ナック、 ガル フォース、 キン 
グ コング 2、 ナイルの 涙、 りつく とみ 
： 冒険 

貴方 譬覇 邪の IOT(MSX  1)、大魏、 

火の 鳥 

〒i9。  m ^都ぬ 随富士 見 町 東^^  | 

-407 溝ロ隆 

当方 鲁 黄金の 墓 + ゼ クサ ス （各 テープ） 
ゴジラ VS  3 大 怪獣 + バトル クロス、 
メルヘン ヴ i ール I(MS  X  2)、 ヮー 
ルド ゴルフ （MS  X  2) 
貴方 鲁カ  <ん ばれ ゴ エモン からくり 道中、 
1942、 ザナ ドウ、 新べ スト ナイン プロ 

お 全て M  S  X  2 ) 
〒123 東京都 & 5： 区 梅 田 4-9-8 
関 ロ亮治 

当方 秦ル パン ra 世 力 リ 才ス ト 口の 城、 

ファンタジー ゾーン、 I942(MSX2、 
全て 箱、 取説 付） 

貴方 翁 メタル ギア、 スーパー レイ ドッ 
ク、 スーパ一 ロード ランナー 
〒ほ 3 あ 京都 目 黒 IZ2 - 2-30-2 13 
水 野浩児 


当方 會 タケ ソ I ィ云 説、 ハイ ドラ イド I  'II 

ライ 一 ザ、 ちゃつ くん ぼつ ぷ、 ロード 
ファイター その他 （箱、 取!^ 寸） 
貴方 秦 プレイ ポール、 ディー ヴァ （M 
S  X  I  )、 アル カノ ィ ド、 ザース その他 
なんでも 

=F877 大分県 日 田 市上 城内 町ト 65 

曲 -ioC^t 

当方 擊フ アイナ ル ゾーン、 ドラゴン ク 

ェ スト （MS  X  I  ) 

貴方 會 ディー ヴァ、 ロマン シァ （各 M 

S  X  I  )。 もしくは、 これ を 2, 500—3, 
000 円で 買います。 

〒806 福岡県 北 九州 市 八幡 西 区 南 八 千 

代 町 9- 16 松本辦 

当方 秦らぷ てつく  2、 ツイン ビー、 口 

マン シァ （MS  X  I  )、 うつで いぼ こ、 
覇 邪の 封印 （M  S  X  I  、 全て 箱、 取説 
付） 

貴方 秦 サラダの 国の トマ 卜 姫、 才ホ— 
ックに 消 ゆ、 は ~ り いふお つくす MS 
X スペシャル、 ヤング シ ヤー ロック、 デ 
一 イヴ ァ （MS  X  I  、 全て 箱、 取説 付） 
テ 409-38 山梨県 中 巨 摩 郡 田 富 町 布施 
2766-20 村 山晃ー 
当方 鲁大^ §(  M  S  X  2  、 箱、 取 謝 寸） 
貴方 參 スーパ一 レイ ドック （箱、 取説 
付、 階聽 申込み 用紙の ある 方慨） 
=P66I 兵庫県 尼 崎 市 水 堂 丁  2  丁目 22 - 6 
新田 浩 


ゅぺんま 

キぉは U ガ 


一つ rF 一  f\ 


ま：^ に. 
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全 ソフト メーカーさん へ 

さや: 「日本の 歴史」 という ソフト を 出して 
ください。 もちろん、 学習 ソフ ト では 
なく、 ゲーム ソフトで。 たとえば、 飛 
鳥 時代 は アド ベン チヤ一、 鎌倉時代 は 

RPG、 戦国 陶弋は シミュレーション 
(^^の 野望!？)、 ザ^ ft は パズル か 
アクション RPG、 で、 第 2 次 世界 大 
戦 は、 シ ユー ティング などと、 実際の 
歴史 を #% にして、 各^ f 弋の ゲーム を 
シリーズ か、 セットに して 出して くだ 
さい。 セットに したら、 メガ ROM と 
いえ ども、 一本で は 無理 かな …… 。 
愛媛県 松山巿 匿名 希望の 吉 田さん 
:• ^ゲーム をしながら、 歴史に も 強く な 
つたら、 得し た 気分に な りそう だね。 

コ ナミさん へ 

： "^コ ナミさん〃 どうして そんなに ァ 
クシ ヨンゲ一 厶 がう まいの？ （と、 お 
だてた ところで） ぜひつ、 ぜひとも、 
2  メガ ROM で MS  X 用の 「沙 羅曼 蛇」 
を 出して ください。 あの、 手に ；干 握る 
ァ クシ ョ ン慼覚 を M S  X て 妹 わいたい。 


こ う 思 うの はポ ク だけ じ や ない はず だ。 

大分県 中ミ tm  友亨 

お MS  X  2 用で、 バレー ポールの ゲ一 
厶を 出して ください。 MS  X に は バレ 
一 ポールの ゲームがない ので、 とても 
楽しみにし ています。 できれば BGM 
もっけて いただければ、 最高に いいの 
です が。 ぜひお 願いし ます。 
東京^ 5 目 黒 区 名な しの ゴン べェ 

SEGA さんへ 

翁 マーク m から^ I した 「ハイス クー 

ル Z 奇面組 」 力、'、 あれほど よく できあ 

がった のです から、 他の マーク III のソ 

フト も、 どんどん MS  X  2 に ^1 でき 
る はずです。 どう 力、、 「ファンタジー 
ゾーン II」 と 「ザ' プロ 賊」 を、 MS 
X  2 に^ t してく ださい〃 セガ さん 
なら、 胃に できます。 
北海道お 郡 斉胃実 
松 下 

ナショナル さんへ 

l)g「AI シン セ」 や 「 A  I テロ ッ パー」 の 
形 を どうにかして ください。 セ パレー 
ト型 マシンに つなげな く て 困り ます。 


A  I 力、'、 MS  X では 一番た く さ ん 売れ 
ている という こと も わかる し、 MSX 
は^^ 型の マシンが 多い というの も、 
わからない 訳で はあり ません。 が、 だか 
ら といって、 MS  X の 互換 & 力、 さ 
れ るの は ひどい。 ディスク ドライブの 
ように、 コントローラと 本体 を 離して、 
どの 搬重 でも 使える ュニッ 卜に してく 
た、 レ \> 

千葉県 鶴 沢 町 高^^ 典 
エニック ス さんへ 

^僕 は 「ドラ クェ II 」 の 発売 を 楽 しみに 
待って いる 者です。 グラフィックの ほ 
うは、 MS  X  2 で 出して いただければ、 

まず' cje ない と 思います。 力、'、 僕が 心 

配な の は、 BGM の 方な のです。 僕 は 
友人から 貸して もらった 「 ドラ クェ II」 
の カセット を ダビングして、 毎日 必ず 
聞いて おります。 あの 素晴 しい 音楽 を、 
僕の MS  X  2 で 聞け る 日 を、 楽しみに 
しています。 ですから エニック ス さん。 
がんばって ください。 PSG では ファ 
ミコン に 勝てない のなら、 MSX-Au 
dio 文ォ応 でも かまいません。 そのため 


なら、 MS  X-Audio を 買っても いい 
と 思って おります。 糸^ t に ファミコン 
と 同じ 力、、 それ J^LJL にして ください。 
ファミコンに 負ける と、 日本中の MS 
X ユーザーから、 ひんしゅく を 買い ま 
すよ 一。 エニック ス さんなら、 胃で 
きます Z 

東京 者 PI 田 市 岡 田 誠 

お 「 ドラ クェ II」 を MSX に碰 してく 
れ るそう です 力、 次の こと を 考えて ほ 
しいです。 ①ファ ミ 二 
のために 出なかった 敵 や アイテム を 出 
す。 ② スクロール をき れいに する。 ③ 
ファミコン は、 発売日に 追われて 完成 
度が 90 ノ 、。― セ ント という こと なので、 

発売なん 力 S1 れて もい いから、 完贿 
120 パーセントに する。 ④ 音楽 はよ く 
する。 © ファミコン 版 を完ぺ キに雜 
せず、 MSX の 長所、 短所 を 考えて 改 
良す る。 とにかく よろしく 
埼玉県, 市 M^iE 榭 
W ドラ クェ II」 の 復活の 呪文 は、 ずえ 
一つたい に、 キーボードから 直接 入力 
できる ようにして ください： 
駭 都 港 区 M マ ガの Merry 


定期 購読の こ、 案内 


毎月 8 日 発売の1"  MSX マガジン」 は、 定胃壳 の シス 
テムが あります。 ご 希望の 方 は、 の 最後に とじこん 
である 「ネ ioZ^ 藤」 を 切り取って、 必要事 頁 を I£A し 
た う えで、 郵觀で 手続き をして ください。 なお、 編集 
部で は、 直接、 現金 や 切手 をお 送りいた だいても、 この 
旨 は 受けつ けられません。 ご 主意く ださい。 

定期 騸売 についての お問^ "は、 （株) アスキー 営業 本 
g 部 業務 室 S03-486-71 14 までお 願いいた します。 

毎月 自宅に 直雜 随 されます ので、 遠くの 本屋さん ま 
で 行かない と 買えなかった 人 も、 これて ナ: です よ。 
なにかと 便利な 定期!^ を、 ぜひ ご 利用 く ださい。 


MSX マガジン 情報 電話 

O03-486-1824 

こ <7)1t 報電 | 舌 は、 本誌の アフター ケ 
ァを 行って います。 ^、の 中に 見つか 
つた 間違いな ど を、 みなさんに お伝え 
しています。 鞭る な 点が 出て きたら、 す 
ぐに ダイアルして みて ください。 テ一 
プが 24 時間 麟で お応え し ま す: 

時間帯に よって は、 混雑の ために か 
かりにく  くなる こと もあります。 その 
^は、 しばらく してから おかけ 直し 
ください。 


解答 乱 魔の… 
質問 コーナー 


このあいだ、 、、お 時〜 6 時に にごり 水が 出ます" 

という 日が 7 a 間 続いた。 不便な ことこ の 上な 
い。 雄 もに ごり 水で 風 s に 入ろうと は 思わない 
力、 ら、 これ は 断水と 同じ。 ハラが 立つ。 


そ 
1 


ダ 


ほん 一 とに 毎日 来る 質問 
だね これ は。 先代の このべ 
ージの 担当者 も、 先々 代の 
担当者 も、 この 質問 は 毎日 来る つてい 
つてた から、 おそらく ディスク 力く 発売 
されてから 毎日 続いて いる 質問なん だ 
ろうな。 

I  DD、   2  DD つてい うんだ から、 
こ の 数字の 違し 、か ら 見当が つかな し 、力、 

もな あ、 これ じ や 答に ならない から 少 
し 説明 はする けどね。 

IDD は I  side  Double  density  Doubule 
track。  2  D  D は 2  sides  Double  density 
Double  track,  side は 面、 Double は 2 
倍の、 density は 密度、 track は 氣 轍 
は やわ だち" と 読む。 で、 直訳 すれば 
I  0  0は、、1面倍密度，、 2D 力く、、 2 

面 倍 密度 となる。 もっとも、 こ 
れじゃ 何の こと だかよ くわから ないか 
ら、 コンピュータの 世界 じ や、 それ ぞ 
れを 、、片面 倍 密度 倍 トラック *  、、, 倍 
密度 倍 トラック" と 呼ぶ。 このうち、、 倍 
密度 倍 トラック ゥ というと ころ は 同じ 
だから、 違う の は 、、片面 * か i^r 
かってい うこと だけ。 つまり 円盤の 両 
面 を 使 う のか 片面 を 使う のかって し 、 う 
違いなん だよ。 


私 はこん ど MSX  2 を 購入し ようと 思って います, 
こで 質問な のです が、 MSX の ディスク ドライブ. 
□□ と 2 DD の 違い は 何な のです か 7 
違う という ことで はなさ そうだし …… < 


あなた は、、、 容量 力 si う という ことで 
はなさ そうだし …… " と 力、 書いて きた 
けれど、 容量 はしつ かり 違って いる。 

MS  X の 場合、 フォーマット 時で ID 
D 力、' 360KB、  2  DD カウ 20KB だった 
はず だ。 

片面 使う か 両面 使う かの 違いなの だ 


节 ライブの 脇 違う。 I 
D D なら 書いたり 読んだり する ための 
へッ ドは 片面で いいが、 2  D  D の 場合 
は 2 つ' JZ 、要になる。 単純に 物理的な 問 
題 だけで 考えれば、 IDD の ドライブ 
で 2  D  D の ディスク は 読めない 力、 2 
DD の ドライブで I  DD の ディスク は 
読める ことになる。 MS  X の ディスク 
システム は まさにそう なって いる。 


ふたつ 質問が あります。 ひとつめ は、 なぜ MSX の 商 
標が マイク ロソフ 卜 社から アスキーに 変わった のかと 

いう こと。 もう ひとつ は、 MSX 2 の フレー 厶グ ラバ 
一機 能 は TV 放送 も 取り込める かとい うこと です。 


ひとつめの 質問。 これ はは 
つきり いって 答えよう がな 
い。 だいたい、 それが わか 
つたから といって、 何が どうなる とい 
う もので もないで しょうに。 僕 はァス 
キーの 人間で もなければ マイ ク ロソフ 
卜の 人間で もない。 だから、 両 社の 間 
で どのような 話合いが あつたの が 知 
る わけ もない。 それに、 たとえ 知って 
いたと しても、 それ を^ 定 多数の 読 
者に 向って、 、、あれ は 実は …… "などと 
やれる はず もない: 

MS  X が マイ ク ロソフ トネ 土の 商標 か 
ら ァスキ 一の 商標に 変わ つ たの は両社 
の 間に そ ういう 契約が なされた か らで、 
どうして そういう 契約が された かとい 


うこと に関して は、 第三者が 口を出す 

じ やない。 これが 答。 
ふたつめの 質問。 これ は 意味が よく 

わからない。 MS  X  2 の フレーム グラ 

ノ、' 一機能と いうの は、 外部から 入力 さ 
れ たき 信号 を 変換して、 I フレーム 

分 を V  R  A  M に 記憶、 それで 静止画 像 
を 得る という 機能 だ。 日本で ~ ^的に 
用いられる^ f 象 信号と いうの は、 NT 
S  C という 規格に 基づいた もので、 V 
T R の 入出力な ども この 信号 を 使って 
いる。 フレーム グ ラバーで 取り込む こ 
とがで きる かどう かとい うの は、 その 
信号が N  T S C かどう かとい うだけ の 
問題で、 その 内容 は 系ない。 たとえ 
ば、 ビデオカメラで NTS  C 出力 を 持 


つもの はかなり 増えて きている し、 V 
TR はもち ろんそう だ。 

T  V の:^ を 取り込める かどう かと 
いう こと だが、 要は TV の^を NT 
S  C で 出力して くれる 何 かが あれば い 
いこと になる。 TV^ というの は、 
通常 電波で 送られて くる。 あたりまえ 
の 話 だが、 MS  X に は アンテナ もな け 
れば 受信機 もない から、 二れ をい きな 

り 取り込む こと はでき ない。 t  vim 

の 受纖は どこに あるかと いえば、 こ 
れは T  V の 中 か V  T R の 中と いう こと 
になる。 また、 最近 は 受信機の ない、 
モニタ 専用機 （たとえば ビデオの モニ 
タ など） も あるよう だから、 TV の受 
ftm^ 体と いうの も 世間に は あるの だ 
ろう。 だから、 それらの^^ の NTS 
C 出力 を MS  X に 接続 すれば いい： ま 
た、 アナログ RGB  (21 ピン） 端子の 
ィ寸 いた TV は、 その 21 ピン コネクタに 
树象 信号の 入力 と 出力の 両方 を 持つ て 
いるから、 その 出力 を 使う 方法 も ある。 
ただし、 その 場合、 1\/15乂側の21ビン 
の^ f 象 入力 がキ チンと 規格に 合 つてい 
る' M 力、' ある。 
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いつも この コーナー を 私物 化し、 わけの わからな いこ 

と を 書き まくって いる Mr,  TAKA  BONG  ITCD 氏が、 
こと もあろう にギ ックリ 腰で 入院して しまった ため、 今 
回 は ピンチヒッターで、 ゲーム デザイナーの JUN'P* 
◦KU が 担当いた します。 

ゲーム デザイナーに 語らせろ / 


ゴソ レフの 格言で 「ゴルフの もう 一つ 
の 欠点 はお もしろ すぎる こと だ」 というの 
力、' ある。 確 力、 にお もしろ い。 それ は 単に ス 
ポー ッと して 汗 を 流す 爽 快感と は 別の 
ゲームと してのお もしろ さじ やないだ 
ろう 力、。 スイング にしても 個々 それ ぞ 
れの 方^ を 考え、 コースの 攻め 方 守り 
方、 それに 心理的な 要素。 ルール も 基 
本 的な 部分 はえら く シンプル だ。 少な 
い 打数で ポール を 穴に 入れた 方 力、' 勝ち 

という 単純 曰^! 夬な ルール だ。 

古今東西 を 見ても、 プレーヤ一 の 個 
性が 出る （言し^ えれば 自由度の 高い） 
ゲーム ほどお もしろ い。 囲碁 将黴 
麻雀、 ポーカー や バッグ ギャモン、 は 


た ま た モノ ポ リ 一や 口一 ドラ ンナ 一等。 
ゴルフ を 含め これら の ゲーム を 作 り 出 
し た 先駆者 は 本当 にす ごいと 思って し 
まう。 たぶん、 ダイナマイト を 発明し 
た り 、 相対!^ 1M を 発表す る こと ぐら 
いす ごいな と 思って しまう。 

だいぶ frS きが 長くな つてし まった 力、'、 
最近の コンピュータ ゲームの 製作の 中 
での ゲーム デザィ ナ一 の 立場 というの 
力、' かな り 低く 見られて いるよう な 気が 
してなら ない。 まあ 僕 を 含めて、 ろく 
で も な し 、ゲーム し 力作れ ない デザィ ナ 
—はしょう がない にしても、 優秀な 
ゲーム デザイナーの 社会的 地位 は ま だ 
5& されて ない。 例えて いえば、 一般 


の ソフト ハウスの 中で は、 甲乙丙丁 デ 
ザ イナ 一とい う^ f 系が できて いる。 甲 
という の は 会社のお 偉い さ んゃ 受'; 
の 会社の 人 だ。 ゲ一厶 作りの 初めは 企 
画 会議から 始まる。 デザイナーの 最初 
の 難関 はこの 、、甲" の 連中 を 説得す る 
こと だ。 やっかい なの は、 、、甲" の 連中 
は ゲームに 関 して ほ とん ど 素人 だが、 
会議に 関して は プロな ので ある。 とん 
でもない タコ 質問 も それなり になって 
しまう の 力く 恐い。 最も タコ な 質問 は、 「と 
ころで、 その ゲーム は 売れる のかね？」 
という やつ だ。 売れません なんてい 
たら 即ポッ を くらって しまう し、 
るか 売れない かなんて、 作って みなく ち 
やわ かる 訳がない。 しかし、 なんとか 
いい くるめて （これ はい ままでに ない 
全く 新しい タイプの ゲームです、 とい 
う のがけ つこう g だ)、 製作 ス タ 一 ト 
まで こぎつける。 

さて、 次なる 難関 は、、 乙" である プロ 
グラマ たちだ。 彼ら は ゲームの 内容 や 
コンセプト について は 極めて 無頓着 だ。 
ゲーム デザィ ナ 一の 意図 した こと を 無 
にも バシ バシと 切って しまう。 一番 強 
力なの が、 「メモリが ありません」 これ 
に は 文 拠で きない。 その他 「でき ませ 
ん」 「スピードに 『驅 があります」 「時 
間 的に 無理です」 なんて 言って くる。 
こ こ で 肝心な の 力 《見切 り なので あ る コ 
できない とか 無理と いうの はたい が 
い、 、、かった るい" からと 力、、 、、めん どく 
さい" という こと 力く 含まれて いる。 そ 
のへん 力、' 見えたら 一気に 攻め ま く るの 
だ。 「ええ〜、 や るんで すか〜 あ」 とき 
た ら しめた もの だ。 「 そ う、 や るんだ。 や 
んな いとこの ゲームの 意味がない」 と 
追い込む。 

なん と 力、、、 乙〃 を^ ii したら や 丙 〃であ 
る グラフィック デザィ ナ一 と の 対決 だ。 


ソフ ト ハウスの グラフィックデザイ^ 
一はたい てい 美大の 女の子と 相場 は 決 
まっている。 女の子の 少ない ソフト ハ 
ゥ ス TOf —希 望 力、' 持てる のが グラ フ ィ 


,ク デザイナー だ。 余談 だが、 ソフト 
ハウス での 社内 恋愛て 最 も 多い パター 
ンが グラフィック デザイナーと プ ログ 
ラ マの 組み^: だ。 台所で1" 今度 君の 絵 
を 使って ゲ一厶 を 作りたい な」 なんて 口 
説いて る わけ だ。 それ は ともかく、 女 
の 子で あるが ゆえに やりに くい。 へた 
にポッ でも 出す とすぐ にへ そ を 曲げて 
いつ ； しまう。 「ェェ 〜、どうしてえ/"^ 懸 
売れ ； 命に 作った のに。 どこが いけない の？ 
もう ヮ カン ナイ./」 という ことにな 
つて 翌日から 来 なくなって しまう。 力、 
といって、 適当に ョ イシ ョ してお くと、 
「ねえ、 みて みて。 かわいい でしよ-"。 
ねえね えこれ 使って 使って。 キヤ ッ 
キヤ ッ. /」 てな ことにな つてし まう。 

さらに 追い打ち を かけて くるの が 
、、丁  V) 営業 部隊 だ。 彼ら は ソフト ハウ^^ 
では 係外 的に サラ リ 一マ シ を やって い 
る。 サラリーマンの すばらし いこと は 
うまい こと だ。 自^ 7) 身 を 
して は 誰よ り もた けて い 
る。 彼らの 最も 恐れる こと は 発売日 延 
期 だ。 そのために は ゲームの 内容 やで 
きのよ さは 二の次に しか 考えない。 そ 
のく せ、 オープニング は 派手に しろと 
力、、 店舗 デモ を I 週間で 作れと か 言つ 
てく る。 最も 誤った 考え は、 ゲームが 
出 れ がるの は プロ グラム 力， 且み 上が 
つたと き だと 思って いる こと だ。 組み 
上がった とたんに、 「それつ./  ^だ 
つ./」 といわん ばかりに 活動 『开 糊す る。 
現場の 方 は 青ざめて しまう。 そして や 
つばし という 力、、 バグが 出て しまう- 
何故か 責任 は ゲーム デザイナー になつ 
てし まう の だ。 とほ ほほ  。 


NEWS 


ゲーム ミュージックの ファンに 耳より な 情報/ 


ク， 


I ナム コ* ゲーム *5 ユー ジッ 
Vol.2 をもう 聰 いた 7 


ァーケ 一 ド 

ゲームな どで 
おなじみの、 
「妖' itii 中 記」 
や 「スカイ キ 

ッ 卜」、" c して 會 LP2,200 円、 CD2,800 円、 
「ワンダー モ カセッ ト テープ 2,200 円。 
モ」 などの、 ごきげんな ゲーム ミュー 
ジッ ク を 集め だ アルバムが これ だつつ 
Vol.l の ほう も、 こちらと 同様、 アル フ 


• コンピュータ • ゲーム • ミュ 
一 ジック 「エキスポの 万 国大 
戦略」 の 登場 だ./ 

「EX  PO」 つてい う バンド を 知って 
る？  「E  X  POj は、 下の 写真の 2 人 
糸 Jo この デジタル 'ポップグループが、 
9 月末に リースした アルバム、 「ェキ 
スポの 万国 大^^」 は、 ちょっと 気に 
なる。 コンビ ュ一 


ジック と、 Hff デ 
ジ タル^! を^^ 
させた 新しい 音が 
いい ぞっ 注目 ッ. z 


食 「E  X  P0」 の 山 口さん と 中 公 前; 
® アルファ レコー ド ©03'455'1 


• オリジナル • サウンド • ォブ 

ドラゴン スレイヤー IV の 情報 

こちら は、 日本 フ アル コムの ゲーム 

「 ドラゴン スレイヤー IV」 の オリジナル 

ゲーム サゥン ドカ < 入った カセッ トテ一 
プだ。 おまけ もつ いてる ゾ。 

さて、 この カセットの 発売元の アポ 
ロン 音ェ では、 これから も ゲーム ミュ 
—ジ ック をた くさん リ リースし ます。 

まず、 10 月 5 日に 「グラディウス 2」 の 

カセット、 10 月 21 日に は 「ドラゴン： 

エス ト」 條妙 

コンサート ライブ、 

また II 月 21 曰に は 

「ロマン シァ」 も 

登場。 ゲーム ミ ュ 

一 ジック ファン は 會 カセットテープ のみ 

目が はなせない ぞ。 ,0°°a ⑩ァポ 
" レ し  一 "口 > ^ェ tt03.353'OI9l 


會懐 かしい 「てな も 
ん や^^も 発 氪 
12, 800 円。 @コ ナミ 
Q03- 264 -5678 


• ぁのコ ナミから 11 月に ビデ 
ォソフ 卜 発売 

ゲ一 厶ソフ 卜 や 
ヒで おなじ 
みの コ ナミ 力、'、 こ 
の II 月から 新たに 
ビデオソフト を 発 
売す るの だ。 

ジャンル はいろ 
いろあって 「グラ 
ディ ウス」 や 「コン 
トラ」 などの ゲー 
厶の 攻略 BGV ビデ 
才 から、 アニメ一 
シ ヨンの 「X 電車 
て' 行こう」 や、 洋 
画 や 宇陋の コメデ 
ィ一 もの、 そして 
サーフィンの ビデ 

才 まで、 く 登 
場して 来る 予定。 
さあ、 どんな 展開 
をす るの かな。 


EVENT 


ゲーム 大会のお 知らせ 


• 東芝 PASOPIA  IQ 
ダブル • 卜 ライアル ゲーム 

キ ミ は 「仔猫の 大 冒険」 と 、 「天才 ラ ビ 

アンの 大 奮戦」 の 2 つの ゲーム は 得意 
かな ？ こ れで 得点 を 競う ゲーム 大会 
力、'、 右 記の 日時に 『开嘗 されます。 各回 


とも 先着 20 名 様 ま T# ^できて、 賞品 
も 全員に バッチ リ 用意され ている よ。 
日程 鲁10 月 10 日 （体育の日） と 

10 月 25 曰 （曰曜 曰） 
時間 秦 両日と も 2 時と 4^<7)2 回 
会場 翁^,  「東芝 セブン」 

お 問合せ は 003*571  -5951 ま で 


秦 Panasonic  MSX ゲーム 大寅 
「アジ ュ ギーネ 」 の ゲーム 大会 開催 

, は、 棘 鍵の 「ノ ヽ5 ナ メ ディ ァ 
i る ゲーム 大会 だ。 「ァ 
シュギ ーネ」 他の ソフト を 使って 腕 を 

競う ぞ。 下記の 日時に ぜひ 出かけよう。 

日程 譬10 月 17 日 （土曜日） 
時ら 1#，  3 時から 5 時まで 
魏譬 東京 艇 「ノ け メ ディ ァ纖」 
お 問合せ は O03'572'387l 


そして 「パナ メディア fg^」 では、 
毎月、 MS  X を 使いこなす ための スク 
ールが 『开 ^ されて います。 詳しい こと 
のお 問合せ は fi03'572'387l へどう そ'。 
拿 プレゼント 譬 

突然 この コーナー 

で、 「ァシ ュギ一 ネ」 

の テレホンカード を 

5 名 様に 貝曽 ります。 

応募 方法 は 127 ベ一 』 

會 5 名 様し あたる 

ジと 同様です よ。 テレホンカード。 


•「YSj (ィ ース） の 

ゲーム ミュージック も 登場 

日本 フ アル コムから、 「ザナ ドウ 」、 

「ロマン シァ」 に 続いて 登場して いる ゲ 

ー厶 の1 "YS」。  MSX  2 では、 ソニー 
から 発売 力く 予定され ている この R  P  G 
だけど、 この ゲーム ミュージック 力 〈、 
リ月 5 曰に、 キン 
グレコ 一 ドカ、 ら、 
C  D と L  P とカセ 
ッ 卜で 発売され る 
二と になった ぞ。 

*「MUS に from  Ys」 聞き ごた え もバッ 
® キング レコード 《 チリ。 柳 寺しょう。 
03-945-2121 


リンクス • ネッ卜 ワークで 
全国 一斉の ゲーム 大会 開催 

全国 各地の ゲーマーが、 自宅から 参 
加で きる、 ネッ ト ワーク 版 「スーパー 
レイ ドック」 の ゲーム 大会が 開かれる： 
リンクス モデムと、 スーパー レイド ッ 
ク のネッ ト ワーク バージョン を 持って 
いる 人 は、 すぐに ネッ ト 内の ゲーム コ 
—ナ 一で 申し込んで、 参加して みょう： 
日程き 10 月 17 日 （土曜日） 正午から、 
10 月 18 日に かけて 開催。 
• リンクス 通信 内で 行います。 
赏品も 出る この 大会のお 問 合わせ は、 日 
本テ レネ ッ 卜 0075*21 卜 3441 へ どうぞ： 


一 MSX マガジンの バックナンバー をお 買い求めに なりたい 方へ 


いつも MS  X マガジン を ご 愛読く だ 
さいまして、 誠に ありがとう ございま 
す。 さて、 毎月 8 日 発売の MS  X マガ 
ジンです 力く、 バックナンバー をお 買い 


求めに な り たい 方 は、 下記の mig 番号 

にお 問合せく ださい。 
•S03-486-7II4  (株) アスキー 

驟 本部 麵部 

IZ3 
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「ノ ヽン ディ ライター HW 
-7j  32, 800 円。 @) 力 
シォ 》03'347'4811( 代) 


IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 關圆 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIHIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 


テレ 力に、 オレンジ カード、 カード 
電 ま キャッシュ カード。 今や、 み〜 

んな カード 化されち やう^ fto 小銭 や 

小物 をゴジ ャ ゴジ ャ と 持ち歩 くより、 
さっと 取り出して、 コンパクト にきめ 
るの が、 男前なん だせ'。 で、 その カー 
ド續 間に 入れて ほしいの が、 この 「ス 
タツ カード」。 ホチキス はか さばる つて 
いう 常識 は 古い。 これなら システム ノ 
—ト にも ピッ タリ 入る よ。 


一人 暮ら し を 17T1>  と 心配な の 力く、 
不^! 入 者、 いわゆる ドロ ポーさん の 
コ ト。 ^は 寝 こみ をね らう ドロ ボー 
さん 力 《増えて いると 力、。 寝て る 間に 部 
屋の 中が ス ッカ ラカンに ならない ため 
に センサーで キャッチして、 敵 をビビ 

らせ ちゃえ。 「ピン ポ 一ン」 つて 音が す 

よ ひ •) ん 

るのと ピ カツと 光る 2 タイプ。 呼 鈴 や 
わり にもなる つてい う モノ。 
7) ボディ 一ガードに ピッ タリ だ。 



ィ I スタ —に タマ 

ゴボ —ル、 タマ ゴ焼 

き、 月見 そば  。 

タマ ゴは みんな 大 

好物な はず。 栄養 

満点、 元気の 素。 そ 

んな、 みんなに 愛 

されち やって るタ 

マゴ ちゃんが なん 

と、 スピ— 力 I に 

なつち やった つて 

いう 冗談み たいな 

お 話、 へ ッド ホン 

ステレオ につない 

で、 カバ ッと タマ 

ゴを 割る と 黄身の 

部分から 音が 出る 

つて ヮケ。 音の ェ 

ネル ギ I を 補給す 

る 新しい タマ ゴの 

食べ方ね ッリ： 


「センサ— ァラ I, ？ EN, 1」 

(右 )6、ooo 円。 「センサ I ライ 

ト SEN—2」 (左) 6S  OOOR5 

@ 東芝 003«457»372| 

ぁラ、 iLO ポ— な 

んて »< ない^ 


■ 力 IJL で 八 チン。 

木チ ネスの 新羣翁 だ/ 


宿題の レポ I トをヮ —フ 口で 打って きた アイツ そのぐ らいで 自慢され た 

人 じ や ライバルの 名が すたる ぜ： ホク は、 授業中 だって ヮ I プロし ちゃうの 

た C それ もコッ ソリと …… " で、 カバンから 取り^し たのが、 コノ 「ハン ティ 

17 イタ IHW  7/ 電卓 並みの 大きさで、 そのまま ノ  I トに 印字で きち やう 

一 ス T1 ィャッ "思わず 教授 も 立ち 止って、 ビック リノ みんなの 注目の 的 だよ 


I 暇つ, 3 《しに 。あるいは、 自分の 運試し 【 


レ o 


競       業と 運 (： 


アドベンチャー ゲーム ブックと は、 


： よって 流れが 決まる 物語で 


迷1^ 矣 競技 
ゲーム ブック 


ァ ド ベンチャー 

社会 思想 社 480 円 


す： 物語 は、 「八 二 トンネル は 間 もな 
く、  T 字路で 行き どまり となる。 左へ 
曲がろうと 思ったら ニニ 九へ、 右に 行 
く 気なら 三 〇 四へ」 というよ うな 場面 
(パラグラフ） に^され ています。 
あるとき は 自^) 皿で、 また あると 
き はさい ころの 目で、 次の パラグラフ 


が 決まります。 そして、 き 先がない 
バラ グラフ は ゲームの 終わり、 つまり 

主 入 公の 舰 であ. 


く、 運 力、' 重要な ことです。 運 カ^い と 
迷宮に 入る こと もで きません。 運 も 実 
力のう ちと 思って いる 人に 向いて いる 
でしよう。 あなた も、 ポケットの コィ 
ンで本 を 買い、 式し してみ ません か。 


、この 一冊に 凝縮/ 1 

ユー • ッ リ 一など も 収録され ている の 
で、 それぞれの ネットの 雰 s^i や 输 教 

もす ぐに わかる という ィ ±*且 みだ。 簡単 _メ 

な^!^ を 得て か ら ァクセ ス すれば、 
より 楽しい ハ° ソコ ン 通信に な りそう。 
ハー ドの 紹介 や アクセス • マナ一 など 
についても 書かれて いるから、 これ か 
ら 通信 を 始めよ うとい う 初心者 も、 ぜ 
ひ 一 ^1 売んで みょう。 


「朝日 キーワード 1988」 朝日 新聞社 編 
定価 1,000 円 


I うんちく 本の 決定版 かな 7 読んで みよ ラ 


も の 知 りな こと は、 楽しい こと だ。 と 
くに、 毎日 いろんな こと 力 < 起こる この 
世の中の こと は、 やっぱり いろいろ 知 
らな いと 損 だ。 いや、 知ら なきやい け 
ない ことが 多すぎ るんだ な。 

そんな わけで、 おすすめの 一冊が コ 
レ。 167 項目の キ一 ワードに、 それ ぞ 
れ 解説から 始まって、 いろいろな 
力く 加えられて いるから、 読んで いくうち 


に どん どん 知識が ひ ろが つてい く 〃 
「ド ラクェ II 」 と か 「ノ  、°ソ コ ン 通信」 や、 

「ハッカー コンピューター さ BP」 なん 

ていう キーワード、 とりあえず 開いて 

言 売んで みたらいい かもね。 
毎年 新しい ものが 出る この 「朝 ヨキ 

—ワード」、 これ は 絶対 ためにな るん 
じ やない かな。 M マガ Hft 部に も 置い 

てあります。 ハイ n 

画 躍 晒 


「全国 B  B  S ガイ ド' 87」 月刊 アスキー 另 I 冊 
アスキー 780 円 9 月 8 日 発売 


国の BBS 情報 を 

北 は 北海道から、 南 は 九州 • 沖禪ま 

で。 全国に 散らばる 大小 さまざまな B 
B  S を、 iteMSlK こ HI の 本に まとめ 上 
げたの がコ レ。 今、 ひそかに 流行の 兆し 
を 見せて いる パソコン通信 を 実践す る 
な ら、 な く て はならない一 冊 だ。 

本の 構成 は、 見開き 単位で ひとつの 
BBS を 紹介。 通信 プロ ト コルの 他、 
各 シスオペからの メッセージ や、 メニ 


秋の テ レ ビは新 番組が い つ ぱい 
でも 僕 は あえて 読書 をす るの だ 


IMSX 版 はま だです が、 とりあ 


ウイザード リイ 3 モンスター ズ 
マニュアル ェ厶 • アイ 'ェ 一 780 円 


「ウイザード リイ」 と は アメリカ^ 
コンピュータ ロール プレイ ング ゲーム 
です。 APPLE を 始めと して、 ョ 見 在 
では 多 く の パーソナルコンピュータに 
雑され、 日 版 もあります。 「ウイ 
ザ一 ド リイ」 は 歴史に 残る RPG、 あ 
るい は R  PG の 原点と も 言えます。 迷 

路を 探検し、 魔法の 品物 を 探し、 mk 

を 積む という 構成 は、 「ウイ ザ 一 ド リ ィ 


あえず 本で も 

： 言われる 多くの ゲームに 


型 RPG」 と言われる 多くのう 
影饗を 与えて います。 

ところで、 出そう で 出ない MS  X 版 
の 「ウイザード リイ」 はどうな つてい 
るので しょう。 どういう メディア にな 
る 力、、 MS  X  2 用な のか も わかり ませ 
んが、 R  P  G —般に 興味が あれば、 M  S 
X2 と 2DD フロッ ピー ディ スクを 用 
意して おくべき でしよう。 


X 窨 Ko^© じ擊ヲ ライ 鎵 

慈 =^_M 囂， て 鼸^ 鎵， 

率 蹇讕^ で SSAr  so® 索 0 

Bar 邋ぅ 馐驛^ 鳳复 1M< 暴 譬@ 國 
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全国 已已 S ガイド ES 


ウイ ザ |ドリ ィ 3 


MI§X  I に CCMI 


八ガキ 1 枚で いちだき ッ / 

あ 一 M マガの 読者で よかった。 


リ 


^募 方法 

応募に は 官製 八 ガキを 使用して く 
ださい。 とじこん である アン ケー 
卜 八ガキ では 受けつ けられません。 
あなたの 郵便番号、 住所、 氏名、 
年齢、 職業、 電話番号と、 何 を 希 
望す るの か を 明記して、 下記の 宛 
先に 送って ください。 

メ切は 10 月 30 曰 (消印 有効)。 
T107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1 
ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MSX マガジン 

n 月号プ レゼ ン卜係 
※ 発表 は 発送 を も つ て 代えさせて 

ヒ だきます。 


/• 八ド ソンの ソフ卜 

魔の 三角 地 得 作 載 

ジャガー 5」 

好 fF^ 売 中の フォー 
メーシ ヨン ゲーム、 「ジ 
ャ ガー 5」 を、 ハドソ 
ン から M マガの 読者 5 
名に プレゼント。 メガ 
ROM 使用の MSX 用 .グ 

卜 ライ したいね。 


⑩ 


― アルファ レコ 
-KrG.M.O.j 
の T シャツ 


^ソニーの 連射 秘密兵器 

JS-303T 

「ジョイ パッド」 


— 'S 

ケーム ^ ユー ン ッ クファ 

ンに はおな じみの、 G.M.O. 
(Game  Music  Organization) 
の オリジナル T シャツ。 今 
「ナム コ 'ゲーム • ミュー 
ジック Vol. 2」 も 好評 発売 
中の アルファ レコー ド から 
10 名 様に 贈ります ッ / 


み. ジョイスティックに 連射 
機能 を プラスす る/ 

'ジョイ ターボ」 JSS-11 


欲しい ッ. / 欲しい ぜ この ジョイ ノ、 
ッ ド/ と 思う 人 は スグ応 慕しょう。 
新開 発 サイ クロ パッド を^ ffl した、 ス 

グレた itt^^ が 光る の だ。 3 名 様に。 


^ボニーの アクション 
ゲーム 「プ ロジェ ク卜 

A2」 の 特製 下 じき 


こちら も: w 
評の 商品。 もう 
キミの ジョイ ス 

'ク につないで みたかな。 

これ も ソニーから M マ 力  1 壳者! 
名 様に 差し上げ るの だ。 


6. キング レコードの T シャツ 
と テレホンカード 

II 月に、 「Ys」 （ィ ース） のゲー 
厶 ミュージック の 発売が^: し て 
いる キング レコードから、 T シャ 
ッを 5 名 様、 テレホンカード を 3 
名 様に プレゼント します。 、， 


ぎ。 


この 下 じきの 良さ は、 使って みなき 
やわ かりません。 という わけで、 ゲー 
厶の ほう も ヨロ シクッ て 、ボニーから。 
10 名 様に。 A  4 判で 大きめ サイズです。 


さあ 欲しい モノ をめ ざして 応募しょう。 

応募の メ 切り は、 10 月 30 曰 （当 曰 消印 有効) です。 


ビ LB  一 JVIj* 覼 ー¥1 リ麵 麗.丽ル-： 麗舊 HVW 


人 


ROM でな せ 悪い?？ 

誰も 悪い なんてい つてない よ。 でも 
ね 〜いつまでも だん ま り 決め込ん でる 
ことない でしよう。 たまに は 書き込む 
アクション 起こして もい いんじゃない。 
害き 込む の 力 恐い なんて 子供み た いな 
二と 言って、 ま〜 今の^ は 大人より 
もき 的 だからな〜、 年齢が 高い ほど 
消極的 だ もんね。 

なに、 失礼な こと 言うな つて、 どこ 
の ボー ドを視 いても ろ く な レスポンス 
がない。 こんな ゴミ みたい なと 二ろ に 
害き 込む 気なん てす る もんか。 そうだ 
よね〜、 それ も"^ 里 あるんだ よね。 卜 
ピ ッ ク ス 読ん でもが つかりす る だけ だ 
し、 ポ イスに 入っても ろくに あいさつ 
もで きない 奴ら が 多い し、 ポ、 だの ピ 
だの あい さ つなの かなんな のか わか ら 
ん 返事して る だけ だ もんね。 これ じ や 

〜R  0M になる の も 無理ない よね。 


Froa  isx01160  Sat  Aug    8  23:37:05  1987 
From: 覼 sx01160 
To:  msx00150 

MAIL イチ A' ン ノリ カナ？ 


MSX マ 力' シ' ン 9 月 号 読みました 
そんなに 書き込みが 少な いんです か 

という わけで、 私が 一番 乗 り にな りたい と 思いつつ 書いて います 
私、 年令 37 才 趣味 ラケットボール ノ 《ゾ コン 通信 

9 月 号の 付録 は 面白かった， 皆 色んな 事 を メーカー さんに 質問 

してい るんで すね 
電話 を 受ける んも 大変です ね。 

ち よつ と 気になつ たんです が N  FT や MSXPRESS でも 話題 

になつ たんです がソ フトと ハー ドの 関係 を もっと シビ ァに 解析 一- 

'ような システム 作り は 絶対必要た と 思い まし た 。 

ある ソフト 屋 さんがいって いました が 全 機種との チェ ックは 不可能 

と 言って おられ ま したが、 自分 達の 少ない 小遣いで ソフト を 買 

人の 身に もな つて やってく ださい 

牛. 意気な 樣で すが 宜しく おねがいいたします。 

権 田 勝 美 


子 は 親の 鏡 


： 


あいさつ のでき なし 、^が 多 し 、の は 
^^力 菊 いんじゃない。 ■ るい は 周 
囲の 大人の し つけ 力  <11 か つ た だけ だ 
自^ <7) 子洪に 限って、 なんて 親 力し 番 

あぶな いんだよ ね。 だから、 ネットで 
変な あいさつ をす る 奴が いたら、 ビシ 
ビシ 怒って やろう。 そうしな いと、 い 
つまで たっても よくなら よ。 しかし、 
20 歳す ぎたいし 、大人が ポ だの ピ だの 言 
つてる ケースが 多い からな〜、 いやん 
なつち やうよ ね。 

う、 M マガの 纖 部に こんな あいさ 


つして いる 奴い ないだ ろうな、 いたら 
後ろから、 ド ツイて やろう （一番 あぶ 
ない のが H 女史 だな。 ほとんどの 日本 
語 を^! いして 使って るから な〜)。 

ROM のす すめ 

いままで さんざん ROM はよ くない。 
というよ うな ニュアンスで 言 舌 をして き 
た 力 、'、 別に そんな こと を 言って る わけ 
じ やない。 加入した ネッ 卜の 性^ 入 
つてい る 人間の ■ を 知る に は、 徹底 
して R  0  M になり き るの も 一つの 方法 
だと 思う。 それに いろんな 人の 意見 を 
読んで いる だけで もた のしい もんだ： 
世の中に はとんで もない 奴が 多い けど 
そ の な かで も 特に パ ソ コ ン 通信 を や つ 
てる 奴に 多い よう だ。 これ も パソコン 
通信の 一つの, なんだ ろ う な 

力、 く ゆう 私 は M マ ガで 一番 ス タンダ 
ードな 人間です よ。 1^1 いしない でよ 
ね。 お願いしますよ〜。 


ROM つて、" リードオンリー メモリ" のこと だけど、 パソコン 通 
信の 世界で はちよ つと 違う いい 方に なって いる。 

これ そ、" ROM  ： リードオンリー メンバー" とい ラの だ。 どう だ 
おそれいつ たか、 まいった か〃 まいった 人 は 手〜 上げて ちょうだ 
し、。 なんてく だらない 冗談い つてる 場合 じ やない ゾ。 今回の テーマ 
は、" リードオンリー メンバー" について だ。 


ROM の あとに は 何が ある 

朝 令 ^、 なんて 編集長 だ〃 へへ 
へ、 これ だから^ II 長 はやめ らんね〜 

んだ。 なんて 冗談 はさて おき、 ROM 
をす すめて おきながら、 この 見出し は 1 
なんなん だ。 と 思って るだろう。 
わ はは は、 いく ら ROM に 徹する つ | 

ぷぃ。 ROM に 徹する の はいいと 二  3 1 
ヶ月 だな。 これ レソ上 R  0M や るん なら 
^"度、 なんの ために パソコン通信 や 
つてる のか 考えた ほうがい いんじゃな 
い。 これ は 私 (7M 固 人的な 意見 だから、 ！ 
反論の ある 人 は 私に メールち ようだい。 

ROM ばっかり だと、 せっかく 友達 1 
になれ る チャンス 逸して しま うんじ や ； 
ないかな。 それ は、 MSX  — NET に 
いる 連中 はネッ ト のなか だけの 狭い 活 
動じゃなくて、 お を 集めて、 ■ 地 
に 行ったり、 飲み 会 やったり、 ネット ！ 
仲間で し 、ろん な こと やって るんだ。 

ROM に 徹して る 奴が のこのこ 出か 
けて 4亍 く と は 思、 えない。 

だから、 ROM は 3 力 月で おしまい c 
その あと は、 雜に 害き 込みし ちゃう。 

これ 力く、 パソコン 通 1 言 をた のしく す | 
るす るん じ やなかろう か。 


さ 〜て 今月の メールに 選ばれた の は 誰で し よ 
う。 そうです MSX0II60 の 権 田 験さん 力 
ばれました。 バン ザ 〜ィ. グ おめでとう ござい 
ます （いったい 何が おめでた いんだ!？ これ 以 
上 ァホな こと やって ると しまいに ゃクビ になる 
だろう な。 ま〜、 いい か/)。 

そうそう、 権 田さん の メールの なかに、" ソフ 
卜と ハー ドの斷 系 を もっと シ ビアに 斜斤 でき る 
ような シス テ 厶作 り は^^ に' JZ 要 だ と 思います。 
― (中略） 〜全 チェック は 柯 能と 言って おら 


れま したが、 自^ 1 の 少ない' いで ソフ ト 
を 買う 人の 身に もな つて やってく ださい。 生 

歸な 様て す 力 < 宜し く お願いいた します。 
生 ％m でもなんでも ないです よ。 これ は 当 

然の 二と でしよう。 なんて かっこいい 二と い 

つて ソフ ト ハウスの プログラマ 連中に 呪われ 

ちゃう かな。 
しかし、 互換性 を 網 寺 （Wfe/) 、な!？） する 

の は むずかし いんです よ。 
その へん も わかって あげて く ださいね。 


ォ、 詹 ROM がなん だ/それが どうした、 

； 3 ^通 大きなお世話 だ〃 ォレ たち ゃリ人 


ウー くんの ソフ 卜屋 さん Vol.35 

niOGRAM/ 飯 沼 健 
ILLUSTRATION/ 桜 沢 エリカ 


全 47 都道府県の 名前、 わかる 力^? 
曰 本 地図 マスター プログラム 


地理 


ウー くんの 社会科 きみ は 日本の こと を どれぐ らい 知つ 

ている かな？ 外国からの お客様 も、 日本から 藤 外 旅行へ 出かける 
人 も、 グー ンと ふえた きょう このごろ。 でもね え、 肝心の 曰 本の 地 
理 なんか 忘れて いるお とな も 多そう だ。 ここ は ひとつ、 この ブ ログ 
ラム を 使って、 楽し < 日本 地図 を 頭に イン ブッ 卜して みょう/ 


用 

(MSX^ つてい るみな さん、 ごめんなさい 


^7 乙レ 5rt て 5d 


この プログラム は、 3 つの モード か 
あります。 

1 都道府県の 名前 を あてる クイズ 
さ 行政 (地方) 区分の 名前 あて クイズ 
3 正しい 都道府県の 名前 

以上の 3 つです。 

1 メま '3 を 選ぶ に は、 それぞれ、 Fl、 
F2、  F3 の キー を 押してから、 リタ 
ーン キー を 押してく ださい。 
«  ♦  孝 

闩 UN させる と、 や の 「とどうふけん 
あて クイズ j になります。 その 画面で、 
赤い 色で 示された 都道府県 名 を 答えて 
ください。 答 は ひらがなで 入力し、 か 
ならず 〇〇〇 けんや、 OOOO ふまで 
つけて、 きちんと 答えて ください。 ク 
ィズに 正解 を 出す と 、"ピンポン" とい 
う 音が 出て、 誤る と ブザーが なります。 

さや さの モードへ 移る とき は、 FS、 
F3 の キー を 選んで、 リターン キー を 
押せば 0K です。 

なお、 @ で、 正しい 都道府県 名 を、 
次々 と 見る ために は、 リターン キー を 
押し 練け てくだ さい。 

プログラム を 終了させる に は、 F5 
の キーと リターン キー を 押します。 

さあ、 これで 頭の 中に、 曰 本 地図 を 
しっかり イン プッ 卜しち やい ましょう。 

:,m  ：  «ya£ の 面 浙《 小さい 職 を 示す 色 
総が、 少々 わかりにくい ところが ありま 
すが、 ご了承く ださい, 


188  C し EAR  306:  DIM  XP(50)  f  YP(50) ,  AR(50)  f  IMM$(59) 

HQ  SCREEN  8: COLOR  255f 163r 163:CLS:0PEN"grp: n  FOR  OUTPUT  AS  #1 

120  READ  X1?Y1:Y1=Y1*1.1 

130  READ  XfY:IF  X+Y=8  THEN 166 

148  Y=Y*l.l:LINE(XlFYl)-(X,Y)f255 

158  X1=X:Y1=Y:60T0 136 

166  IF  X=9  THEN 128 

170  N=8 

186  READ  X,Y,Cf A$:XP(N)=X:YP(N)=Y*1.1:AR(N)=C:NM*(N)=AS:N=N+1 
190  IF  X<0  THEN  210 

260  Y=Y*1 - 1 : PAINT ( X , Y) f  288, 255: 60T0 188 
218  FOR  N=l TO  8: READ  AR$(N):NEXT 
229  FOR  N=l TO  2 ら = NM"N)=NM"N)+" けん, 'sNEXT  N 
238  FOR  N=27  TO  28:N«1i(N)=NM*(N)+"i,,:NEXT  N 
248  FOR  N=29  TO  46:NH$(N)=NM$(N)+"ltA,,,:NEXT  N 
258  Ntt*(ll)="t お W 

266  ON  KEY  60SUB  1248, 1250, 1268, 9 1270:KEY(1)  0N:KEY(2)  ON: KEY (3)  ON: KEY (5)  ON 
270  'ItAA^T 

280  PSET ( 16, 9) f 163: COLOR  3, 163, 163: PRINT  #1'"ヒヒ-^1ナん S て ワイス-" 

296  COLOR  255, 0f 163 

380  LINE(180f 168〉 一 （240, 189)'0fBF 

316  PSET ( 104, 162) ,  8:  COLOR  200:  PRINT  #1， •' けん （f う， ふ， ヒ〉^ W?n 
328  N=RND(-TIHE)*46.99 
338  X=XP(N):Y=YP(N) 

348  FLG=8:F0R  M=l TO  6:G0SUB  730: FOR  T=l TO  190: NEXT  T:NEXT  M 
358  GOSUB  646 

360  IF  KY*=NM$(N)  THEN  PLAY"s0«3000o5ecM  ELSE  PLAYMvl5o3cu 
370  GOSUB  730 
386  60T0  300 
396  ，站 ゆて 

468  PSET (16,0),  163: COLOR  3, 163, 163: PRINT  #l»"am、  S て クイ で " 

410  COLOR  255, 8f 163 

428  LINE(108f 160)-(240, 189), 9f BF 

430  PSET (104, 162), 0: COLOR  269: PRINT  う 

440  N=INT(RND(-TIME)*8)+1 

459  FOR  M=8  TO  46 

468  IF  AR(M)=N  THEN  PAINT ( XP (M) fYP(M) ) ^811180,255 
470  NEXT  M 
488  GOSUB  640 

490  IF  KY$=AR*<N)  THEN  PLAYus8«3800o5ec"  ELSE  PLAY"vl5o3c" 
580  FOR  M=0  TO  46 

518  IF  AR(M)=N  THEN  PAINT ( XP (M) fYP(M) ) f288f 255 
528  NEXT  M 
538  GOTO  420 
548 

550  PSET(16f0)f  163: COLOR  3f 163, 163:  PRINT  #1,"££-しぃヒヒ*^1ナ^、" 

568  COLOR  255f8f 163 

578 し INE(100,168) - （246,189),0,BF 

580  PSET ( 104, 162)  9  8:  COLOR  298:  PRINT  *"NM"KN) 

590  X=XP(KN)=Y=YP(KN)sFLG=lsGOSUB  738 

603  A$=Il^tf>UT$(l):GOSUB  730:KN=(KN+1)MOD  47 

6ie  GOTO  578 

628  END 

630  ' 

ら 40  KY*=,,U 

653  A*=INPUT*(1) 

668  IF  A$=CHR$(8)  THEN  IF  LEN(KY$)>9  THEN  KY*=LEFTS(KY$, LEN(KY$)-1) :GOTO  698 

ELSE  656 
670  IF  A$=CHR$(13)  THEN  RETURN 
680  KY$=KY$+A* 

69©  LINE(104,180)-(240f 189)f0fBF 
780  PSET ( 104f 188) , 0: PRINT  #lfKY* 
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710 
720 
739 
749 

759 
769 
776 
788 
730 
圆 
810 
828 
830 
843 
856 
866 
878 
886 
890 

yee 

31U 
929 
939 
940 
350 
966 
97U 
986 

1000 
1 謹 
1020 
1036 

1058 

1060 

1 稱 

1080 
1090 

me 

1130 
1148 


GOTO  658 

FLG=(R_G+1)M0D  2 

IF  FLG=8  THEN  PAINT(X,Y)f8cBU  188,255  ELSE  PAINT(XfY) ,288,255 

RETURN 

PAINT ( 159 f  25) , 208 f  255: GOTO  760 

DATA 143 ん 146,5, 155, 15, 167, 19, 171,15, 171, 17, 169,20, 172,25, 176f24f 174,26 
DATA  168, 29F 164,29, 158,46, 145,35, 141,38, 138F35, 136y36v 136f39f 143,42, 141,44 
DATA  139,43, 137,47, 134,47, 134,45, 135,43, 132,46, 132,35, 137,32, 135F34, 136,33 
DATA  146, 29 F 143, 28, 142, 23f 145, 17, 143, 6r@9 8 

DATA 14"  4" 145,47,  146,53, 151,63, 148,78,  146,76, 144,82, 145,88, 143, 101 
DATA  146, 105f 143, 1&S9 142, 110, 138, 1 13, 138, 188, 140, 186f 137, 196 
DATA  135,110,131,111,132,114,130,117,129,111,127,112,125,117,114,117 
DATA  112, 113r 118, 117, 115, 120, 189, 122r 195f 129F98f 125f 99, 121, 192r 118, 101f 117 
DATA  93, 117,89, 126,78, 122,77, 129,75, 121,74, 125,64, 123, & 5, 128,67, 129 
DATA  89, i 10, 98, 107, 103f 189, 106, 107, 167, 108, 111,95,1 18,89, 116f87f 116,96 
DATA  113,91, 116,94, 125,89, 132,81,136,63, 134,64, 133, ら 2f 135, 61 , 133, 56 
DATA  137,54, 1 37 ,50,139,58, 140, 53, 143, 52, 143f 49, 140,49, 141f 46f 0r8 
DATA  82, 137,78, 13 ら, 7 139,74, 136,81,123,83, 125,87, 124,87, 122,89, 121 
DATA  95, 122,96, 12bf 91 f 131 , 86, 129f81f 134,82, 137,0,8 

DATA  62, 153,63, 148, 61 , 148, 69, 150,61,152,57, 151,53, 148,58, 143,62, 138,69, 132 
DATA  58, 132,58， 135,56, 136,55, 133,53, 132,54, 130,63, 124, 65f 125, 67 f 127 
DATA  7U, 127,71, 12Sf 69, 136, 72, 131 , 73, 135, 67, 159, 62 r 153, Qf0, 40, 162 
DATA  39, 165,36, 167,35, 170,33, 178,34, 167,36, 165F36, 163,37, 164,49, 162,6,0 


からのお 願い 

こ A^TCKT^/L^ つたら な ぁッと 
思ったら、 すぐ その アイデア を 八ガキ 
に 書いて 送って ぐ ださい。 いつもお だ 
よ <0 をぐ ださる 皆さん、 ほんと にあ 《0 
がと ラ。 これから も 「ウー ぐんの ソフ 
卜屋 さん」 では、 おもしろい ソフ卜 を 
どんどん 作って いきたいと 思います の 
で、 皆さんからの おはがき を、 お待ち 
しています。 

採用 させて いただいた 方に は、 M マ 
ガの オリジナル グッズ を さしあげます。 
あて 先 はこ ちら 
〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル (棟) アスキー 
MS X マガジン 
「 ウー くんの ソフト 腿さん j 係 


DATA  147,57, 142,58, 134f58f0f0f 142,58, 141,72, 149f71,Wf0f 141r72f 136,69,0,8 
DATA  146, 72, 140, 85, 135, 85, 136, 79, 133, 76, 0, 9, 140, 82, 143, 82，  8, 0 
DATA  135,85,132,91,134,93,144,92,0,0,132,91,128,94,120,94,120,92,0,0 
DATA  133,33, 148,97, 136, 106, 145, 104,8,0, 134,34, 134,37, 139, 186,0,0 
DATA  136, 100? 139, 101 r 131, 184, 138, 184, 8, 9f 127, 94, 130F 181 f 127, 101 f 125, 184 
DATA  127,llMf 128, 108, 131,188, 132, 105y 132, 184,0,8, 132, 106, 136, 188,8,0 
DATA  130, 108, 132?110f0f0r 126, 187, 123,118, 121, ilQf 119f 104, 120f95f9r0 
DATA  122,116, 128, 117,0,0,121,110, 115,109,111, 112, 112fl 13,0,0,111, 112 
DATA  116,112, 188, 198,112, 186,114,93,8,0, 113, 101, 128f 98f 8, 9, 112f 103 
DATA  108,  UJ0rHi,0, 188, 188y  165, 119, 183, 169,8,0, 165,  llu,  185, 114, 107,116 
DATA  110, 112,0, 0F 167,116, 196, 117f 107, 122, 185y 125,0f0, 196,117, 184,117 
DATA  97, 167,0,8, 161, 113, 161,117,0,0, 184, 117, 183, 122, 99 f 121,9,6, 103, 122 
DATA  186, 127,0,0,93,108,93,116,9,0,93,111, 85, 1 13, 86, 128f 0, 0y 85, 113,83,112 
DATA  85,111,85,193,0,0,83,112,74,119,76,121,0,0,74,119,72,117,0,0 
DATA  86, 124,87， 126f77f 132,0,6,85, 122,87, 125,87, 126,94, 128,8,8 
DATA  67, 128,64, 133,66, 137,72, 138yd,3y58y 127,62, 129,68, 132,0f0f55, 130 
DATA  58, 132， 0,8， & 4, 134,68, 134f0f0?66f 137, 63f 144,67, 158, 0,0, & 3, 144 
DATA  58, 143,0,0,46, 156,50, 160f 1,-1 

DATA  150，25, 1， ほ つれ、 ヒ- う， 140，55,2,»^ リ， 138, & 5,2 ，於た， 145,&5，2，1めて，143,75，2，みゃさ"*，138,75，2，ゃま#1"た, 
140, 83,2, ふくし ま 

1 158  DATA  148, 190, 3f  , 137, 95, 3，  t  W  , 132, 95, 3f  <* んま, 135, 101 , 3， さいた ま, 135, 106, 3，  t^l 0, 141 ， 194f  3f 

132, 108,3,^^- わ 

1160  DATA  138, 98, 4, ひ、 か" た, 117, 97, 4, とや i, 11 1,98, 4, い し称, 109, 183, 4, ふくい 

1170  DATA  125， 98, 4,      の, 128, 104,4, やまな し , 125, 1 1 1 , 4, し す" 战, 1 105, 4, さ-ふ， 1 17, 1 13, 4, &、 5 

1189  DATA 107,112,5，しか-，109，119，5，みぇ，105，122,5,なら,101,124,5，ゎ种ま，102，120，5，）»：か,102,112，5,さょぅと,9 

7， 112, 5, ひょうご 

1190  DATA  89， 111, &， とつ ヒリ, 89, 115， &, m ま， 80， 112， &， し i ね， 88， 118, &, ひラ しま， 78， 122， &, やまく- $ 
1208  DATA  89， 122,7, W わ, 92, 125,7,t くし ま, 82, 127,7, え^ 6,81, 132,7, こうち 

1219  DATA  & 2， 127， 8， ふく?^， 58， 138， 8, さか-， 55, 131,8, W ささ, &8, 133, 8, 敏、 た， 64, 137,8 ，くま そヒ, & 7, 144,8, みお • さ ，ら 
0,145, 8  ，かこ-しま, 37, 165，  8, おなれ, 一 1,0,0，  8 

1229  ' 

1239  DATA ほ つれ、 ビぅ， とおく， かん I： う, お W  , さんさ ，おう ごく  ，しこく, さ, うし ゆう 
1248  GOSUB  1286: RETURN  270 
1250  GOSUB  1286: RETURN  396 
12&0  QOSUB  1288: RETURN  548 
1278  RETURN  626 

1280  FOR  L=8  TO  45: PAINT ( XP (L) ,YP(L) ) ,200, 255: NEXT  L: RETURN 
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C  C- STAFF  1987 


• "ザ • フライングり レナ クリッパー」 


L.D  ¥8.800 

p  ¥8.800 

V.H.S  ¥8.800 

B%  ¥8.800 


発売元 SONY 


ァロ 八./ 皆さん。 私、 ティア ラょ。 

いつも は、 25 ノッ 卜の 風と 波の 島 マウ 
ィ にいて、 浮気な Atmosphere (大 
気と か 雰囲気って イミね） を 撮って る 
フォ卜 グラフ ァ一 なの。 

今回、 ルナ クリッパーに 乗り込んで 
ス ティル を 撮った の だけと、 ホン 卜、 
楽しかった わ。 

パーサー 役の ク レースの インテリ ジ 
ェン 卜な 演技 は、 見て て 痛快だった し 
スノー マンの ユキオち やん なんか、 こ 
の 一作です つかり 役者 気どり。 


夕ィ ヘンな の は、 カーン 氏 を 演じた 
黒ラ ずらち やん。 この ルナ クリッパー 
をス ピル バーグ 監督で 映画化す る そ./ 

なんて スゴィ いさおい。 CNN ニュー 
スの 取材 申し込み もあった みたいだ し 
もしかしてって 事 も ■  夢よ ね、 夢./ 
そうそう、 カン ジンの I KK0 なん 
たけと、 もう 次の アイデアが ヒラ メイ 
た、 とかで、 今ごろき つと 力 リブの 八 
八 マで 夢の 旅人して る八ズ よ。 いい わ 
ね。 風来坊って いくつに なっても 風 来 
坊ね。 私 はへ ーキ だけど、 ママの 身に 
もな つて 欲しい わね。 （TIARA 重 炎） 
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^^讕 黼 クリッピング 謹 

Clipping 


r はあはあ …… ぜいせい •••••• あの 18 時 5 分 発の 富 山 行きの 

搭乗 手続き をお 願いし ます」 

「ェ ッ 、 それで は大 至急 待ち合い ロビーへ お願いいた し ます」 

r あの 席 は タバコ…… j 

1 "もう 禁煙席し か 残って おりません」 

会議 は 延びる し、 タクシー は 渋滞。 
電車と モノレールに 乗り継いで、 やっと 出発 時刻の 
15 分 前に すべりこんだ 羽田 空港の カウン 夕 一での やりとりでした。 

今回 は 7 月 29 曰から 31 曰に 開かれた、 
富 山 大学教育 学部 公開講座 r マイクロ • コンピュータの 教育 利用 - 
LEGO-Logo 実験 教室 j の 報告です。 


Y 年で 4 回目の 
LEGO-Logo 講座 

富 山! ^から 路, 車で 約 ほ 分。 東 

^7) せせ こまし い 大学し かしらない ボ 

. ク のよ う な 人間なら、 きっと ため息 を 
つくよう な 広大な キ ャ ン パスカ^が り 
ます。 ^は その 中の 「is^ 部 付属 
冑 実^ f 究 M センター」 というと 
ころです。 m 今回の 識币 である 山 

西き (7^^ を 訪ねて みま した。 

山 西 姓の 専門 は^ = 工学。 富山県 
というの は、 小 • 中:^ への コンビ ュ 
一 タ の 普及 度 は 上激 的 高い というので 
すが、 実際 どの 程^ 効に 使われて い 
るの かとなる と 話 は 別になります。 C 
A  I と/ への 利用と 力、 がい わ 
れて 久しい のです 力、'、 ^^も 生徒 もコ 
ン ピュー タを 目の前にして 戸惑って い 
ると いうの 力 冠状でしょう。 

山 西^が LEGO-Logo を 取 
り 上げて いるの も 、「コンピュータ を 使 
つて 何が できる の 力、」 という こと を考 
えてい く 上で、 職 的に 「道具と して 
の コンピュータ , という もの 力く 社会の 


J 


髎 i 

會 LEGO-Lo  go 講座の 講師 を 
務めた 山 西き. 工学 を # 夂さ 
れ ています。 


中で どのよ う に 使われる のかと いう こ 
と を、 その シミュレーション を 通して 

imr ると いう こと が' 通 であ る こと。 
また コンピュータ ネ ± ^といわれる^ r 弋 
に対して、 コンピュータ 'リテラシ一 
(コンピュータに ついての hi さ 的^ o 
^^な コ ン ピュー タ を^^で き る 能 
力） という ものの 搬を 作って いくこ 
と 力、^！ 欠で あ ると いう ことから だ そ 
うで、 このような 公開, ももう 4 回 
目と いう ことです。 
^dK 吏 用した マシン は、 パナ ソニッ 

クの FS -5500。  Logo は 当然 MS 
X-Logo です。 4 人 I 組に マシン 
が I 台、 小 • 中学校の 先生 を 中心に 20 
名の 方々 力 、'# ^されました。 定刻に な 
り 麟 学部長の あいさつから 始まる と 
ころ を 見る と、 力、 なり 学部 を あげて 力 
力く 入って いるよう てす。 ti*7) ガ イダ 
ンスに 続いて、 翔 の プログラム 力、  1ft 
明され ます。 
く 第 1 曰 目〉 

①  午前 —— LEGO の 学習 

②  午後 —— Lo  go の 学習 
«2 曰 S> 

③  午前 —— Logo による LEGO の 
制御 

④  喊 —— 自由 創作 
«3 曰 目 > 

©ェ ヴァリ ユエ一 シ ヨン 
(作品の 線と まとめ） 
それで は、 それ そ' れの プログラム をの 
ぞいて いきましょう。 

， ず 始めは 

'ザ LEGO の 学習から 

^dM 吏った LEGO は、 C  A  I クリ 
ッ ビングで も 以前に 紹介した ことの あ 
る、 モータ一 や ライト を 組み込んだ テ 


クニ カル • キッ 卜です。 残念ながら こ 
の キット は、 まだ 日本で は一^ には販 
売され ていない そうです が、 そのよう 

な のノ  、。一 ッ を 使つ たもの を 作 

る 前に、 LEGO という もの を^す 
るた めの ウォーミング • アップが あり 
ます。 

テキスト を 見ながら の 最初の は、 
2 人 I 組で マジック ハン ドと橋 を 作る 
二と です。 どうして この 2 つが サン プ 
ル になった のかお わかりで しょうか？ 
マジックハンド というの は、 ボルトと 
パーツ をう ま く 組み合わせて 動かす 可 
動的な もの。 それに 対して 橋と いうの 
は、 安定して いなければ ならない 固定 
的な ものです。 

つまり マジックハンドで は、 動かし 
てみ たと きに 変ィ 匕す る 長さ、 もの を 狭 

む 角度、 赚 についての 調整が' 嫂で 
すし、 棟の 方で は どんなと ころに 力が 
加わる のか、 また 補強す るに は どのよ 
うな やり方が いいの 力、、 といった 具合 
いに デザイン や 耐久性に ついて、 本当 

の 言^ Hi のよ う な 気持ちで 考えて いか 
なければ なりません。 ここて 生の 
おたち も、 「厶 ムッ、 これ はた だの 稹 
木 遊びで はなさ そうだ」 という 顔に な 
つてき ました。 


5 り； 雲 鈔 


西 森 潤 


-go 实驗教 蜜から 
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続いて 可動の きと 固定の きを 組 
み 合わせた、 r 紙 折り 機」 の 條 に 入り 

ます。 これ は LEGO の 歯車 を 利用し 
て、 Ift^t を いれる と J^Hl から ギザ ギ 
ザに なって 出て くると いう ものです。 
この あたりから 先生た ち も、 だんだん 
と Ift* 、'まわり 込まない ように ガイド 
をつ けよう」 と 力、、 「給 船って いうの 
もあった 方が いい かな」 というよ うな 
調子で、 オリジナルな 離 を 加えて い 
きます。 

T 由 度の 高い 
LEGO セッ卜 

さて 午前中の LEGO の 締めく  く り 
は、 1 つの キ ッ ト を 組み合わせて 4 人 
I 組になり、 前進と ■ の 他に カーブ 
もで きる 2 モータ 一の 車 を 作る ことで 
す。 実は 顿 の カリキュラム は、 贿 
学部の 学生の ための 年間 を 通 し ての プ 
ログ ラム を 3 日 間に 繊 し た もので、 
そのため いく つ 力^) ス テツ ブカ^ 略さ 
れ ています。 

本来 この^ M は、 まず 最初の 2 人 I 
組で、 敷ずし の 反転に よって 前後に 動く 
I モーター 力一 を 作ります。 そ 練 
それ を カーブさせる に はどう しょう 力、 
という 分脈から、 2, モーター にしよう。 
つまり、 各々 の モーターで 左右の^! 
を 動かし、 カーブ を させたい ときには 
2 つの モーターの 回転 を^ & 逆に し よ 
う、 という^り になる はずだった の 
です。 

ところ 力 <1 モーターの ステップ を 省 
略した ために、 ある 
グループのお たち 
は、 2 人が ハンドル 
の 回転 専用の モータ 

一 を 乗せた 車 を 作り， 
他の 二人が 前進 腿 
専用の モーター を 乗 
せた 車 を 作る。 そし 
て 最後に、 電車の よ 
うに 2 つの 車 を 連結 
させる という、 イ^ 
車 を 作って しまった 
のです。 

かなり 強引な この 
アイデアに、 最初 は 
ポク も 「本当にで き 
るの かな？」 と 半 信 
# でした。 けれど 


も、 何回も^ を 加えて それらし き 形 
になって くるの を 見て いると、 手に す 
る 人の オリジナリティー によって、 フ 
レキシ ピリ ティー （^11) を 発揮す 
る LEGO の 自由度の 高さ を、 まざ ま 
ざと 感じさせられました。 

V イク 口  • ワールド を 
展開す る Logo 

午前中、 LEGO に 夢中に なって し 
まった ため、 ©^ が l^fSHfi く iitu 
^^の プログラム は 少し ハイペースで 
進められて 行きます。 まず Logo の 
ァゥ ト ライ ン についての 説明です。 

こ 有 じの ように、 MSX-Logo 
の マニュアル は 小学 樹 g#^(7)^W 
のよう な 装丁で、 ひらがなと • が 多 
く、 それでも せいぜい 100 ページに す 

が~ ひ 


ぎません。 ですから とりあえず' な 
"^りの 説明 をしょう と 思う と、 それ 
なりに できて しまいます。 そうかと い 
つて、 勿論 それで L  o  g  o の すべてが 
説明され ている わけで はあり ません。 
， 山 西 5 ^は、 

①  ター トル • グラフ ィ ックス 

②  プロシージャ 

③  再! (repeat) 

④  雜文 (i  f) 

という 4 つの ポイント を^し ました。 
これ は 411] の , の 目 fi^X  LEGO 
を コントロール するとい うこと を:^! 
においた ためと Ibb れ ます。 

ディ ス プレイ 上の 亀 を 動かして 絵 を 
描く という ター トル. グラフ ィ ックス 
は、 いうまでもなく  Lo  g  o の 看板と 
もい うべき 損 嫌です。 けれども、 ただ 


Illustration 
高 橋 キンタロー 


簡単に 絵が 描け ると いう こと 力 《、 この 
ター トル • グラフィックスの 本来 <7« 
能で は ありま せんつ 二の グラフィックス 

機能 を 含めて、 Logo 力， 用！^ 
として 特に 注目され ズ いるの は、 >b<D 
中の イメージ （パパート 博士 はこれ を 
「マイクロ  'ワールド」 と 呼びます） を、 
デ イス プレイ 上に:^ す る 二と が 魏 
であると いう ことから なの です。 

ター トル • グラフ ィ ックス というの 
はた だの 「お 絵描き^^」 では ありま 
せん。 例えば、 自分が 1 00  メ一 トリ ほ 
つて 右に 曲がり また 100 メートル 走る 
と 力、、 車で 剩圣 40 メートルの 円 弧を描 
くと 力、 いった こと を、 この 亀に 代わり 
にやって もらう。 というより 自分 力く 亀 
と"^ になって、 • 的に 幾何学 を認 
識 していく ための^ |で す。 という こ 
と は、 こ をよ ~  く  ，すれば、 
亀の 代わ りに L  E  G  0 で 作った もの を 
同じように コント ロールで きる という 
ことです れ 

また プロシージャ というの は、 Lo 
g  0 で 作った プログラム を、 一つの 命 
令と して^ I 录 していく ものです。 例え 
ば 四角形 を 書く プログラム を、 「s  i  k 
a  k  u j という 名前の プロシージャと 
して^! 拳して しまえば、 次から は 「 s 
i  k  a  k  u」 と 入力す る だけで、 その 
プログラム を 走らす ことができ るよう 
になります。 また この プロシージャと 
再帰 齢 を 併用 すれば、 簡単に 同じ 絵 

を 描いたり、 変数 を 変えて 大きさ (7)ii 
う もの をた くさん 描く ことができ るよ 
う にな り ま す。 条ィ牛 文 は、 プロ グラ 厶 
の 中に ある 条件 を 入れて、 「こ う いう と 
き は どのように しなさい」 という # 
分け を 行います。 

LEGO と 違って Log  o の 方 は、 
初めて 触れ る^も 多い らしくて、 や 
拷 え 込む 時間 カ^  くな つてき ました。 
Logo の プロ グラ ミ ングで 初心者が 
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よく 起こす ミス は、 前に 作った フロシ 
一 ジャを エディ ッ ト した 後で、 登録す 
るの を 忘れて しまう といった こと です。 
また、 個々 の プロシージャ はちゃん と 
動く のに、 それら を 組み合わせた プロ 
グラムが 思う よ う に 動かない^^ は、 

舉純な 文^ JL の 誤り 力、、 こういった ケ 
アレス ミスに^ します。 プログラム 
^の アルゴリズム をよ く 考え、 I 行 
をなる ベく 短く 区切れば、 デバッグ も 
さほど 難し く な く なる よ う です。 

煮詰まったら、 午前中 作った LEG 
0 の 車 を^す る な どの 気分転換 を し 
ながら、 夕方までに は どの グループ も 
り Log  0(7)^ を 覚えました。 


て 使用し 


ogo による 
LEGO の コン卜 ロール 


mg 


さて 2 日 目 は、 いよいよ LEGO と 
Log  o の ドッキングです。 今回 使つ 
た インターフェイス は 山 西 M の 自作 
の もので、 入力 は 音 り雖' 光な どに 
出力 は ON-OFF  反 
^能な モーター 用が 2， と、 LE 
GO ネ 土の^ ILSj 以 ii に 充実し、 いろい 
ろと l£Jt がな されて いるよう です (L 
EGO 社の^ IEiSj といっても、 BBC 
コンピュータ 用の ものが できて いる だ 
けで、 日本で は 市販され ていません。 
念のため)。 

まず LEGO の ライ 卜の パーツ を 使 
つて 信号機 を 作ります。 最初の ス テツ 


プは、 赤 • 青， 黄 勤< 次々 と 変わる よ 
うに プログラム を 作る こと。 これ は簡 
単と 思ったら、 次 は 青と 赤 だけ を 使つ 
て 交差点 を 作り ます。 片側が 青のと き 
も う 一方 を 赤に する と いうの 力 で 
す 力、'、 二つの 信号 カ银 時に 変わる と、 
^1 事故の 原因に なりそう です。 そこ 
で 各 グループ は、 両方 カ统 になる 時間 
を 重ねたり、 赤の 後半 を, ぼ 成させる よ 
う に 再帰 命令 や いくつかの プロ シ一ジ 
ャを 組み合わせ たりと、 プログラム を 
工夫して いきます。 

次 は 昨日 作った 車 を Logo で 動か 
します。 それ も プログラム によって コ 
ン トロール する 他に、 ジョイ ステ イツ 
クゃ、 音 や 光の センサー を 使って コン 
トロールしょう という ものて す。 今度 
は I  F 文 （条件文） を 使って、 ある 一 

定! ^Jt(7^s や 光をセ ンサ 一が 関^ rr 
ると、 動いたり 方向 を 変えたり という 
面白い プログラム 力 作られました。 こ 

れも 実際に LEG  0 の 車 を 動かす 前に、 
ディスプレイ 上の 亀に 同じ こと を やら 
せて みて、 プログラム を 離した 方が、 
Log o の プログラムの バグ を 探す 上 
で、 親し やすいと 思います。 

？ びながら アイデア を 
㈱する 自由 創作 

さて ^ は、 今まで やって きた こと 
を 応用して 自由 創作になります。 ここ 
までく ると、 かなり r コンピュータし 


ている」 という 実感が でて きます。 し 
かし 創 夫 を 凝ら して イ^ (IF カ^!々 と 

いう わけに はいきません。 なにしろ、 
2 日間 mi された プログラム カ^ K と、 
さ す 力; に 者の 顔に も 疲れの 色 力 、' 隠 
せません。 中には ちょっと 息抜きに、 
ジョイスティック を 使って、 車の 車庫 
入れ や iH^ せ を 練習す る 先生た ちもポ 
ッリ ポッリ …… 。 それでも そのよう に 

なんとなく  LEGO々Log  o を 使つ 
て 遊んで いる 間に、 アイデア 力く 見つか 
つてい きます。 

どの グループ も 一 # ^労して いたの 
は デバ ッ グのィ m  「思い どお り に^ 151 
しない」 「どこ 力く  f^ii つてい るの かも わ 
からない」 などなど。 でも この デバ ッ 

グの rm: そ、 プログラミング 最大の 
ira であり、 ^^でも あるので す。 
とに も かくに も、 終了 予定 時刻 を 過ぎ 
て も ほ とん どの 5 ^カ^^つ て プロ グ 
ラムの デバッグ や、 車 や ロボ ッ 卜に 手 
直し を 加えて いました。 


日圃の 成果 を 発表 

ェヴ ァリュ エージ ヨン 


最終日 はいよ いよ 各 グループの 作品 
^^から 始まります。 ひとつ 総合的に 
よく まとま つていた 作品 を 見て みま し 
よ う。 下の 写真の 左側の ロボ ッ トは、 
コンピュータから の^で 前進し ます 
が、 左足に ついている Hfe の ブロック 

に ライ トカ < 装着され ています。 右側の 


峰 左の 口 ポットが 近づく と、 

自動的に 動作^^め る脱教 ir 

これ ぞ アイデアの 勝利です。 


モータ一 と 歯車から なる 観に は、 や 
は り 黄色し 、セ ンサ一 か m り 付け ら れて 
います。 実は これ は 自動^^の ィメ 
—ジ という こと だそう で、 ロボット 力く 
稲 を もって^^に »寸 いて くると、 
センサーが ロボ ッ 卜の 足から 出て いる 
光 を! し、 i^st^ 動き 出す という 
わけです。 

プロ グラム も 数 行の いた つ て 簡単な 
ものです が、 センサーの 感度 を 変えれ 
ば、 ロボット を 認識す る s 離 も瞧で 
きる し、 認識して から 機 動き 出す 
までの^^ も 自由に 言^: できます。 口 

ポッ ト 自体 は LEGO の テキスト にあ 
る もの を 利用した ようです 力く、  LEG 
0 についても L  o  g  o についても、 こ 
れ ま での^ D な ス テツ プを 消ィ匕 し な 
がら 応用して いる こと。 モーターの 回 
車 Slii を 上下 運動に 変え る ことな ど、 
才 リ ジナル な 工夫が な されて いる こと。 
そしてな により、 作品の 意図が は つ き 
りして いる こと を 考える と、 なかなか 
の^^だと 思います。 もちろん 他 M 
品に も、 Logo のサゥ ン ド 嫌き を 利 
用した メリーゴーランド や、 やはり 光 
センサー を 利用した^ fc 刀な ど、 いろい 
ろな アイデアが 工夫され ていて、 すべ 
て 雌 品 を 詳し く 紹介で きないの カ饯 
念です。 


y 


ン ビュー タ 導入に 

まつわる rail 点 


~ii り 作品の^^ 力く 終わる と、 まと 
めの ディスカッションです。 ここで あ 
る 中^の^から、 「やっぱり」 とい 
う 質問が 出ました。 それ は、 

「し EGO-Lo  go や 他の コンビ ュ 

—タを 使つ た 新 し し との 関わり が、 

5111 的に カリ キ ユラ 厶 化さ れた 授業 や 
^体制に 追われる， の 現場で どこ 
まて^: け 入れら また 学習 効果 力 < 期 
待で きる の 力、」 

というら です。 「やっぱり」 というの 
は、 こ の 質問が あ り き た り の 質問 と し 、 
うこと ではなく、 いま コンピュータ 教 
育 を 真剣に 考えて いる 人 は、 みんな 二 
のこと て^んで いると いう ㈱です。 
確かに、 いわゆる C  A  I などの よう 
に、 現在の 教育 システム を コンビ ユー 
タで どう 補って いくかと いうよう な も 
のと 違って、 コンピュータ • リテラシ 
—や コンピュータ 教育の IE 念 そのもの 


を 問うよう な I 式み は、 今のところ 喑中 
鶴 という 感じです。 しかしそうかと 
いって、 コンピュータが ただの^の 
良い ティ一 チン グ' マシンと してし か 
考えられない そのこと 自体が、 結^ i 

義* 点 M 翻^み 出した^ re、 そ 
れで コンピュータ grt がく  く られ てし 
まって はかない ません。 

—見 徒労に 見える 努力の 中に、 多く 
の 可能性が w> られ ている のです し、 
「道具と しての コンピュータ」 である 
からこ そ、 そこに 使う 人間の 数が 問 
われて いくの だと 思います。 その 意味 
でも コンピュータ • リテラシ一 を 考え 
ていく にあたって は、 子供た ちゃ 現場 
のおた ちと" II になって、 ネ土会 的な 
コンセンサス を 作って いく とい 
うこと も 大切な 要素になる でし よ う。 

もう一 つ 耳 を 傾けたい 次の よ う な 意 
見が 別の 姓から 出され ま した。 

1 ^^は 新しし 橫械ゃ ソフト を どん ど 
ん 持って くる けれど、 今までの もの は 
売り っぱなし という 感じが します。 少 
し 前に 何十 万円 も かけて 揃えた 機材が 
ほこり を 被って いると いう 拔 兄で、 ま 
た 新しい ものと いうの は 考えて しまい 
ます ね コンピュータ mi§ にしても 最 

初 は BAS  I  C ばかりだった のに、 今 
度 は Logo  。  Logo は 確かに わ 力、 
り やすい けれど、 また 少した つと 新し 
い を 覚えなければ な らな いという 
のじ や 大変です。 実際 どんな 機 »《 良 

くて、 どの ソフト を 使えば 良い 
力、、 という ことにつ いて、 現場 は 外力、 
らの に 胃され ている ような とこ 
ろが あ ります J 

こ 敦 ごもっとも。 新しい ものに どん 
どん 乗り換え ていく だけ じ やなく、 ひ 
とつの ハード をと こと ん 使し 、 こ なす。 
また それ 力 河 能で あるよう に、 メーカ 
一 も 自ネ: ^品に ついて ソフ トゃ 周辺 機 


器 を 含めた、 m した サポート 体制 を 
作って いって ほしいと 思います。 

, ゲストと して #iQ した、 LEG 
0-L  o  g  o ではお 馴染みの ジォ デシ 
ツク^ 田 伸 一さん から も、 ；^7)し 
EGO-Lo  g  o の 状況 を 報告し なが 
ら、 イギリス や アメリカ では 何年 も 前 
の BBC や App I e の コンピュータ 
力 はすます 使い込まれ、 対応す るソフ 
トゃ サポート も 充実して いると いうお 
話が ありました。 


分た ちの ニーズ を 
しっかりと 示す こと 


本当に これまでの 日^ 7)麟 シス テ 
ム というの は、 コンピュータ^ f 系に 関 
わらず、 ほとんど 上からの ぉィ せと 
いう 形であった こと は 否めません。 一 
方で は そのよ う なや り 方で あ つたから 
こそ、 平均 的な^ W 水準の 向上 を 果た 
してきた というい い 方 もで きる かもし 
れ ません。 けれども、 これからの コン 
ピュー タ 社会の^^ となる よう な コ ン 
ピュー タ • リテラシ一 に関して は、 そ 
のよう な トツプ • ダウ ン 方式 （お 仕着 
せ） て 作って いくとい うこと について 

は！!^ を 持たざる を 得ません。 これ か 
らは、 賴 たち 自身が 自分た ちて 作り 


♦  Log  o の サゥン ド« ^を 利用した メ 
リー ゴー ランド 力一。 動きに 応じて メロ 
ディー カ变 わります。 


上げて いかなければ いけない ので はな 
いでしょう 力、。 
「コンピュータ 教育に！^ されて いる 

創造' 性 は、 試^！^) 中から 自分自身 
で見レ 、だ し て し 、かなけれ ばな らな いも 
ので あるし、 あらかじめ 予定され てい 
る 枠の 中に あてはめる ことで は、 本質 
的に 培って いける もので はない」 

この こと は、 今回 L  E  G  0- L  o  g 
o と 奮闘した^ たち 力;、 身 を もって 
#1 矣 された ことではないでしょう 力、。 
また 麟 に 関わる あらゆる 営みの 中で、 

そのよう な i 式 ^誤 を 自 ら, さ れ、 

蓄 横され ている の は 現場の 5 ^だけで 
しょう。 山 西^も 最後に、 
「二れ からの コンピュータ ^を 進め 
ていく 上て ナ切な こと は、 現場の M 
たちが 自分た ちの ニーズ を はっきり と 
示して いくこと です j 
と 締めく  く られ ました。 

とに も 力、 くに も L  E  G  0 - L  o  g  o 
は、 ^たち を 3 日間 夢中に しました。 
この 「夢中になる」 という ことの 中に 

秘め られ てい る 可 貪き hi を 解 き 明か し て 
いくこと 力く、 コンピュータ 'リテラシ 
—の M 作 りに とって 欠かせな いもの 
ではない かとい う 感想 を もって、 富 山 
を 後に しました。 


零 光 センサー を 使った^ 0。 本当 は «th 
げロ ポット を 作る 予定が、 諸事 情に より 
リタイア。 
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やよいの 


顯目 議^^^ M 碰 


レース、 K ♦ 二 ヅポン を 走る 津々 見 友 
彦 さんと パチり • 

後ろ は溱々 見さん の マシン。 次 は 私 も 
走る ぞ 一つ/私の 足の S 辩は、 レース 
中の 辜 故での 名 蟹の 負簿 e 


サ ーキッ 卜に パソコン通信 讀 が釐壞 する。 先月 号で レポ 一 卜した 筑波 耐久 9 時 B レースで 我が MSX レー シン グ チーム 
の スター レツ 卜 を ドライブした 女性 レーサー、 井上 弥生 ちゃんが、 ついに パソコン通信に 目！ I めて しまったの だ。 10 月 か 
らは EYE- NET で レース 情報 コーナー を 担当す る ことに もな つた 弥生ち やん、 全国の ネッ卜 ワークに も 出没す るつ もり 
らしい。 彼女が ソ ぐ ノ 通と レースの 両方での 戰 いぶり を 、人差し指で MSX  2 を纖 りながら K 者に レポ 一 卜して くれる そ/ 


私 だって パソ通 や るんだ い/ 

みなさん、 こんにちわ。 禾ん 井上 弥 
生です。 1、 何者 だ、 です つて？ い 

や だな あ、 先月 号の MS  X レー シン グ 
チームの ページ を 見て いただけ なかつ 
たんです か？ 禾ム 自動車 レース を やつ 
てい るんで す。 つまり、 レーサー、 て 
いう こと。 5 年 前に たまたま 人に 勧め 
られて サ一キ ッ ト を 走る よ う にな つて 
力、 ら、 すっかり 病みつ きになって、 も 
う レースの ない 生活なん か、 私に は 想 


像 もっかな いくらい。 その^ レーザ 
—がなん で こ んな 所に 登場 し たの か、 
首 を ひねって いる 方 もい らっしゃ るで 
しょう ； ^それで はすね、 つまり です ね 
私、 パソコン 衝 言 を 始める ことにした 
ん です / 

実は 禾厶 パソコンの 事 を 何も 知 わな 
かったんです。 でも、 最近 は レース 関 
f 系 者が サー キッ 卜に いろんな パソコン 
を 持ち込ん で 照 位の 集 雷 十 か ら エンジン 
の • まて^ II をして います。 ファン 
なら 知ってい ると 思う けど、 F  I マシ 
ンの エンジン 調整 だって、 ハンド ヘル 


ドの コンピュータで やって いるんで す 
よ/ 

そのうち、 今度 は パソコンと サーキ 
ットの 電話 をつな いで、 ノ、。 ソコン 通信 
という もの を 始める 人が 出て きたで し 
よ う？ サ ーキッ 卜の 現場から" H 投ファ 
ンと 交信しながら 力、' 離で き るな 
んて、 私に はとても 信じられない 光景 
でした。 

先日 は、 ついに 我が チームが MS  X 
カラ一 になって、 MSX パソコンて 領 
纏 計まで しても らう 二と にもな り ま 
した。 本当に 私の g な 所まで ノ  、°ソ コ ン 
が 進出して きた わけです。 これ は、 私 
も ノ、。 ソコン をい じら なけれ は^ f 弋に取 
り 残されて しまう. Z と 思わ ざる を 得 
ませんで した。 

«u  MSX2 を 興い ました Z 

でも、 いくら 興味が あっても、 や は 
り コンピュータ という しろもの は 近寄 

り 難し 穩 でした: ^ レーサー なんて、 

観 を 操る の 力 滴 売 じ やない か、 と M 


S  X マガジンの 読者の 方々 に は 笑われ 
てし まいそうです けれど、 私に はま だ 

「コンピュータ は、 技 や 科^の 
使う 道具 」 だとい う イメージ 力、' 根強く 
あつたん です。 皆さん も 昔の こと を 思 
いだして みて く ださい。 始めて コ ン ピュ 
ータを S 虫った ときって、 やっぱり 緊張 

したでしょう！？ 
コンピュータ • マニアの 人た ちって、 

自 分 <7>^<7) 事 をす つ か り 忘れち やって、 
初心者に は^!^ たいんで すよ t3o こ 
んな こと も 知らな し X7) か、 という 顔 を さ 

れ ちゃうと ノ、。 ソコン のこと を 知りた く 
て も 質問で き なくなつ ちゃい ます。 たく 
さん ある パソコン や ワープロ も 初心者 

に (i^/ こ i  、てす れ 厚レ 、説明書 を 渡 さ れ 

て も、 とても 私 一人で は 読ん て^ は 
できませんでした。 
そうしたら、 先日 筑波ザ 一 キットに 

いらして いた MS  X マガ ジグの ^^長 
iA いいこと を 教えて くれ ましち。 
「パソコン を 通信と ヮ一ブ 口に 使って 
みたい の？  ms x にす n (ズ いい じ やな 

い」 MSX? すみません、 スポンサー 


MSX  Ep  スタ I レツ 卜。 これが 

ボ クラの； MSX レ I シン グマ シン〃： 

フレッシュマン レ I スに 出場す る 予定。 
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までして いただきながら、 実は MSX 
の^ よく 知らな かったんです。 

今まで は、 モデム やら カプラー やら、 
通信 ソフト やら を 揃えて 接続して、 よ 
うやく バソコ ン iif 言 カ^ "能 にな つてい 
たのに、 今 は M  S  X マシン I 台 買って 
く れば その ま ま 通信が でき るんで すつ 
て？ いろんな^ ^力， につな がった 
シ ス テム を 見て き た 私に とって は 信 じ 

られ ない お 雷 rc' した。 
思いた つたら 吉日、 の 私 は •^nm 

長から 教わった MS  X  2 マシン を ， 
店に 行って 買って きました。 SONY 
の H  B- T  7 という マシンです。 余った 
お金で、 MSX- Wr  i  t  e も 買い まし 
た。 これ 力 <私 の 手に入れた システムで 
す。 

私 は、 その マシンと 自宅に あった T 
V を 車に 積んで、 8 月 29 日の 筑皮 レー 
ス • ド •  二 ッポン の^に 運び こみ ま 
した。 今回 は、 私 は# ^しません が、 
この レース は、 F  3 や グループ A の 全 
日本 駒 養 力 、' かかった 大会て す。 サー 
キッ 卜の パドック は 出場す る マシンで 
一杯。 いくら 私の MS  X 通信 システム 
が コンパクト だからといって、 とても 
言^す る 場所はありません。 

こ こ は 持ち前の 愛想の 良さ を 利用 し 
て、 と。 トー ョー タイヤの サービス 
隊の 方に お願いして、 場所 を衝呆 して 
もらいました。 ついでに サービス 隊の 
方と 記 翁 膨、 パ チリ。 

さて、 残念ながら 今回 は 電話が つか 
えない ので ワープロ を 動かして レース 
レポート でも 害こうと、 私 は キー を 叩 

き だしました。 と 言っても、 まだ AM 
し 指し カ^え な いんです けど^ 

パチパチと キー を 叩いて いたら、 大 
先輩 レーサーの 津 々見^さ んカ やつ 
てきました。 津々 見さん は トー ョ一タ 
ィャの トラ ンビ才 を 装着した シビック 
で この レースに 出場す るんで す。 津々 
見さん は、 知る 人ぞ 知る コンピュータ 
マニア。 ノ  \°v コ 、^i 信の 上て 令つ たこと 
の ある 読者 もい るん じ やない かな？ 今 

回の レースに も P  C9800 を 使った 順位 
集計 シ ステ厶 を 持ち込んで いま す。 

「おや？ これ は 何？ j と津々 見さん 
が 私の システム を のぞきこみます。 「こ 
れで パソコン通^^ め るん てす よ」 と 
禾 Ac  「これ だけで 通信で きる の？ モデ 
厶も ソフト も 内蔵？ へえ 一」 さす 力 め 


津々 見さん も MS  X  2 の 進歩に ついて 
は あま りご 存じなかった みたいです。 
「そのうち、 計 もこの マシン を 
使って やります 力、 らね j と 私は大 5feK 

に 向かって 碰状を 叩きつ けて しまい 
ました。 

パソコン通信 娘、 
サーキ ッ卜を 走る 

実は、 こんな パソコン 魏 の禾 A/)《 パ 
ソコン を 操り だした、 という 嗥を どこ 
から 聞いた のか、 EYE  — NET さん 
力 連絡 を くれました。 レース #ii 記 を 
ボス ト して くれ、 とのこと です。 そ (7>ffe 
にも、 レース 界 にいれば、 "H 投 ファン 
の 知 ら な L  、きゃ^ I 舌 も 耳に 入つ て き 
ますから、 そういうお 話 を E  Y  E  —  N 
ET の 中でして くれ、 というお 話です。 

私 は、 持ち前の 突擎辦 を 発揮して 
このお 話 をお 受けす る ことに 決め ま し 
た。 今 ま での 觀ゃ T  V 力， 云え られな 
かった おもしろい 話 を 集めて きて、 私 
のことば でお 伝えで きれば、 と 思って 
います。 秋に 日本へ やってくる F  I グ 
ラ ン プリ についての 胃 ももち ろん ま 
かしてく ださい。 他に も、 私の 出場す る 
レースに は、 ネット 仲間で)^ 団を作 
つて 来て もらったり、 ^ピット クル 
"^の 13« も 考えて います。 

これら (7)1^11 は EY  EN  E  T を 中'！:、 
に、 できれば 10 月頃から 始めたい と考 
えてい ますので、 ぜひ EY  EN  ET を 
のぞいてみ てくだ さい。 また、 レース 
の シーズンが 終わった 冬に は、 EYE 
— N  ET ムソ^ 7) 全国 いろいろな ネッ ト 
ワーク サービス （もちろん MS  X-N  E 
T にもね./) にお じゃま して、 たくさん 
の 方と 友 だち になり たいと 考えて いま 
す。 レースと、 私の/ 、。ソ コ ン 通信 入門に 
ついては、 MS  X マガジンの 誌面 を 借 
りて、 悪^ 115^: り を こ菊告 しても い 
< 予定で 1% 

禾厶の 使う システム は M  S  X  2 なので、 
読者の 方々 にいろい ろ 教わる こと も あ 
るかと 思います。 走る MS  X パソコン 
娘 を、 ネ ッ ト ワーク 仲間の 力で バッ ク 
アップして やってく ださい。 お願いし 
ま す。 では、 サーキット からま た 次回。 


写真 • 情報 提供 

RAC  I  NG  NEWS 


MSX 2 を黼く 場所 をサー キッ卜 内で お 港り したりして お世話にな 
つた 卜 ラン ピオの サービス 賺の 方々 とパ チリ。 今度 は タイヤで もお 
世話して ください、 なんてね。 


EYE- NET は、 フジ TV、  二 ッポン 放送、 サン ケィ新 ■ などで 知ら 
れる フジ サン ケィ グループの 一興と して、 « 合 マスメディア 構築の 一纏 
を 担って いる。 TV の 人気番組と 適 動した メニューが あったり、 NET 
ユーザーが TV 届の スタジオから 体験 報告 をしたり の メディアの 枠 を 越 
えた 内容が 特徴 だ。 

1 0 月 20 曰、 EYE  NE T の 新 システムが 穆 働す るのに 合わせて、 やよ 
いちやん の 新 コーナーが 登場す る。 その 名 も r やよいの レー シン グ*  口 
マンス おまず は、 F1 曰 本 グランプリの 直前 情報 あたりから やよいち や 
んの 活躍 か 始まる。 ぼくたち は、 もラ 待てない/ 


へ 一つ、 これが MSX なのお!？ 株式 博 報なん かも アクセス でき るんだ 
よね 一。 津々 見大先 麟 は、 とっても 優しい パソコン マニアの レーサー 
です。 バ チリ。 
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ソフ卜 インフォメーション などで 報じられ たように、 ついに MSX- 
Audio 対応 BGM をつ けた ソフ 卜が 発売され た。 パック イン ビデオ 
の ラビリンス だ。 という わけで、 さっそく 音楽 担当の 方に インタビュ 
一して きた。 一方 パナ メディア 銀座で は A 1 シン セの 説明 • 実演 セ 
ミナ 一が 開催され た。 こちらの 模様 も レポ 一 卜しよう 。今月の BGM 
は ヤング シ ヤー ロックから、 オープニングと ペン ダン 卜の テーマ を c 


第 1^ 回 ィ ラス!  RAN.. 協力 一一 パック イン ビデオ 


ほんのお まけ • ァメ リ 力 ァーケ 一 ド、 拳 It 


へつ へ 一、 ちょいと 西海岸に 行って 
きたので あちらの ゲーセン を レポ 一 ト 
する ぜっ。 

まず ディズニーランドの 中から。 ァ 
メ リカで はァタ リ、 セガ、 任天堂が 主 
要 メーカー だと は M いていた けれど、 
実際 その と お り なのかな と 思め さ れた 
(もっとも 任天堂 は ファミコン だから 
ゲーセ ン に は 見当た ら なかつ た け ど) 。 
船 はキ 25 から キ 75 という く らいで、 
たいてい は $  I から $5 のお 札をネ 25 の 


コインに 両替して、 それ を 何枚 か 入れ 
る、 という 形に なって いた。 内容に つ 
いて は 残念ながら 見るべき もの は ほと 
ん どない。 日本で は！^、 けない アタリ 
(かな？） かど こかの ゲーム カ够 しい 
という く らいて *、 日:^、 ら 持ち込まれ 
た もの は 当然の 二と だけれ と^ Si れ。 
でも ァゥ トラ ンは 元気に がんばつ てた 
な あ。 

でも ここ は 所 itjl® 地の 中の ゲーム 
コーナー である。 という わけで、 その 


あと サンフランシスコに 行った とき は 
«^ な （ ？ ） ゲーム セ ンタ一 にちやん 
と 入って きた。 

さすがに メ インス ト リートに ある 立 
派な やつ だけあって、 入って みると タイ 
トー や ナ厶コ の もの もた くさん 置いて 
あった （という 力、、 ァメ リカ 1^(7) もの 力く 
ほ とん ど 見当た ら なかつ た) 。 た だ ど う 

も雰 HfWr' ちがうな あ、 と 思って よく 
考えて みたら 理由が わかった。 あちら 
に は テーブル タイプの 台 が な I  、の だ 
(ディズニーに もなかった し）。 つま り、 
錢 立って プレーす る わけで、 いや あ 
それにしても あの ダ ライア ス を 立つ て 


やる の はな かな 力、 変な 気分。 Y 君が 言 

うに は、 あちら は ビン ポールの 発祥地 
だから、 立って やる の 力 胃なん だろ 
うと。 まあ、 そんな もの かもしれ ない。 
そうそう、 アウトランの ギア チェン 
ジ レ ノ 《一力  < おに ついて るのに はまい つ 
た。 左 ノヽン ドルの 国 だから あた り まえ 
なんだ け どやり にくく つてしょう がな 
い。 おまけに なぜか ハイと 口一 雌 置 

力 S£ なの だ。 そり や あ、 ギアチェンジ 

なんかし な くても クリ ァ でき る 人に は 
どちらで もい いこと だけどね （ふん、 
どうせ 私 は)。 


A 1 コ ンポセ ミ ナー (シンセサイザ 編) 


8 月 18 曰に、 A 1 コンポ セミナーの 
1 として 『A1 シン セ セミナー』 が 
^の パナメ ディ ァのシ ョ 一 ルームで 

行われた。 実は m マガの WI 部 も #*n 

したので、 そのと き (7>«*| を レポート 

しょう。 

右の！^ の 右上 (円内) にいら つし や 
るの が M マ ガカほ し た 作曲家の ■ 
Bzo フィ ナーレの 『MSX-Audio  5 台に 


よる ミ 二 マ ルオー ケス ト レ一シ ョ ン』 
用の 曲 を 作って いただいた ほか 司会 も 
やって もらった の だ。 

で、 最初 は PSG と FM 音源の 性 貪 は 匕 
較 から。 曲 は 例によって DAIVA  I なの 
であるが、 大 いたの は 私 も 初 
めて。 意外な 音の 重みに びつ く りさせ 
られ た。 FM 音源 は]: 激 的 『線 力 ，い』 
ところが あると いうけ ど、 それでも 6 
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し-^ T 一 

-の 

孰 

う イデ * 


my  9 重の 和音 は 十分な 迫力が あ る も 
ので ある。 
少な く と も 楽曲 用の 音と して 使う に 

は PSG は FM 音源 ほどの 魅力 をとう て 
い 持ちえない こ と を アピール したわけ 
だが、 PSG に は ノイズ 系 (7 ^に 強いと 
いう:^ カ努 されて いる。 しかし それ 
も 次の メ  ニューて^! 破 さ れた。 

もちろん/  PCM である。 いくら ノ 
ィズに 手 を 加えた つて、 生の 音に 勝て 
る わけはな いのが あた り ま えだ。 マシ 
ン ガン お、 ^^と、 上 應 してみ る 
と 今まで は 「まあ こんな もん 力、」 と 思 


つて 聞いて いた PSG の 効果音が 急に ち 
やちに 思、 えて く る。 l^Ji で 再現で き 
な いのは まったく 统 念 だ。 それにして 
も 早 く  PCM 効果音 を ビン ビンに 使つ た 
ソフ 卜が 出ない かしら。 

次に、 この PCM 音源^った サン プ 
リング キ 一ポー ドの 実演 を 行った。 会 
場の 人の 声 を サンプリング させて もら 
つて、 モーツァルトの^! 液 曲 （アイネ- 
ク ライネ  •  ナハ  トム ジーク  ）  を 弾く。 

jet に 言う と パー ト は あ 

ら かじめ PLAY 文で 害いて あって、 今 
サン プリ ング した 音 は キー ポー ド 上に 


割り振って やった わけ だ。 こんな こと 
が MSX  I 台で でき ちゃ う から 不思議な 
気持が する。 ちなみに 上の 2 枚の 写真 
で 観^ 7) 方が マイ ク を 持って いるの が 
その サン プリ ングの 現場で ある。 

その あと は、 M マガで 紹介して きた 
r PROFESSIONAL  SYNTH』 と 『MOUSE 
PLAYERj の 実演で ある。 音 創り の 現 
場 や、 マルチ トラック レコーディング 
の 実際 を 見て もらった。 こういうの は 
本当、 紙の 上で は 紹介 しづら いものな 
の だ。 

そして フ イナ一 レは、 MSX-Audio 


を 5 台 使った 合奏で ある。 MIDI 対応 
に なって し 、な レ 、た め 今の 段階で は 正確 
な才一 ケス ト レー シ ヨン は 困難で ある 
ため、 逆に 最初から 各 パート 力 《ずれる 
こ と を M に し た 曲 を 作曲 して もらつ 
たの だ。 曲 魄 中で は 内蔵の 犬 や 猫の 
鳴き声 を 使うな ど、 なかなか 興趣 を そ 
そ る 奇妙、 な 空間が 出現 し た。 

とこ こまて *7^M マガ <7^ 旦当。 その あ 
と^: EMI の 方 力、'、 前に 紹介した 3 本 
の MSX-Audio 対応 ソフ 卜の 説明 をな 
さいました。 
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ヤング シ ヤー ロック • オープニング 


10  f   Young  Sherlock 
29  '      (C) 1987  by  PACK - IN - VI DEO 
36  P し AY''s0fn3000t 50o31 8a4ba4o4edc4o3b 
4a" f ut501 1 6o5 v 1 Sab  o6eo5ab  o6eo5b  ao6eo 
5ab o6eo5 f go6c o5f g o6c o5g f o6c o5gaf 
46  PLAY"g4aig4bo4ed4o3g#4b",  "gao6do5g 
aoGdo5ago6do5abge f be  f b  f eb f g#e " 
59  P し AYr,s0m9000t50o318a4ba4o4edc4o3b 
4a" f ut501 1 6o5 v 1 3ab o&eo5ab  o6eo5b  ao6eo 
5ab oGeo5 f g o6c o5 f g o6c o5g f o6c o5g a f 
68  P し AY"g4ag4bo6I 1 ら eoSbef gabo&eo5bg# 
o6de" y "gaoGdoSgaoGdoSagoGdoSabgef bef 
bfebfg#e" 
7©  ' 

80  P し AY  "50«110000丁128し4036し88し4へ04£4 
. u, 'リ13丁128し16ゅ05£04六805£048605£048 
05C04A05CE04B05E Hvl3Tl 28 し 802 A03A02 
A03A02A03A02A03A " 

9©  PLAY  "し 8D し 4C03BA4*  "04F»305C04FG0 
5C04GF05C04GAFA05C04G05C  u , "02F03F02F 
03F02F03F02F03F " 

100  PLAY  "G し 8A し 4G04D4，  "04GA05D04GA 
05D04 AG05D04 ABGB05D04 A05D " , "G2G03G02 
G03G02G03G02G03G " 

110  PLAY  "し 8E し 4D03G#B4*  "04EFBEFBFE 
BFG#EG#BFB" f " 02E03E02E03E02E03F02E03 
<3#" 

128  PLAY  "A し 8B し 4A04E4. "， "AB05E04AB05 
E04BA05E04B05C04 A05CE04B05E " , "02 AOS A 
02A03A02A03A02A03A " 

138  P し AY  "し 8D し 4! 二 03BA4， "04FG05C04FG 
05C04GF05C04GAF A05C04G05C " r "02F03F02 
F03F02F03F02F03F " 

1 40  PLAY  •'  B4 . し 8G し 2G  "  ,  "  D4GA05D04GA05D 
04AG05D04ABGB05D04A05D"  f  ,,02G03G02G03 
G02G03G02G03G" 

159  P し AY  "v:L3ll60&E05BEn3B0&DE05BG#0 
ら DE05BG#0&DE" ,  ,,04EFBEFBFEBFGi#ES#BFBu 
f " 02E03E02E03E02E03F02E03G# " 

160  GOTO  83 


ヤング ジャー ロック • ペン ダン 卜 


lyyQ   f    Young  Sherlock  一  Pendant 
1010   J        O::)    1987  by  PACK- IN-VIDEO 
102U  P し AY" 1 14",  ,,tl50Vi4,i,  ,;t isevi 
4" 

1039  P し AY'，R403A8B804i;i:403A4,%  "し 805C04 
BAG#AB05C04A" f U02A2- A4" 
104©  P し AY"04E4D8C8D403B4"， "B05CD04B0 
5CED04B" f "B2.B4 

1 059  P し A Y " R4AeB804C403A4 " f " 05C04B AG# 
AB05C04A",  ,,03C2D4E4" 

1 060  P し A Y " 04D8C803B8A8G#4E4 " , " FS# ABO 
5D04BG#E", "D4C402B2" 

1 07©  P し A Y  '•  R4A8B804C403A4  "  ,  "  05C04BAG# 
AB05C04A", HA2- A4M 

1 Q8©  P し A Y " 04E4D8C8D403B4 " , " B05CD04B0 


，ごぞんじ、 «W) 
MSX-Audk> 
BGM がつ い/^ ラ 

ビ リンスの H» 


左の タイ トルのと おりの 理由で さつ 
そく パック イン ビデオ に 取材に 行 つ て 
き た。 お 相手 は P  C ソフト ^尾 崎 さ 
ん である と 略します)。 
N  ： この ゲーム （ラブ リンス） はァメ 

リ 力の ものの^ だと 聞いた のです 

せ、 曲の 方 はどうな つて るんで しょ 

ラ ？ 

尾 ： 曲 は 一応む こ う てつけて あ り まし 
た。 それ を まあ、 アレンジ しなおし 
たという 力、、 
N  さんが？ 
尾： いいえ、 それ は 別のと 

ころです。 
N ： そう します と ラビ リン 
ス に関して は 演奏 プロ グ 
ラムと 力 省 創り など をな 
さった わけてす 
尾： そのと おりです。 
N  ： 初の MSX-Audio 対応 
ソフトと いう ことて *、 し、 
ろい ろ^だ つたと 思い 
ますが？ 
尾： ええ。 本当の こと 言い 
ますと、 まだ かなり 手 を 
入れたい 部分が あるんで 
すよ。 

N ： そうなんで すか？ 


14? 


IP んく锢 
(まら 攀 

こすお 
れ るお 

でん 、 

！! だ こ 
曲ろ の 

をう ft 
す/ 材 
る 


, と 全然 合わな いんて す。 
N  ： はは。 li® と 合わない つてい うの 

は、 ゲーム ミュージック 作つ てらつ 

しゃる 方、 みなさん 苦労な さって る 

みたいで。 
尾： そうでしょう。 

N  ： で、 新しく 作つ たんです か？ 
尾 ： いえ、 短調に した だけです (势。 
N  ： げ えつ。 安直な …… 、 でも 雰囲気 

出て ました: fee 

尾： あと、 ゲーム やった 人 はわ かると 
思います けど、 ペンダント を 取った 

ときの BGM とレ 、うのが あ る ん です が、 
これ 1湖 虫て iVl いても、 重ね合わせ 
て も、 曲と して 聞こえる ようにって 
ことでした ので、 それが ちょっと 大 
変でした れ 

N: 例の、 2 つ そろえな いと 曲 カ^: パ 
一 ト 鳴らない つて やって す れ 

尾 ： BGM の アイ^ T と して は 珍し いん 
じゃありません 力、。 

N  ： ええ、 もちろん。 初めて 見ました、 
少な く と も 私 は。 

(次号に つづく） 

ラビリンスの キャラクタ たちの 絵が 
入った ラ えなん と ゲー^の ヒン 卜まで 
書いて あると いう 便利な/  \ ンカチ を 30 
名 様に プ レゼ ン 卜します。 

なお、 10 月 31 曰までに ラビ1  J ンスを 
お買い上げ になった 方 は、 ちれな < 店 
頭で この/  \ ンカチ がちら えます。 

プ レゼ ン ト希 SS の 方 は 官製/  \ ガキに 
「ハンカチ 希望」 と 書いて M マガまで 
送って ぐ ださい。 


5CED04B'S  ,,B2.B4,i 

1 096  PLAY " R4A8B804C403A4 " , " 05C04BAG# 
AB05C04An, "03C2D4C4" 

1 1 90  P し A Y  "  G#8 A8B8G#8 A4R4  u  ,  11  BAG4f  FE05C 
04A4",  ,,02B4G#4A2" 

111©  P し A Y " R4G#8A8B4G#4 " f " し 4REFE " , " 03 
El" 

1 1 28  PLAY  "  R4A8B804C403A4  "  ,  "  AEFE  "  ,  •'  02 
Al" 

113©  P し A Y " R4G#8A8B4G#4 " , " REFE " , " D3E 1 

114©  PLAY " F8G#8 A8B804C403 A4 " f " し 8DEFG 
#AG#E4n,  ,,D2C2" 

1159  PLAY  '•  F:4G#8 A8B4G#4  "  y  " し 4REFE  "  ,  "  02 
Bl" 

1160  P し A Y " R4A8B804C4Q3A4 " , " AEFE " f " A2 
G#2" 

117©  P し AY " G#8A8B804C8D403B4 " f " RFAF " , 
"Fi" 

1 1 8©  P し A Y  "  04D8E8D8C803B4G#4  "  ,  •'  G#FE2  " 
, "03D202B2" 

1 1 9©  P し A Y " R4A8BB04C403A4 " f " し 805C04BA 
■3ttAB05C04A" ,  "A2.  A4M 

1 20@  P し A Y  '，  04E4D8C8D403B4  ，' ,  "  B05CD04B0 
5CED04Buf  ,,B2.B4" 

1 2  i  ©  P し A Y  '，  R4ASB80^C403A4  "  ,  "  05C04BAG# 
AB05C04An , "03C2D4E4" 

1 22©  P し AY  "  04D8C803B8A8G#4E4  "  ,  FG#AB0 
5D04BG#E",  "D4， 二: 402B2" 

1 239  PLAY  "  R4A8B804C403A4  "  f  '•  05C04BAG# 
AB05C04A" , "A2- A4" 

1 24Q  P し AY " 04E4D8C8D403B " , " B05CDC4B05 
CED04B", "82- B4" 

1 250  P し A Y " R4A8BB04C403A4 " , " 05C04BAG# 
AB05C04A", "03C2D4C4" 

1 268  PLAY " G#8A8B8G#8A4R4 " 9 " BA6#FE05C 
04A41',  "02B4G#4A2" 


A""nmiin""tni""n"i"n"mni""ni""n""ini""niimn"i"nimin"mnui"n'""n"i"ni""n""in"iiin","nm^ 


難の m^m として 有名な、 7 雜 フェア * が、 lo 月 

ほ〜 18 日に^ されます。 この ^^フェア， は 隔年 開 
催て 今年 は | o 回 目 にな り ま すが、 規; に も 世界 第 3 位 
を 誇り ます。 特に 今年 は 西 ドイツと フランスから 新たに 
27 社が 出展し、 ite 最大の 113 社の #AH が^ t してい ま 
すので^ せない ところです: too 

展示され るの は 管、 ^ 打、 籠、 コンピュータ など、 
クラシック 力、 ら ロックまでと にか く 音楽に^^ の ある 方 
に を 裏切られる こと はないで し よ う。 

それで は、 日時です。 
主催： 雜 フェア 齢 

会暴： 第 I  'ホテル、 グランド パレス （九 段 下） 

第 2  • 科^^ g|  (北の 丸公 園） 
期日 ： 10 月 ほ、 16、  17、  18 曰 

時間： AMI0:00~PM5  :00(16 日 は PM  I  ：  00 から） :4 
入 前^ 400 円、 当日 500 円  M 

y  楽器店、 チケット ピア、 チケット セゾン、 マル 5 

y  ィ チケット ガイドて^ します。  =  ョ 

^(""ぱ"""'""^","^111,^1""^1"""'"""1"'^  U'lll*Uia*l'UlllllUl*lllU,l>'>U*MIIUllll*Ull'**kJ*ltllU,lll,L'l>lllUIIMliir 

，""inMi"ni"iinu"inmiinm"r，"mn"",nmiinimin，""niii"nii"in  n""in""in""ini",ir，i"，in""in""inii"ir 


ずいぶん き れいに でき てる じゃあり 
ません 力、。 

尾 ： いやいや そんな。 と にか く 時間 的 
にも、 それから メラ リ容 «w にも 苦 
しい ものが あって。 

N: なるほど。 ところで、 ite<7) ソフ 

ト で jm さ んが曲 を お 作 り に な つ た 
というよ うな こと はな いんです か ？ 
尾： そうです ねえ、 作曲から やった の 
は 今 ま でで はャ ングシ ヤー ロック だ 
けです。 

N  ： ああ./ ええと、 全曲です か？ 
尾 ： ええ。 

N  ： いかがでした？ といい ます か、 
何 力 ましんだ 点と か、 ありませんで 
した？ 

尾： あれ は 実は、 曲 自体 は あらかじめ 
作って あつたんで す。 という 力、、 ま 
あ m て 作 つた 曲 を いろいろ ス ト ッ 
ク してあります から。 

N ： それ は 楽で いいです & 

尾 ： それが そ うじゃなくて (笑。 最初 
ノ、' ロック^、 うの、 という^ が あつ 

たので それつ tn  、の を 選んで みた ら、 

パック イン ビ^ 7T から 
7L/tf> 卜のお しらせ 
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CD - ROM つて 
おってます// 


1 "未来 メディア 'CD 棚, 

勉強し ましょう ガ 」 


はっさり いって 頭が いたい〃 誰 だ CD 
-ROM の 記事 やろうなん ていった 奴 は// 
ォレ だ〜、 なんて 身の ほど 知らず な 奴 だ H 
それ かどうした。 ここ は 何処、 私 は 誰、 な 
んて霣 つてる 場合 じ やない。 

え 〜、冷静に 考えます るに CD-ROM は 
たいへん むずかしかった、 という ことで し 
ようね。1" 編集 は 体力 だ〃」 が モットー だつ 
た 私 は 知恵熱 を 出す までに 51 脳が ヒー 卜し 
てし まった。 なんてい いわけ はこれ くらい 
にして、 CD-ROM について 勉強し ようじ 
やありません か// 


さて、 C  D つて 何の こと だ カ^って 
るよ ね?？ え、 キャッシュ デ イス ペン 
サー のこと でしよ、 だって、 わ ~ 偉 そ 

うに、 r^it いじ やない けど ここでい つ 
てるの は、 コンパクトディスク のこと 
(大 ボケい つて るん じ やない .グ）。 

C  D と ROM を足算 したの が C  D- 
ROM だ （そうは 問屋 力、' 卸さない)。 

という ことで、 まず 最初に CD-RO 
M と はなん なのか ？ を みんなて #5 蛍 
しましょう。 （ィャ だなん て 言わずに 
ちゃんと 勉強す るんだ .グ） 

そして、 5 月の マイコン ショー T# 
考 出品した ソニーの CD-ROM マシン 
の 紹介。 また、 ソニーが なぜ MS  X で 
CD- R  0M を 採用した のか？ 

なんて こと も 聞いて きたから、 しつ 
かり 読んで ほしい。 

という ことて *、 まず は CD  -  ROM と 
はなん そ 'や// というと ころから、 い 
つてみ ようかな。 

C  D- ROM を そのまま 開く とどうな 
る 力、、 

「 コンハ °ク ト ディスク • リード オンリ 
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オーディオ CD は アナログ、 
CD  -  ROM は デジタル 


CD-ROM 
アプリケーション 


一 •  メモリ」 

という わけの 解らん ものに なって しま 

う。 この CD-ROM から イメージ をつ 
かめた キ ミ は なかなか いい センス して 
る そ'。 ちょっと やそつ と 考えた つて ィ 
メ一ジ でき る もんじ やない から: too 

そこで C  D と CD-ROM はよ く 似て 
いるから、 一 ^に 説明す る ことにしよう。 


通常の C  D は オーディオ C  D と 呼ば 
tU いまや、 レコードや 才一 ディ 才力 
セ ッ ト を 尻目 に、 オーディ 才の 頂点に 
達して しまった メディア だ。 

CD のい いところ は、 レコード のよ 
うな g がまった くない。 テープに み 
られる 延^み がない。 半永^) な耐 
久 性が ある。 なんて^ を 数えたら 限 
りがない。 特に^^の まったくない ク 
リ ァ な 音楽が し 、つまで もた のしめ るん 
だからす ごい。 

C  D は ソニーと フィリップス （ョ一 

口 ツバの 最^ mm メーカ一） 力 ^学 式 
言 己 g 置 を 音楽に 使った オーディ 才プ 
レイヤーなん だ。 今 オーディオ は アナ 
ログ オーディオ （レコード） から デジ 

タル オーディオ （CD) に 大きく 移り 
つつ ある。 最近 発売され た、 DAT  (デ 
ジ タル オーディオ テー フ。) も デジタル 
オーディオ だ もん t3o 

C D プレイヤ 一は レーザ一 によって 
デジ タ ル 記録 さ れた 音楽 を 再生す る ォ 
—ディ 才 だ。 実は、 CD- ROM プ 
レ ィ ヤー もお 的な/ 、一  ドは C  D プレ 
ィ ヤーと ほとんどお なじなん だ。 ただ 
ちょっと 違う の はは C  D プレイヤ 一は 
デジタル 記録 さ れた 音楽 データ を アナ 
ログに 変換して いる けれど、 CD-RO 
M の データ はすべ て デジタルで^ さ 


む ◎ 佐 々木 功昌 氏 


一 パー マイクロ  ini^ 
-ム インタラクティブ $11 部 


れる という こと。 

オーディオ C  D と CD-ROM を ごつ 
ちゃに して 説明して いるの は、 その ほ 
う がわ かり やすいと 思つ たか ら だ。 みん 
なの 持って いる C  D と CD-ROM は 基 
； はおな じ もので、 CD のなか 
に 入る ソフト （データ） <7)|& い 力 SI う 
という だけなん だ。 

CD  ROM と 

フロッピーディスク 

ちょっと ここで、 CD-ROM とフロ 
ッ ピー ディスク （ハードディスク も あ 
るけ ど、 ここで は ^»&) の it^ をして 
みょう。 

まず は メモリ 容量、 

3.5 インチ フロッピ "^イス ク 
(SDD)  720 キロバイト 
CD-ROM  550  Mbyte 
(552，  960,000 バイト） 
《3.5 インチ フロッピ タイス ク、 約 
750 ^に =fe^> 

また、 CD に は 音楽 （||B 月て つ '局り の 
ない 音） が I 時間 記録で き る けれど フ 
口 ツビ一 ディスクに は、 3  ~  5 秒し 力、 
記録で きない。 フロッピー 
は 音楽 を 記録して おく もん 
じ やない。 なんて こと は、 
^fl の 上で Jt^ して るんだ 
けど、 それにしても 容量の 
違いに は 驚かされる。 

信 生に しても、 CD を 
割ったり、 壤 したりし ない 
限り データ 力く 壤れる こと は 
ない。 レコード のように 接 
ま じ やない から 半 7)CXM 
な 耐久性が ある。 

一方、 フロッピー デ イス 
クは、 ？ 体に 記録 させ 
ている^ ffOi、 スピーカー 


(7)^ く、 テレビの 上、 自 ネックレス 
などに 近づけて はいけ ない。 それに コ 
ーヒ一 を こぼしたら、 はいそれ までよ、 
なんて ことになる。 

C  D- ROM のい いところ ばかり 紹介 
したよう だけど、 CD- ROM にだって 
弱点 は ある。 

ま ず、 一度 記録して し まう と、 消せ 
ない、 害き 込めない、 g できない の 
三 つてし まう。 

ただし、 CD-ROM の 目的 はあく 
まで もノ  、°— ソ ナル な使レ 、方ので きる デ 
一夕 ベース だと 思う。 つまり、 データ 
の 更新 や 最^ It 報 を 求める' 1^ の もの 

ではない という 二と だ。 また、 ^frtt 

報 は 今;^ のパソ コ in 言から 取り 出す 
ことができ、 それ を フロッピー デ イス 
クに 記雀录 する こと だってで きる。 また、 

もう ひとつの 弱点と して C  D- ROM 
は アクセス 力 Si いと 言われる。 これ は 
Iffl 機な みの 大きさの ファイル を マイ 
クロ コンピュータて' 処理しょう として 
いるから 当然 M が ある。 また、 早い 
遅い は 検索 レベル C7)il いや アプリ ケー 
シ ヨン ソフ 卜に よっても 変わって しま 
う のて ち彌 に はならない と 思う 。 

CD  ROM ディスク 
の 構造 

C  D は ソニーと フィ リ ップス 力く 共同 
て した ことによ る、 一^の 規格 力く 
あるた めに どんな C  D プレイヤー でも 
C D ディスク カ愤 える ようにな つてい 
る はず だ） どんな 規格な のか 詳しい 二 
と 力^りたい 人 は、 翔 紹介した ニュ 
一 パピルスく  I  >  • システム 編 を 読んで 
ほしい)。 


壽 データの スペース を 定めた データ 

'フォーマット、 アドレス t?m、 およ 

び エラー 訂正 コード （ECC:Error  C 
heck  code) 

•it* 口 データ と E  C  C のた めの ゆと 
り を 持たせた、 お チャネルと エラー 
mE コー ドの縣 

翁 ディスクの i^Sfllit 

ム ^Lt^^W な C  D の 規格と なって 
いる。 、ら 2 つ は コンピュータの 基 
本 を 知っていない とわから ない が、 最 
後の 物 Sfll 造 は C  D の サイ ズゃ 厚さ を 
決めた もの だ。 

ソニーと フ イリ ップス は CD ^ つ 
た データ' アプリケーション （デジタル 
胃) の 可能性 をい ち 早く 認識し、 CD 
-R  0M の^! 格も^^ してし まった。 

この C  D- ROM の 規格 は、 CD と 同 
じ ディスク、 同じ レーザー スキャン 技. 
術 を 用いて いる。 

じ0—801^と〇0<7)^ぃは、 CD — 
R  0 M 側に よ り 強力な エラー 訂正 機能 
と、 より B 雇な データ • ブロックへの 
^ なァ ドレス • を 銜 匕して いると 
こに ある （むずかしい でしよ。 ここの 
言谋は ニュー パピルスから 引用して る 
力、 ら むずかし いんだよ ね)。 

あ ~ 疲れるな。 ここの 説明 を もっと 
わか り やす く シ ン プルに しょうと 思つ 
たけ ど、 できな 力、 つた。 という ことで、 
もっと 詳しく 知りたい 人 は ニュー パピ 
ルス を I 売んで t3o 


このへんで ノ ヽ一 ドの言 舌 は 終わ り に しょ 
)。 段々 あたま 力 < 痛くな つてき たでし 
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ニーが C  D  -  R  0  M マシン を 出品 し 
ていた。 

ifj^ 知な ^^長 は お ソ 二一 へ電 
話 し て 取材の 0  K をと り つけたの だつ 
た。 私 を 待って いたの は ソニー  • スー 
パー マイクロ 事業^^ ホーム インタ 

ラク ティ ブ^ 部^ it  I 課 • 竹 ヰ 氏、 
mmmm  • 太 田!^ と オーディ 才搴 
業: * 都 • ホーム ィ ン タラ ク ティ ブ^! 
部' 応用 技繊 •  mi? 翻 氏、 商品 企 
画 課、 佐々^) 昌氏 （本当 は 小 田 島 氏 
もいた の だが、 出過ぎの 感も あると い 
うこと であえて 紹介し ない ことにした。 
本当 は 出た がりの くせに〃） と 総勢 4 
名？ かお 材に 応じて くれた。 

曰 本 語の 標单杷 


参考文献 

CD-ROM  ニュー パピルス p》 
システム 鱺 

Steve  Lambertx  Suzanne  R 
opieauet 顯 監修 古谷 恒雄 
マイク ロソフ 卜 ブレス 
アスキー 出 粗 局 

CD-ROM  ニュー パピルス Ui》 
アプリケーション 編 
Steve  Lambert  .Suzanne  Ro 
piequet 編 

取材 協力 ： ソニー 株式会社 スーパー 
マイクロ 事業 本 8 ボーム インタ ラク 
ティ:^ MM 


編集長の 

スポッ 卜 ライ 卜 


よう。 なになに、 こんな もん 序の口よ、 
だって、 それ は 頼もしい お 言葉です な 
！! 

いままでの 説明で、 CD-R0M(7>|* 
格と 方 、'ある 禾 M ィ メ  一ジ でき た 
と 思う。 つまり、 CD-ROM に 収めら 
れる データの 内容 力 < ^常に 重要な ポィ 
ント になって いる。 

CD- ROM 力く 扱う データ は デジ タリ レ 
であれば なんでも いい。 音楽、 画像、 テ 
キス ト となんでも 来いだ。 

wm^、 辞 害、 カタログ、 マニュ 
アル、 ifeIlHt^、 ナビ ゲーシ ヨン シス 
テムな どが そうだ。 し 力、 し、 実際に は、 
CD- ROM の 扱う データ は テキスト 
が 最適な よ う だ。 画像処理 は各コ ン ピ 
ユー 夕に より 異なる し、 音声 は MAXI6 
時 生 可能な C  D-I の ほう 力 と 
なる からだ。 

そ れ では どん な 分野で C  D  -  R  0  M 力く 
活躍して い く のか 考えて みよ う。 

まず、 国語 m、  m  mm. 害 
unit な どで はないだ ろ う か ？ 

CD-R0M(7>imJix 龍の^ E/ 

更新が 激しい ものに は 向いて いない。 
ベー ノゝ • 一から 
スク ひ一 ンへ 

ワープロの 普及に よって 辞 害 を 引く 
ケース 力む 少なくな つてき ている。 ヮー 
プロ に 内蔵 さ れ ている 辞 «m 能力 雙窗 
になって きている ために、 辞 害 を 引く 
必要が なくなって きたから だ。 ワープ 
口の に は 学習 胃 （一度 使つ 
た醉を 憶えて いる。 新しい 読みの 登 


ま！^ でき る)， ^^11 ^河 能で あ り 、 
そのために パーソナルな 辞 害が でき あ 
がる。 つま り、 使って いる 人に よって 辞 
»<^i  、方が 異な つてい るた めに その 
人 独自の 5» が でき あがる こ と になる。 
国語^ t  (CD- ROM になれば、 広 
がその まま そっくり 入って しまう） 
は 印刷 か ら フロッ ピー^^ り 、 ぺーノ  、° 
一 を 見る 代わ りに スク リー ン を 見る よ 
うに 変わりつつ ある。 

MSX と CD- ROM 

5 月 に 行われた マイ コ ン ショーで ソ 


CD- ROM が 日本で メジャ一 になる 
に は、 CD- ROM の 曰:^ |§ 版の 標準 ィ匕 
i)H 現在の CD- ROM 規格 は 曰 
^は 含まれて いない。 また、 辭 の 
コードに しても、 シフト J  IS、  J  IS、 
NEC 鮮 といろ いろ 雜 している。 こ 
の 規格 を 決める 棚は艇 省で あるが、 
とかく お 胃 士事 という もの は^^が 
かかる もんだ。 どこかで 妥協して くれ 
れ ばいい が、 #1^1 の 思惑 力 SI つてく 
れば 当然 長引 く の は 目 に 見えて いる。 
いつ も 損 をす るの は ユーザー である こ 
と を 忘れないで ほしい もの だ。 とに 力、 


io-M タウンべ I ジと広 の CD が これ。 
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CD  ROM と 

アプリケーション 


ノ 《 一 マイクロ^!^^ 

ホーム インタラクティブ 部 immm 
◎ 星 野 政 明 氏む 


^ ま 


く、 日: *^<7), 匕 をし なければ なら 
な いのは 確か だ。 


CO- ROM の^^ 来 は ビジネス 利用 力、 
ら 始まる。 まず、 ビジネス 利用で ある 
限り マシンに 肺した^: コード を 使 
えば いい。 目的と する 麵 （ビジネス） 
力  < 狭 いという の は 規格に Sfclti を 持た 
せる ことができる。 また、 ^する ソ 
フ トウ ェ ァの fgffl カ饿 く てす む。 

ところ 力、'、 ホーム ユース を 目指す に 
は禾 AitHl^ ユーザー カ^え る 有益な ソ 
フトが 少なく、 また、 あっても^^ が 


高す ぎて 手が 出ない。 さらに ハー ドウ 
エア <7Mffi^ が 高くて、 こちら も 手が 出 

ない。 ホーム ユースに は、 ハードの 価 
格が 安い 事、 ソフトウェア 力 省 富に 揃 
つてい る こと カ^ 牛に な る だろ う 。 

MSX から 見た 
CD- ROM の可饞 性 

現在 CD-ROM は 16 ビッ トマ シンで 
利用され ている が、 とても 高価 （シス 
テムで^ 80 万 立） で、 ""^ユーザー 
力、'!^ に 使える よ う に はなって いない 

もしも、 C  D-  R  0  M の 普及 拡大 を考 


えるならば、 ユーザーに 納得して もら 
える^ &に^ しなければ ならない。 
はは〜、 なんて、 もう わかった かな. Z 
そう、 そこで、 コスト パフ オーマン 
スの 最も 優れてい る MS  X  (8 ビット 
マシンと して） 力 する ことになる。 
ソニーが MS  X で C  D-R0M マシン 
を 作った の は、 この * コス ト パフ ォ一 マ 
ンス * の 高さ を g しての こと だと 思 
う （できれば、 16 ビッ トマ シンな どの メ 
モ リ 空間の 大きな マシンで 開発で きれ 
ばべ ス 卜なん だけど  。 ソフ ト屋 


CD-ROM  ニュー パピルス <1〉 
システム 編 

bteve  Lambert  N  Suzanne  Ropiequet 編 
£修 古谷 恒雄 （株) アスキー 定僅 3, 000 円 

CD-ROM  ニュー パピルス 〈II〉 

アプリケーション 編 

^teve  Lambert  ^Suzanne  Ropiequet 編 
(株） アスキー 定僅 3,000 円 


この 言 己 事 を 害く ために CD-ROM の 
こと を 勉強し なくつ ちゃ、 と 思って い 
たら、 なんと アスキーから とっても い 
い^^ T' 出版され ていた （ちょっと 
しらじらしい かな)。 

それ も 2 冊あって 、く  1> が システム 
編で、 イントロダクション、 CD-R0 
M システム、 システム • ソフト、 CD 
-ROM^i^t,  CD- ROM の マゾ レチメ 
ディ ァの 可能性な ど CD-  RO  M のハ一 
ドゥエ ァ 全般が 素人に も わか り やす く 
解説され ている。 この 本の繊 は 現在 
出版 さ れ ている 技 胃 説 害と は 違つ た、 


ユニークな 技術 «^ がされて いる。 
技術 書であって ぼ 術 書に あらず。 と 
いった 感の ある 文章 スタイルで CD-R 
0M の 胃 をして いる。 だから、 ェン 
ジニァ 力く 読んでも がな く、 ね 
が よんでも、 いままで (7)^ 術 害が 持つ 
ている むずかしさ （いやらし さ） を慼 
じ さ せずに CD-ROM の皿 を 吸収で 
きる と 思、 う。 

ただし、 CD — ROM に感' に、 力、' な 【ナれ 
ばいく ら 読んでも つまらな いのは 当然 
だよ^ 


く II〉 は アブリ ケーシ ョ ン 編で、 デザィ 
ン 要素、 ォーサ リング， システムと 開 
発 システム、 CD-ROM 出版、 CD- 
ROM の 実際、  図書館で は、 などで C 
D- ROM アプリ ケーシ ョ ンの 可^ H 生 を 
紹介して いる。 ハードウェアよりも C 
D- ROM の ソフトウェアに^^ の ある 
人な ら (f^t<7>Hlfr に な ると 思う。 

パソコン の^^ メディア を CD-R0 
M であると いう ilfi ではなく、 いろい 
ろな 親 も 力、 ら CD- ROM を 考え、 CD 
- ROM の絲を 納得で き ると いってし 
まおう。 


さん はぜいた くだから、 メモリ 力 《大き 
ければ 大きい ほどい いと 思って いる)。 
とはいっても、 これ 力、' すぐに コンシ 

ユー マーレ ベル （Hism*3i) て烦 売 さ 

れる わけはない。 MS  X の システムに 
しても, 万円 位になる からだ。 それ 
に、 いくら マシン 力 安くな つても、 肝 
心の ソフ 卜がなければ ただの 高い コン 
ピュー タ となんの 変り もない。 

使われる とするならば、 まず は 企業 
内て 使われる ノ、。 一 ソナル データベース 
J<3i^ 用 システムと して CD-ROM の 
戚カ を 発揮す るので は な し 、か と 思う。 
企業内で 使われる データベースに は 1 
つの^が ある。 ひとつ は、 ノ、。 ソコン 
通信 を 利用した、 リアルタイムな • 
(政治 経済、 株式な ど） であり、 刻々 
(へた をす ると 秒 糊 と 変化して い 
く 龍 であると いう を 持って いる t 

ふたつめ は、 文 (Mm. 地図な 
ど） で、 リアルタイム 性 は 要求し ない 

力、'、 な ^力 、' いつでも 取り出 
せる t ^を 持った データベース である t 

CD- ROM の碰 から 考えれば、 後 
者で あり、 M 的な 性格 を 持った デー 
タ ベースになる だろう。 

CD-ROMv ス テムが 市販 さ れる よ 
うになる 力、、 ならない かま だ わかって 
いない。 市販す るに は、 CD- ROM シ 
ス テムに 合った ソフ 卜がなければ 意味 
がない。 
瑕 俊に 

^は、 CD- ROM の ほんの一^ を 
紹介した にすぎない。 が、 CD-ROM 
カ^メ ディアに 発展して いく 可 紐 
を た 新しい メディア である ことが 
少し は， して もらえた とほ、 う （わから 
なかった 人に は * ごめんなさい * とい 
つてし まおう）。 


ス I バ I マイクロ  本部 

ホ I ム インタラクティブ 部 

応用 技 I 

◎ 太 田 猛氏 0 
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ソフ卜 紹介の 見方 


ソフ ト インフォメーションの コーナーで 
は、 ^の MS  X ソフトが どういった メ 
ディ ァで、 ft^&R  A  M 容量 は 何 か、 
ィ ffil 各 は …… などと いった 気になる ところ 
を 下 <7)^<7) よ うに まと めて 見やす く 紹介 
しています。 マークで メディア を^ 
■ はこ^ 0<7)：&( 氐' J^^R  AM 容 «o こ 


れ はクセ モノて すから^ S してく ださい。 
，ちの M  S  X マシンの R  A  M 容量 以上 
の ソフト は、 MS  X マシン を RAM 拡張 
しない 限り 使えません よ。 また、 ソフト 
の タイ トルに MS  X  2 の マーク カイ 寸 いて 
いる # は、 MS  X  2 専用 ソフトと いう 
ことて すから、 当然 MS  X  2 マシンで し 
力まし めません よ。 それから ィ ffi^ 発売 
予定 は^! さ れる こと も ありま すから、 
詳しい 二と は メーカ  一^ * 問 レ 、合わせ て ネ. 


SOFT  MARK にも 要注意/ 

MS  X の ソフト は、 さまざまな メディア 
て 免 売され ています。 マシンの スロット 
に 差し込む ROM、  メガ ROM は その ま 


まで 楽しめ ますが、 テープ は データ レコ 
—ダ、 I  DD と 2  DD は ディスク ドライ 
ブ、 そして ビデオディスクの ソフト は そ 
のハ— ド がなければ 楽しめません ゾ よ./ 


メガ ROM カートリッジ 


LROM 


ROM カートリッジ 


カセットテープ 


1 


•  ROM 


8K  4，800 円 
MSX マガジン 


mdd|  [2Dqj  (vhq^  Cvty 

3.5 インチ マイクロ         3.5 インチ マイクロ  静電容量 方式 光 字 ヒアち 

フロッピーディスク 1DD フロッピーディスク 2DD ビ テオ ティ スク  アイ スフ 


■ 


NT. 


inn 

2DD 


メイン ram64kc  onncp 
/vrami28k  afouurj 

ボー フ； ク U〗 月 13 日 発売 予定) 


要求され る もの は 
知略、 勇気、 そして 愛。 
コン 八ッ卜 アクション 
ゲームが 登場/ 

ひとり の 傭兵 を 乗せた へ リ コブ ター 
力 <、 爆音 をた てて 舞い降りる。 そこ は 

緊急 中立 地区。 その 名 も T.N.  丁.。 前 

線の まつ 只 中 だ。 目の前に は 敵 兵力、' 迫 
つてい る。 彼 はたった ひと りで、 この 敵 


兵 相手に 戦い抜き、 敵 基地に 捕われて 
I  、 る 仲間 を 救い出さ ねばな ら な し 、の だ。 
大地 を 踏み しめる ようにして 歩み 始め 
た ソルジャー。 彼 は 砂塵に けぶ る 地平 
線 を にらみつけた。 自らの 勇気 を 確か 
める ように … … 。 が 要求され る コ ン 
バット アクション ゲーム。 襲い 来る 敵 

兵を顆 し、 沼 it 觸の ジャングル、 

廃墟の 各 エリア を 突^ Q 敵軍の 基地 を 
ェ M しょう。 弾薬 や エネルギー も 敵 を 
倒す ことで 手に入れ るの だ./ 


キミ カ^に する 離 は サブ マシン ガス ライフル、 ^^軋 ナイフの うちのひとつ だけ だ。 


T.N.T.Z こいつら はいった い 何処から 出 てきやが るんだ。 ォレ はた だ 仲間 を 助け出したい だけなん だ。 髓 をす るな。 仲間 は ォレが 助けに 米る こと を 信じて 待って いるんだ" 
ォレは 死なない。 仲間 を 助け出さなければ いけな いんだ. （ポース テック z 渡^) 
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^ 九 玉 伝 


ゥシ ヤス Zr 気分 次第/金 次第/人^ さ 力、': W きん そんな、 のんきな 言葉が ぴったり くる MSX ソフト 力 澄 場。 でも 内容 は， 力つ なの だ。 ブレイ ヤー は^ 制で、 その ブレイ 
ヤー <7>|^ (気分) 力、^: わり;？ » カ变 化する という。 体 も 髓 も 血; 菌も 違う この ふたり、 う ま く 使い わけ ゥシ ヤスの 秘宝 を 探し出せ./ (コ ナミ Z 浅 田） 
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シ ヤス 


※画面 は 開発 中の ものです。 


メイン ram64kj;  onnm 

/VRAM64K  OfOUUrJ 

(10 月下 旬 発売 予定） 


コ ナミ 


遺跡 内に 穏 された ゥ 
シ ヤスの 秘宝 を 探せ。 
プレイヤーの 感情が 
ゲームに 影響す るゾ。 

ここ は R 大学。 ウダ ッの あがらない 
考古^ #  • ァ ト レ と 2 人珊究 

生ゥ イツ 卜と クレスに ビッグ チャンス 
力 、'めぐって きた。 それ は インドで 発見 
さ れ たゥシ ヤス 像の 秘宝 を 探 し 出す こ 


、 

とだった。 現代の 神秘と いわれる この 

彫像の 額に は、 500 カラ ッ 卜の 宝石が は 

めら れ ていた 痕跡が ある。 この 宝石 を 
発見 すれば、 学術 上、 今 世ま^ 大の快 
挙 となる の だ …… 。謎の 遺跡 内に く り 広 
げられ る アクション ゲーム。 ：ltj 跡 内に 
出現す る 敵 や 仕掛け をク リアしながら、 
キー アイテム を 集めて いこう。 ステー 

ジは 5 ブロック、 全 20 面の 構 ^to プレ 

ィャ一 は 喜 怒 凌 楽の^ If を 持ち、 ゲー 
ム 中の 要因で 攻擎 手段 も 変わる ゾ。 


プレイヤ 一は iiiR 制。 ウィット か クレスの どちら 力、 を 選ぼう。 性^ 差 力く ゲーム を 変える。 


つお ノバ.," メ. ベ 

mMWM 
i  *  •  * 

、 ^   4   、  V 


新 (ことぶき むら)、 悪霊 山、 緑ケ 原、 と ゲーム は 展開す る。 さあ S ^台 だ/ 


I  fQCMOlY  NINE  0O1S 

九 玉 伝. . . 古く は 曰 オ^ T 事に 
しるされて あった 躂の 伝锐。 

r 人の 世と « 霊界 を さえぎる 

71 つの 玉。 この 九 玉の 封 印が 

と けた と き 人の 世 に が 

はびこる だろう。 j 


fTTTl 

2DD 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


7，800 円 
テク ノ ソフト 


2 人 同時 プレイ も 可 
能な 迫力の RPG/ 
広大な マップ 上に 展 
開す る 伝奇 ワールド。 

九 玉 伝。 古く は 日 林 事に 書かれて 

いたと いう 謎の 伝!^ それによ ると、 
9 個の 玉 力 汄の世 と 悪 霊界 を さえぎつ 
ている という。 ところ 力、'、 この 9 ィ 固の 
玉の 封印 力、， 霊界の 王に よって 破られ 


て しまったの だ。 伝説のと おり^! 圣ゃ 
魔物 力、' 人の 世 を さまよい 始めた。 二れ 
を 知った 小坊主の 「ちん ねん」 と 「そ 
ん ねん j は、 九 玉の 封印 を 元 どおりに 
する ために:^ ち つたの だ …… 。 2 人 
同時 プレイ も 可能な アクション RPG。 

i  ooorami の 広大な マ ッ プ上に 展開 
する^ 1 圣 ワールド。 大 むかで や 九 尾の 

きつれ Wk、 天狗な ど 恐ろしい 敵キ 
ャラが 続々 と 出 I その 数 は 約 50 邕 
この チぉ 布に 耐え られ るかな ！？ 


リ IT  flllllllllllllll 


0 


一 f*-1 . 


迷宮への 屏 


はるかなる 大地に キ 
S の 足跡 を 刻め/ 
大 いなる 迷宮の 扉が 
今、 開かれて いぐ// 

剣と 魔法と 竜の^ ft> ひとりの^^ 
が 希望 を 求め ma つた。 行き着い たの 
は 名 も な き 巨大な 島。 雄大な る 冒険の 

旅 力 今、 始まろうと していた …… 。 3  D 
版 RPG。 自分の 名前と！^ を^ t し 


16K  5，300 円 (藿ず 定) 
電波 新聞 マイコン ソフト 


たら ゲーム スタート。 まず は 町 を 見つ 
けよう。 島に はいくつ かの 町が ある。 
スタート 地点の す ぐ 北に あるの がラ ダ 
の 町。 ここに は 店 や 宿が ある。 冒険の 
ための 武器 ゃ防ル 情報 を 入手す るの 
だ。 胃 を 得る ために は、 村人 を 見つ 
け 言 舌 を 聞く。  '^が もらえ なくなった 
ら 次の 町へ。 こうして 装備 カ变 つたら、 
いよいよ 敵との 戦いだ。 敵と戦う こと 

で ±A 公 は;^ を 積み、 レベルアップ。 
より 強い 敵 を 求め、 冒険 は 続く の だ./ 


MSX ミシシッピ 一 殺人事件 


本格派 推理 アド ベン 

チヤ 一に 挑戦し ょラ o 

康華 客船に 起こった 

殺人事件 を 解決せ よ。 

セント ルイス を 出航した デルタ • プ 
リン セス 号。 広大な ミシシッピ 一川 を 
下り、 ニュー オリ ンズ へと 向かう^! 
客船 だ。 デッキ 上で は 多くの 男女 力、' 流 
れ ゆく 川面 を 見つめて いた。 金持ちの 


/VRAM128K  【価格 未定 

、^  ，  I         (10 月下 旬 発売 予定） 

、 V*W  ■  ノ  C  1 987  ACTIVISION.  INC. 


《1987  JALECO 

有閑 婦人、 判事 …… 。 その 中に 世界的に 
著名な 探偵の 顔 もあった。 チャールズ' 
フ オクス ワーク 卿と 助手の ヮ ト ソンで 
ある。 厶、 たり は ひさし 八: り C7M*H 叚を優 
雅な 船旅で 楽 しもうと 計画し たの だ。 
しかし、 その 希望 はかな えられな かつ 
た。 恐ろ し し 、殺人事件が 姓 し たの だ。 
犯人 は 船 内に いる /     2 人 は 捜査に 乗 
り 出す こと にな つた … … 。： な ミス 
テリー カ^ える its ァ ド ベンチャー。 
情報 を 集め、 犯人 を 見つけ 出せ/ 


画' ^3^^^* 

酗 ，難 

さ 


っトソ ソ おも' t お ！ 

r^xfji たおお t— r いますよ 
おれ は ヒ' ラ したんだ ろ う 
ヒ 1 こおく たす， T-r お 》T ^さい 
せん せ い ot は たい. \む てす 
^  'フ どろ | た 


歩く、 捜す、 話す、 調べるな どの！!! iflF で、 物 や 証言 を 集めて いこう。 大切 三 


ミシシッピ 一 ■ 事件 z ファミコンで ヒット/ あの ミシシ ッヒ一 がつ いに msx 版て 澄 場です。 まるで 微〗、 説 を 読んで いる カ^よう な ゲーム 展^ 嫌にから み贫 つた 人間 鲥 札 um&' 

はいった いど こに？ 名探偵と 共に この 難事 件 を 解き明かして 下さい。 （ジ ャレコ Z 親） 
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i への 扉\ アド ベン チヤ— の 要素が 強くな りが ち^^ の RPG。 その 中で、 だれでも 解く ことので きる Rpc^「i への 扉」 です。 i な スト —リ I と 3D 表示の 画面、 $ マップの 表示 も あるので マッピング も 楽に できます 

h^zo/lu  ol^fcvc  E  \H 'ィグ fcoiKb つてく &ry レ vku ン ー厂 イン： 7。  ま、， くつ 乃 W ン イング を 昆 る 一 J とがで きる でしよう か £::(ISS!VK 塚) 


※画面 は 開発 中の もので 


mm^^m       摩!^ 思議 アドベンチャー 

MSX  Little  PRINCESS 


ran 


2DD 


K4  800 F10^10 


VRAM128K 


チャンピ 才ン ソフト 


発売 予定） 


可愛い 美樹 ちゃん を 

救出す るの は キミ だ。 

愉快で エッチな アド 

ベンチャー ゲーム/ 

昔から、 いい 女と いうと、 とかく 世 
間の になり やすい もんで。 往来な 
ん ぞ を若レ 、きれいな こ 賴 人力 Si つて ご 
らんなさい まし。 若い 衆 は 大騒ぎで ご 
ざいます。 この 話に 登場す る^ち や 


んも、 それ は 可愛い 女の子。 ひと 眼 見 
たら、 若い 方なん ぞは 追い かけずに は 
おれない という …… とに 力、 く、 べつび 
ん ですな。 ところ 力く、 ある 日の こと。 
この美 樹 ちゃん 力く、 公園で 誘拐され て 
しまった 力、 ら、 さあ 大変。 さらった の 
は 黒い マントの 不気味な おっさん。 彼 
女 を 抱えた まま、 不思議な 穴の 中に 入 
つて 行ったら しいんで すがね …… 。 愉 
快 痛快、 ちょっぴり エッチな、 アドべ 
ンチ ヤーの 始ま りで ございます。 


Little  Princess/ とにかく、 可愛い 女 <7) ^がた くさん 出て きます。 メッセージ も ユニークで、 
(チャン ビ才ン ソフト/ 


》 と 笑える ことでしょう。 さあ、 キミ はこの^! 不, 覚 について これる か./ 


I ラ I 
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msx  JESUS- ジ- ザス- 


PROGRAMED  BY 
TAKANARI  SUZUKI 


: :i   r 【コ メヅ 卜】 が «a てきた ぞ j 

FOJ  y  r エア クの八 ツチき オープン レ まし fc  J 

遠 m  「よし、 《«r るぞ j 


PUSH  8PAGB  KEY 


2Dd] 

(3 枚 組） J 


メイン RAM64K  7  Qfin  m 
VRAM128K  AOUUrj 

エニック ス /sor 


シネマ ライクの 興奮 
が キミ を 包み込む/ 
まったく 新しい 厶ー 
ビー アドベンチャー。 

I986 年。 世界中に 大 フィーバー を卷 
き 起こし、 ハレー 彗星 は 太陽系 を 去つ 
た。 そして 時 は 流れ 206 1 年。 彗星 はふた 
たび へと やって きた。 世界 8 ケ国 
から 選ばれた 乗員が、 2^(7) 探査機に 


分乗し、 スカイラブ • ジ ーザス から 飛 
ぬった。 探査 課題の ひとつ は 彗星の 
ガス を， する こ と 。 それ は 宇宙' 天文 
学ば か り か、 生物学の 謎 を 解 くこと で 
もあった の だ。 し 力、 し、 この ガスの 中 
に は 想像 を 絶す る モンスターが ひそん 
でいた の だ …… 。 170 枚 もの 超 リアルな 
グラフィックスで 展開す る S  F サスぺ 
ンス アドベンチャー。, で 展開され る 
アニメ一 ショ ンと 効果音が キ ミ を » 
におと し 入れる。 彗星の 謎 を 胃せ よ 


変身の たびにより 強く、 大きくな つてい く モンスター。 人類 は 生き残れる のだろう か 


， I じて もらえる ハズ。 Is? 映画 をし のぎ、 1 で 展開され る アニメ —シ ヨンと 抜群の^ Bsn は、 


シ. I サス /ソフト 33  WM3 い 力け て 違仆 する こ b ケ I ムを： した 入 は i  ，二  Ml ゥ HI ブ厶 I ビ— AV 

キミ を の ドン 底に おとし 入れる/.  (SONY\ss 


W 画面 は 開発 中の ものて す。 
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メイン RAM64KR  000  □□ 
/VRAM128K  U,0UUnJ 


SONY 


映画、 ビデオでの 人 

気 作の ゲーム 第 2 弾。 

8 社共 同プ ロジェ ク 

卜に よる 超 大作 だ// 

広大な 宇宙 を 舞台に 憎み合い、 争い 
続ける ふたつの 種族が あった。 女性 だ 
けの ft ^ソル ノィ ドと液 胃の 生物 パ 
ラノ イドで ある。 ソル ノ イドの 戦士 • 

スター リーフの 7 人の 少女た ちに 課せ 


られた 使命 は、 衛星 カオス を 敵の 手 か 
ら 守る ことであった。 だ 力ぐ 戦いの 裏に 
は、 両, をも^ M した ！+！！カ、^^) ら 
れ ていたの だ …… 。映画、 ビデオで 人気 
を 呼んだ アニメ 力く、 アドベンチャー ゲ 
—厶 になった。 ソフト ハウス 8 社の 協 
同 プロジェクト による 作品 第 H ガ 
ル フォースの 原 M と デザィ ナ一 の 書 
き 下ろしに よる オリ ジナル シーンが、 
50®® も 収録され ている。 ファンなら 
ずと も-; 主 目の ゲーム ソフ 卜 だ。 


ま tn  n 暴 舅 

COOOOOO 


ハ. ▼ き l-W*«^  • 

r  、jl 軀 霧 


C3 


g の レン ガを すべて 壊さ なければ、 次の!^ へ は 行けない。 


irv れ^ w  • 

f、f レ •  I 趣 


プを 利用しょう。 


' - - …二 


ほ" 


一き 
ぉ、 L 


■ 


キャティ 


私 はこ こであった、 みんなが 好きです。 

T, ルザの こと 'は， •  • しかたがなかった ん です c 


アニメに 忠実な グラフィックス を 楽しみながら、 小説 を 読む ように ケーム 力く 展開して いく。 
※画面 は 開発 中の ものです. 


BREAK  IN 


し ROM 


641<4，900円(1°騐定) 


ジャレ コ^ L 

命       \    w  Methodic 


ブロック くずしに 新 

趣向 を 満載し まし 7" こ。 

夢見る は 一獲千金/ 

銀行の 壁 を 破壊し ろ。 

数多くの アイデア を 加えた ニュー タ 
イブの ブロック くずし ゲーム。 銀行の 

レン ガ壁を 破壊して 内部に ff^o 金庫 

の 中に 納めら れた 金塊 や 宝石 をいた だ 
こう。 もちろん ゲームの ポイント は、 


Under  License  from  fvietnodic 
Solutions  B.  V.  ©1987 
Methodic  Solutions. ⑥ 1 987  JALECO 

飛んで 来る ブレイク ポール をう ま く 打 

ち 返す こと。 ゲーム 中に 登場す る 

は、 すべて 3 つの 部屋と 金庫から 成つ 

ている。 ボールが 主要な レン ガに 当た 

ると、 次の 部屋への ドアが 登場。 胃 

上に ある 鍵 を 手に入れ、 レン ガを すべ 

て 破壊しょう。 ただし ポールが 胃 器 

に 当たる と、 追跡 力、' 始まる ので 要-主意。 

壊した レン ガ から 出る アイテム を 取れ 

ば 3, の パワー アツ ブも可 育 匕 さあ、 

全 16 ステージ を 乗り越えろ. / 


BREAK  IN/1" また あ〜、 ブロック くずし 力、 あんと 思ったら 大 まちがい、、 この ブレイク イン は 新しい 要^^ 入った ニュー タイフの ゲームです。 バヮ 
に 動け る バー。 他に も いろいろ あるけ ど それ は ゲーム をして からのお 楽しみ。 ぜひ チャレンジして みて 下さい。 （ジ ャレコ 

15? 


-アップ アイテム に加え 画面 を 自由自在 
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瑟 #ィ キック ウォー 


もちろん ゲーム 中には 味方 も 登場す る。 航 に 誰か^ b れた ら敵カ 妹 方 かすば や く 判断。 


人気の RPG  、いよい 
よ 第 2 弾が 登場/ 
迫力 ある 戦闘 シーン 
と 豊富な 敵が 襲来/ 

年。 全 敏 可の 制覇 を もくろ 
む 帝国 軍 は、 K  G  D 星 域の 主要 3 星へ 
も m の 魔手 を 伸ばそうと していた。 
3 星の 最高 評議会 は、 帝国 軍の 軍事的 
中枢で ある 人工 惑星の 爆破 を 決定。 サ 


8K7，800 円  (近日 発売 予定） 

KGD/ アスキー 

ィ キック ソルジャー を 送り込んだ …… 。 
星 間の 中立 ステーション。 ここに 今、 
ひとりの 兵士と 美女 カ释り 立った。 彼 

ら こそ K  G  D 星 域の 命 重 をに なう 超 貪き 
力 戦士と パートナーの アンド ロイ ドな 
の だ。 人気の アクション R  PG 第 2 弾。 
Kim に 登場す る 戦闘 シーン はま さに 大 
迫力。 シ ユー ティング なみに ビーム 砲 
を 撃たなければ ならない。 登場す る 敵 

キャラ はなん と 6om> リアルな 動きに 
ビック リ. / さあ 使命 を 遂行しょう。 


IL2J 


メイン RAM64K  ^i&jti i±i 
/VRAM128K IWK せ 小え 


マイク □ キャビン 


(近日 発売 予定） 


ウォー ケ」 厶の 醍醐味 

を 知りた ければ コレ。 

現代 兵器が 続々 と 登 

場す る 本格派 だ/ 

現代 戦 を 想定 し た 作戦 • 戦術 ク ラ ス 
の ウォー' シミュ レー シ ョ ン ゲーム。 

F-I6、  A-I0 などの 航空機 や、 レオ パ 
ル ド、 ゲノ ヽリレ 卜と いつ た 装甲 車両な ど 
近代:^ カ^々 と 登場。 戦車 や 飛行機 


の マニアに とって は、 魅力 タツ プリの 
ソフト だ。 プレイヤ一 は 自国の 都市 か 
ら 得られる 軍事 予算 を も と に ^を 生 

産し、 移動、 戦闘と いった 行動 を 行な 
う。 中立 都市 や 他国の 都市 を 占領す る 
と 軍事 予算 は 徵 口す る。 こうして 最終 
的に、 敵の 首都 を 占領す ると 綱 IJ とな 
る。 ディスク 版 は マップ • エディタ 機 
寸き。 オリジナル マップ を 作成して 
楽しむ こと 力 河 貪 lo セーブ' ロード 機 
能 も R  0  M 版に 較べ 当然 アップした。 


MftP    EDITER    Ver 1 . B 


1 i-*W=»  Mnraraa  mnrw' 


0^ 


駭 湾 周辺の 地形 を もとに 作成した オリジナル マップ。 迫力 や 興奮 も、 グッ と!^ Q する ネ。 


Mi»Z:Wif<7) 大^ »& が ディスク 版に なって いよいよ 登場し ます。 エディツ ト胃寸 きな ので 自由に マップ を 作って 遊べます。 ^ どうしで マツ フの 交換 をしたり 遊び 方 も いろいろ。 
もし、 作った マップの 中で 自 iff ^があった なら マイクロ キャビン にも 見せて ちょうだい tao  (マイクロ キャビン 郎） 
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方 


サイ キック ゥォ |\ 好評た つた、 SF.RPG 「コズミック ソル ジャ IJ の 続驪。 は 一段と かわいく なった 味 

オリジナル. ミュ I ジッ クテ— プ 「サイ キック 組曲」 もつ くぞ /.fKGD\.l;:j 岡) 


• 敵 キャラ W 霜 以上 それぞれが、 動き、 ビ I 厶を 打ち合う リアルタイムの 超 能. 2S5 で、 迫力 は 3^8/ 


血液循環と 組織 


MMi 美少女 アドベンチャー 

MSX   LOVE  CHASER 


理科 シ h: ユレ ーシ ヨン ソフ卜 


MSX 血液循環と 組織 


2DD 


メイン ram64k パ onnm 

/VRAM128K  *f,OUUr] 
中 村 理科 工業 


★ 肺麵 

心 SE から 肺に 向かって K 衆の 
少ない 血が 送り出されて ゆく。 
心 K か ら努 いの あ る 血液が 流れ 

る 動 as です が、 中 を 流れて いる 

の は i^m の 少な (/ ヽ静 血です 。 


理科の 授業 を MSX2 

がお 手伝いし ます/ 

視覚 利用で、 より 効 

果 的な 授業 プラン を。 

教師が 授業の 解説 時に 利用す る ため 
の 理科 シミュレーション ソフト。 内容 

は 中学 2 年生の 理科 第 2 分野の 学習に 
合わせ、 人体に 関する 鹏を 血液 職 
を 中心に 解 齓 心 1 肺、 肝 I 小腸、 


腎歐 筋肉な どの 各 器官と 血液の 動き 
や 形状 変化 を 説明して いく。 操作に は 
カーソル キーと ファンクション キ一 を 
使用。 MS  X  2 カネ 刀め てで も、 簡単に 
使いこなす ことができる。 また 各 器官 
(7)# きに ついて 説明す る醒 は、 ^ 
に応じて 呼び出す こと 力 河 能 だ。 この 
ため 生徒が 学習 中、 データベース とし 
て 利用す る こと もで きる。 さらに 
の 定着の ために、 テキスト 後半に はヮ 
ーク シート も 用意され ている。 


肝臓 

①  B 旦液 をつ くる。 

②  アンモニア を 尿素に 
作り かえる。 

③  栄養^の 8. 宁！ ^放出 

により 血液 中の， 栄養 
つ 置 '皿 糖 置〉 を 調 

Sn し飞 （/ヽ る。 
糖 は グリコーゲンと 
して 貯菽。 


J 


狂 を 引き受けた 5 人の 美 妙 か **#<7) キー を 握って いる。 ひと りず つ アタック だ。 


メイン RAM64KC  onnm(io 月 20 日 

/vrami28k  o，ouun 発売 予定） 

チャンピオン ソフト 

受けた の は 5 人の H^。 だ 力く、 かず 

こめ 知らない うちに、 狂 は㈱ 
の^^ 事^と 発展して いく。 父親 は 

さ BA の 要^! り 秘蔵の ダイ ャ を 渡す。 

しかし 娘 は 戻らない。 さらに 数日後、 

から 射弋 金の 要求 力 吖 云え られ た。 

父親 は 事 イ^ 発端が 狂 なので、 
きへ は 知 ら せず 探偵 社に 傲 頁 し た。 
年老いた 探偵 は、 この 大事 件 をへ ポ弟 
子に ま 力、 せた の だが -"… 。 ダイヤ を 取 
り 戻し、 力、 ず こ を 救い出せ るかな!？ 


美少女 かずこ をめ ぐ 

る アドベンチャー。 

スリルと サスペンス 

の 連続に 思わず 興奮。 

可愛い 美少 すたち 力 ^々と 登場す る 
愉快な アドベンチャー ゲーム。 力 卩藤か 
ず こ は 財閥の 貌 彼女 は 父親に 強制 さ 

れた政 を阻丄 する ため、 挙式 当 
曰、 狂言^ を おした。 ft® を 引き 


LOVE  CHASER/ ハ 
154 


ドキ ドキの サスペンス 美少女 アドベンチャーです。 ふりかかる 難問 を 解決し、 可愛い かずこち やん を 一刻も早く 助け出して 下さい。 （チャンピオン ソフト/ 


MSX 夕ィ レス ガイガー ループ 


2DDJ 


メイン RAM64KG  Qfinm 
/VRAM128K  OfOUUrJ 
ボ — T テ ク (〗Q 月 9 日 発売 予定） 

※画面 は 開発 中の ものです 

不思議な 3 次元 空間に 展開す る 新 感覚 ゲーム。 
思考、 戦略、 テクニック、 すべて を 使い 戦え/ 


プレイヤ一、 文： M 者が それぞれ 持ち 
駒 16 個 を 配置し (戦闘 準備)、 お 互いに 
体 当た り して 相手の 駒 を， する 3 次 
元 リアルタイム ゲーム。 ゲーム フィー 
ルド は 横 8  X  80 の: の もの。 ここ を 
浮遊して 動く 車に 乗り、 走り回る の だ。 
ゲーム ルール は 単純ながら、 奥行き は 
深い。 駒の 配置 方法 や 取り 方な ど、 ひ 


とつ 間違えた だけで^ は 一変す る。 
自 機の 操作 も ひと 苦労。 4S^<7) 駒 を 倒 
すに は スピード をつ けて;^ しな けれ 
ばな ら ない。 ス ビー ドが足 り ない 驗 
は 逆に はね 返されて しまう の だ。 mi 
は 対人 間、 対 コンピュータの 2 モード。 
コンピュータ モー ドには 22 人の 文權者 
力、' 用意され、 自己 学習し 舰 する のダ。 


効果音 は 文 概 者との 撤舶 な 運動 方向、 ^       を 考え 作られて いるので 迫力 


8  MIMGEM 


F   4  APPROX 


ソフ 卜の 内容 や 発売に ついての 問い 


合わせ は 直接 下記の メーカーへ 


㈱アスキー〒 107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 I ス リー エフ 南靑山 ビル  f!03  (486)  8080 

株 光栄 〒223 神奈川県 橫浜市 港 北 区 日 吉本町 1876  »044  (61)  6861 

コ ナミ 棟〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25  O03  (264)  5678 

株 ザイン ソフ卜 〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 1 1 62- 1  O0794  (3 1 )  7453 

株 ソフ卜 S ソフ卜 T571 大阪府 門 莫市元 町 27-27 エル 西三荘  O06  (906)  1246 

株 タイ 卜 一〒 102 東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3  O03  (264)  861 1 

東芝 EMI 株〒 107 東京都 港 区 赤 坂 2-2- 17  «t 03  (587)  9148 


SOFT  INFOBMATION 


MSX  二 連星 Part  2 


I  ||S  メイン RAM64KO  onnm 
L-il     /VRAM64K  0,OUUrj 

2DDJ マイ ティ マイコン システム 


(10 月 9 日 
発売 予定) 


関西 棋院が あなたの 棋カを 公式 認定し ます。 
プロが 作った 囲碁 キチ のた めの 実戦 ソフ 卜/ 


囲碁 を 始めて かなりになる 力く、 なか 
なか 上達で きない …… 。こんな 悩み を 持 
つ 皆さん。 大切な こと を 忘れて いませ 
んか？ 囲蕃は プロの 実戦 学習 をす る 
こと 力、' 必須科目。 プロの 手 を 覚える こ 
と は、 強 く なる 最善の 方法な のです。 

この! ^ソフト は、 プロの 実戦 譜 にも 
とづき 作成され た^^; ^  メニュー は 


フロ 対局が 18 対局 (黒白、 各 I00M)。 布 
石が 18 対局 (黒白、 各 20~40)。 定石 27 
m> 棋カ 認定と して 総合 棋カ • 判定 問 
題 を 収ま to また、 この 中には 関西 搬 
よ り 段 級 iS^ される 認定 問題 も 含まれ 
ています。 プロ 対局 や 布石の あ m は 現 
在の 棋 力に 合わせて 変ィ ヒ 着実に 棋カ 
アップが できます ョ。 


§  二 s づ ニュ- § 

费ブ a    g 【平行 

0  " " たす き 
0 布 石' 二 M 

Q       U  驗  M  M 

Q 定 石： 基 


0 镇カ 2  t  H 


定石で は 初めに: E ^傾 を 表示し、 5 秒た つと 消される。 J  IS 第 I 水準 漢 ROM 必要。 


言 二 連星 ^ 


I 白: 棚 


I  ま ―  4 


银 t，g  了し まし た 

あなたの は 5 級で、 す 
'キ- まて 下さい 


; 產處 ^ 

ト 

:^Part2Z#^mW ちの ソフト r 二^ は、 以下の # 所に1^ され、 初 S ^、ら^^まで 多くの g 
ニ 日前隨 クラブ (大阪 )、 読売 囲碁 クラブ (大阪 )、 石 心 (東京)、 岡 BT®# クラブ (大阪 )、《H (大 K) 、晒 搬 (大阪 )。 （マイ ティ 


ス卜 ラッ卜 フォード C.QQ  T336 琦玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15  00488(85)5222 

ソニー 株 東京 お客様 ご 相談 センター〒 141 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35  O03  (448)  3311 

㈱HAL 研究所〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5 OS'85 ビル  》03  (252)  6344 

㈱エニック ス TI60 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル 7F  S03  (366)  4251 

KGDCE 画 堂 スタジオ） TI62 東京都 新 宿 区 市 ケ谷台 町 1 1  &03  (353)  7721 

株ジ ャレコ 〒ほ 8 東京都 世 田 谷 区 上用賀 5-24-9  003  (420)  2271 

株 チャンピオン ソフ卜 亍530 大阪府 大阪市 北 区 西天満 6- 卜 12 瑞摁 ビル  O06  (365)  9900 

㈱テク ノソフ 卜 〒857 長崎県 佐 世 保 市 福 石 町 4- 14  00956(33)5555 

中 村 理^ 工業 株〒 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 5-3-10  »03  (833)  0746 

ボース テック㈱ 亍 ほ 0 東京都 渋 谷 区 渋 谷 3-6-20 第 5 矢 木 ビル  》03  (407)  4191 

株 マイクロ キャビン 亍 510 三重県 四日 市巿 安島 2-9- 12  »0593(51)6482 

電波 新閻 マイコン ソフ 卜〒 141 東京都 品 川 区 東 五反田 卜 II- 15  &03  (445)  6111 

マイ ティ マイコン システム 亍 565 大阪府 吹 田 市 千里 山 西 6-62 南 千里 第 2 コーポラス A-906 …… tt06  (338)  7748 


7 イコン システムズ 越 田） 
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io 

oo 

GO 


店 


纏  時 園 を か 


大川 


を かけて 楽しめる から 
RPG や シミュレーション 

ユーザーの ナ マの 声に 触れ、 MS  X 
ソフ 卜の^ 兄 を @見 している JJ0f^ 
(7^F 田さん- 休日 i£_L で ソフト メーカ 

ーを訪 門し、 明日 を 見据えた ソフト 開 

発 を^ D に 要請し 続けて いる。 この 座 
冑 も 彼の 熱意 が^^と な つて 開かれ 
た。 その 彼から 口火を切って もらった。 
平 田 現在、 MSX ソフト は IfHlF しか 売 
れ ていな く、 発売 2 週間が ャマ となつ 
ています。 ㈱などて ナ きく 紹介され 

ている ものに 人 集ま つてい ます 力、'、 
以前 ほ ど アクション ゃシ ユー ティン グ 

に ノリ 力くな、 く、 シミュレーション や R 
P  G といった クリ ァす るのに 時間が か 
かる ものに^し ています。 

ユーザーの 最大の 関心 は 新作の 発売 
日 です。 楚 話の 7 割 ほ ど カ^ H1F 胃の 
問い合わせで、 発売日 近くに なると 急 
増します。 しかし、 広告 等に 掲載され 
ている 日付 どお り に 発売され ぬ こ と も 
多く、 独自の メーカ一 調査 （マスタ一 
アップ を 頼りに） で 対処して いるの が 
^です。 ユーザー は ソフトの 発売日 
近辺で グー ッと 盛り上がって きてい ま 
すので、 賴 等になる と、 その 盛り 上 
力、' り は 急激に しぼんで しまいます。 そ 
して、 同様の こと カ^く と 広告 等の 信 
びょう t ^ほらぎ、 ユーザ一 にと つて 
-広告 に 掲載され ている 発売日 は、 一種 
の デマの ようになって しまいます ね。 
* 発売日 厳守" これ は 絶対に 守って ほ 
しい ことです。 

それから ソフトの 内容です が、 他 機 
種 や ァーケ 一 ドの 人気 作 を 鋭 直しても 
あまり ゥケ はあり ません。 ユーザーが 
要望して いるの は MS  X の オリジナル 
ソフ 卜です。 

大川 自社 （ソフ 卜 ウィング） (T>mf 
でも、 アクション ゃシ ユー ティング は 


発売 2 週間が ャ マで、 RPG や シミュ 
レー シ ョ ンは息 力 ^  く 売れ 続けて いる、 
といった 結果が 出て います。 また、 ォ 
リ ジナ ルソフ ト についての 問い合わせ 
も 多いです。 ユーザー は M  S  X を 他の 
パソコン や ファミコン、 ゲーム センタ 
一と はっきり してい ますから、 差 
別感を MS  X に 要求して いるんで す。 
MS  X だけで しか 楽しめない ソフ 卜の 
登場に 期待して るヮケ です。 

MS  X は 本来、 誰でも 使える という、 
パーソナル ュ一ズ を メイ ン にして いる 
パソコンです。 誰も 力、' 楽しめる ソフト 
開発 を 進めて ほしいです ね RPG は 
き、 導入部 力  <  簡単に な り、 あると こ 
ろまで は 誰でも 行ける よう になって い 
ま す 力、'、 初心者で もク リアで きる よう 
に、 力つ Ji^ 者に も 楽しめる ように 作 
り 上げて ほしいです ね アクション や 
シ ユー ティング について は 特に そうで 
す。 雄 全員で 楽しめる ようにです 

発売日に ついて です が、 ユーザー は 
凝 心喑 鬼に なって います。 ソフト メー 
力 一はテ レフ 才 ンサー ビス を 充実 さ せ 
るな ど、 賁任 ある 文才 処 をき します。 

MSX ほしい、 と 言わせる 
オリジナル ソフ 卜の 開発 を 

冨田 mts^is 査 によると、 ソフトの 
動き は 専門店に 比べて 遅く 約 I ヶ月 半 
です。 売り場 も 狭く 少 
数 胃で ソフト を 販売 
している の 力、 m 状で、 
㈱や 広告 を 見て 買い 
求めに 来る 人が ほ とん 
どです。 専門店と 違つ 
て 電器 店で は ソフトに 
対する it ^や^^が ほ 
とん どなく、 いかに 迅 

速 かつ 正確に^ Ht^ 

を 伝える かが ポイント 
になって います。 ソフ 
卜の 発売日 も ハードと 
同 感覚で とらえて いるた め、 週に 何度 
も 綱^ を 行なう こ と が あ り ます。 
予告 言 己 事 は ユーザーの 関心 を 集め、 結 
構な のです が、 発売 日 明記に ついては 

しっかりと 行な つて ほしし 、です: fee 

ソフトの 内容に ついては、 最近、 質 

(7>(£下 が 目立って いますね。 ソフト ハ 
ウスの オリジナリティ を 発揮 し た 作品 
を 期待し ます。 この ジャンルなら 他社 
に 負けない、 という ィ敝と 質 を 競って 
いただきたい。 もちろん MS  X の オリ 
ジナ ルソフ 卜の 開発 も 要望し ます。 


i 


アスキー HS 開発部 部長 
森 田 常 男さん 

平 田 ソフト の 内容 も そ う です が、 価 
格 も ユーザーに とって は 大き な 関心事 
です。 中高生が おこず かいの 中から ソ 
フ卜を 買い求め るに は、 2 ヶ月に I 本 
カネ RJt だと 思います。 イ 匕に つい 
ての 努力 も {^ に 迫られて いま す。 
市 谷 現状 は I  Cffi»S<7) 不安定、 フロ 
ッ ピー ディ スクの 普及 度の 少な さ に 加 
え、 ベースの マージン などの こと を考 
える と 実現 はそう 簡単に いきそう も あ 
りません。 メガ ROM の # を 考える 
と 5 , 800 円から 6 , 800 円 力、' P 艮界だ と 思い 
ます。 

ソフト も 大作 主義が 多くな り、 製作 
にと られる 時間 もずい ぶん 長くな り ま 
した。 し 力、 し、 商品と しての 寿命 は 短 
い。 裕 土と もィ ffWS<7) 問題で は 苦労して 
いますね。 もちろん、 内容 充実と とも 


アスキー ISG マネー 
佐 藤 'は さん 


/  一  ；  :u 
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' r^fi 集 


に コストダウン も 大きな テーマで 取り 
組んで います。 

開発 中— 近 曰 発売 予定 —〇 
月 x 旬 発売 予定の 3 段階 制 

細 発売日に ついて です が、 B 祥ま 

では どうして も 前 広告で 人気 を あお り 
たい、 といった 気持ちが あり、 開発 中 
でも 近日 発売とう たって いました。 そ 
して 順調に 進めば、 〇 月 X 旬 頃に 発売 
できるな、 と 踏んで 広告に 発売日 表示 
をして いました 力く、 発売 ま 近に して 思 
いも よらぬ バグ カ^したり しまして、 

• 錢 をした ケース 力 嘴 度 か あり 
ました。 ユーザ一 ゃ斷系 者から ずい ぶ 
んと^ tf をいた だきました。 

これ を 苦い 編 II として、 今年から は 
広告 記事 展開に ついての 会議 を 設置し、 
慎重に 取り組む ようにし ています。 ま 
ず、 製品 ィ 匕す るか どうか は マスタ一 が 
上がつ て 最終 チ ヱ ックし てから 判断す 
る。 Go になれば 開発 中、 発売 時期 や 本 
数な ど 力く 具体化 し た 時点で 近日 発売 予 
定、 そして 本当の 意味での 最終 チェ ッ 
ク をクリ ァ して 初めて 〇 月 X 旬 発売 予 
定、 と 3 段階 制 を 採用して います。 

加えて、 より 内容 充実した 作品 を 発 
表して いこうと 努力して います。 メガ 
R  0 M が 採用され た ゆ 後半から 今年 
前半に かけて は、 各 メーカー とも 質に 
ついての こだわり 力 《 みられ ま したが、 


上 新 電機 渋 谷 店 
fill 英 夫さん 


こ こ に 来て^ T^gfF してい るん じ やな 
いか、 と 思います ね。 また、 先 ほどか 
ら 言われて いる パ一 ソ ナル ユー ズの問 
題、 誰し も 力、 '楽しく プレイで きる ソフ 
ト 開発。 この 点に つきましても、 現在 
企画输 中です。 

いきなり 歯が たたない ゲーム、 やた 
ら 難しさ 【ま' 力、 り を 追求 し た ゲーム じ や 
いけません。 ジャンル を 問わず、 レべ 
ル 設定が でき、 何度も プレイ 可能な ソ 
フ ト を。 現状の 中 •  者 向けから 誰 
でも 0  K の才一 ルヘ^し ていく' M 
性に 迫られて います。 容量に 問題 カ^ 
されて います 力く、 大 容量の メガ ROM 
て祸 決で きる と 思います。 すぐに 製品 
を^と いう わけに はいきません 力、'、 
来年に！^ して ほしいで すね。 

ユーザーが MS  X を 欲しがる、 
または 持って いて 納得す る。 そのため 
に は、 やはり ソフトの 質 を 充実させる 
ことが メインです。 MS  X は他衡 重と 
比べる と はるかに ロー コス 卜の マシン 
です。 内容 豊かな オリジナル ソフトが 
^ラインアップ されれば、 MSX の 
魅力 はさら に 拡がります。 ファミコン 
じ や 実現で きない MS  X ならではの ソ 
フ ト 開発の 可肯 き性 は 大いに あり ます。 
M  S  X の 多く の 優れた 機能 を 今 以上に 
活用す る 方法 を鄉 していく 必要が、 
我々 開発 者に は あると H し ゝ ま す。 

オリジナル ソフトの 開発、 発売 白 
被 守、 パーソナル ユー ズを 目指した ソ 
フ 卜 開発な ど、 さまざま な 意見交換が 
行なわれた。 誌面に 掲載で きなかった 
話 も 数多く あるが、 MSX の 明日 はま 
だま だ 大きく 拡がる、 拡げて いこう、 
という み カ^ じられ たい 

今年 末から 来春に 向けて、 各社と も 
自信 作 を ぼす る 予定で、 力、 なり, 
を 待てそう だ。 アスキーから は アップ 
ルを 世界的に 広めた、 あの ウイザード 
リイが まったく 同 じ 姿て 智場 する 予定。 
ク リアして 終了と いう R  PG じ やなく、 
何回も スタイル を 変えて ブレイで きる 
実に 奥深い ゲーム だ。 願わく ば M  S  X 
にも このような オリジナル ソフト カ爛 
発される こと を 熱望す る。 

最後に:^ 編集長の 田 口から、 ^ 
の M  S X の 姿 を 通しての 現状と 展望 を 
まとめと して 語って もらった。 
とかく ゲーム マシンと して とらえ 力、' 
MS  X だ 力く、  MS  X オリジナル ソ 
が ゲーム だけ じ やなく、 多分 野で 
されて いる、 という こと を わか 
てい/ 


Single  is  best!! 
MSX の アプリケーション 

M  S  X ソフ ト^の 90%J^Lb^ ゲー 
ム だろう。 これ はこれ で 悪い ことで は 
ない が、 なに か M  S  X の 世界に 違和感 
が ある。 本来 M  S  X は ホーム パー ソナ 
ル コンピュータであって、 g のなか 
て  11 で も 使える コンピュータであった 
はず だ。 

ところが いつのまにか MS  X はゲー 
厶 マシンと いう イメージ 力、' 強くな り、 


バ ナソフ ト センター 業務 課 主任 
冨田昭 = さん 


t 近日 発売 予定の r ウイザード リイ.. これが ms x 版の , 中の ra。 , できそう だ.' 


ホーム パーソナルコンピュータ として 
のィ メ  一ジが 段々 薄らいで いってし ま 
つた。 これ はどうした ことでしょう。 
つまり、 アプリケーション ソフトが な 
い。 という ことではないでしょう か？ 

MS  X ム： W<7)8 ビッ ト パソコン 力 ^ [申 
び 悩んで いる 原因に も 同じよう な こ と 
が ある。 や は り ゲーム ソフ ト だけで は 
パソ コ ン 本来の パフォーマンス 力せ か 
しきれないので はないだろう 力、。 と は 
いっても、 ゲーム 力、'^ ではなに もい 
いようがない が  。 

M  S  X に は M  S  X ユーザ一 が' 义要 と 
される いろいろな アプリケーション ソ 
フ 卜が 待 たれて いる。 

MS  X は パーソナル マシン なんだか 
ら、 mMSA がた の し く 役に立つ よ う 
でなければ いけない。 そのために はパ 
—ソ ナルな アプリ ケ一シ ョ ン 力く' JZ 要に 
なって くる。 

では ノ  、。一  ソナル な アプリケーション 
と は どんな ソフトだろう か？ 機能よ 
り は 使いやす さ を M し、 コスト パフ 
ォ一 マンスに 優れた アプリケーション 
ではないだろう 力、。 


もちろ ん 機能 を 樓性 に し て もき な 
い、 というの ではない。 ただ、 誰でも 
使いやすく、  MS  X では 最上の 機能 を 
持ち合わせ ている アプリケーションで 
ある こと 力ん であると 思う。 

実は これに 近い ソフトが ある。 それ 
はや 日:^ MSX-Write" だ。 これと て、 
機能 面で は ま だま だ 満足で きて はいな 
いが、 パー ソナ W 吏 用に は^！ な 日本 
語ヮー ド プロ セ ッ サ だと 思う。 

自己の^ t に 適した ソフ ト であり、 
• 使いやす さ を^した アプリ ケ 
—シ ヨン ソフ 卜が MS  X に は 不可欠な 
のではないだろう か。 （田 口） 


アスキー HS 開発部 G3 リーダー 
山' 谷 和久 さん 
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wft と れ ている が ••••• -o  m 
氷め 下に 濃む 巨大な ノコ ギ レ 
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1^ タマ ゴ 4^5^ とす ボン バ 


ft キヤ^^ 


浚の^ >リスを； 


ボスの アイス • グを 倒さ 


アイスピック 

氷の 岩 だ 《ら 動かな 
ルーに 向け^ 巨大な: 
を 吐きつ け この j 


r  WTrrcUYfUUUTXU 


诛 


m 
大半 


^む、 t  、われて いる、 

〉 た 島 だ。 ； から はィ 
トクラ ーケン つ 


力 (7Mb 

ッ シュ フ h シ^^^^  < ^^弁 
戸から は フラフ^と 漫手 カ^? 
行の ジャマ をす^。 樣 ぬ ると き は、 
ジャンプして。 この 島ち は ライフ ボ ？ 
ィ ン ト を 回復す る 4 つの S^A^o 

へノ 
力 fc^W  ，卜, 


|) ああ^^、 


島の いた る ところに の〗 i| か' 流 
tu ひげ Ajc 団 でさえ1 jfrp' くこ 
とので きな レ^の 島。 践ゃ 魔 
物の 霊 か 不気味に 待ち 由え る 。 
じかし、 1 ^しょう^し^^ 
* この 島 は 封印され t^jf^j 
いう メ ッ セージが 出て せ矹^ 
されて しまう。 に^:? レ ' 

ク ッ ク島^ ^けば さ f^t> そ Vj 


S  ..  ..  © 农 I 

^        ，  ^ 

瑪^ 

.：：>       ^;^:r:::>  ^|^^ 
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サタン を 神と あがめる 密教 馆 

の 島、 そ 、'カース 島た '。 
この 島に は ara を し た 信者が, . 
あふれて いる。 彼ら を 倒し、 ノ 
悪 J5Ht 仰の 謎 を 解き明か ぅ产 
iJi するとす ぐに モノ リ (^カ< 
る。 浮きお た 古代:^ は 

必ず メモって おこう。 こ 

の ボス • 大司教の いる 部屋に 
は 大切な 何 かか 博され ている。 
だが、 それ を 手に入れ るに は 
大司教 を 倒さねば ならない。 
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の 海賊 ^ ブテ 

れた 財宝 を 取り 


七つの 島 大驪険 


かって 伝説 
つて 奪わ 

、 7 つの 

J5^^f  く 力持ち。 
ugaj^mpl き, レゃ岩 を 持 

ち 上げ^ J^l^^ けろ / 


展^に 守られた^ tS6^*、 ， 
それが ク ッ ク島。 • 魔界 島の 大冒 _ 

^はこの 島から まる。 才 才力、 
ミ 島の »ヒ に 停泊 している ひげ 
を し て 鍵 を 入手 し た ら、 
よ 上 H だ。 点に は 

^LA、' たむろして いるから、 

^ ま いつら を m しちやおう。 

' こ # に は 古代 モ^ ま 

る。 ^'ぐ^ 古 j 
字が 浮き お 、'つてく るみ 

<7)^ を メモして おく よ 〜に 。 


巨大な 塔が そ そ り 立 ;5^： 曹、 

あり、 そのと き 逃げ出した） 

印して いる、 といわれ ている。 たき 火 <7M 匕 身 • 

ファイア 一 フライ、 飛び交う 魔物 • ブル 
^^一 ゃゾン ビが行 く 手 を 阻む。 め ラ^ 
金の ランプ 0  mm^>^4 ト 
の嘗 葉の 裏に は 何が…？ 


一、^ u 金の ラン 

ふ i^n^ii&o' くな, 

ミ 


mm  ^mmm  ismm  ' 

IBT    -  iff 釅 «      iff 颢 

^•t  お 逢        iCi  j 


そ <D^、 神に 沈められた 悪應の 島。 し 

かし、 島の 浮上と ともに 伝説の 悪 

デビル .ザ' レツ ドア リーマー は 甦る。 

7 つの 島の 大 冒険で は 終わらない。 こ 
の 謎の 大陸 こそ、 すべての 島 をお さめ 
る 悪 Jt*、1K る、 本当の 魔界 島な の だ。 
この 地に 珐み 入:^ 先へ 先へ と 進んで 
行く に は、 今 まて^: 冒険した 7 つの 島 
を 行きつ戻りつ 大忙 しだ。 謎が ナゾを 
呼び、 もう 頭の 中 は 大'; ほとんど 
が 3 択 クイズで、 それに 答えられない 
と 進められない。 カイン^ 7) メッセ 一 
ジ はすべ て メモした かな ？ アイテム 
は 残さず 入手 し たかな ？ やり 残した 
二と がない かどう か チェックして おこ 
1；。 ^ん なに 難しい 問題で も、 今まで 
の大 冒険の どこ かに ヒ ン ト が あるの だ。 I 


デビル 'ザ' レツ ドア リーマー 

すべての 島 を fe^^f じ 
として あ 力く め 《f?t 翼 を 

^'ると'、 より どう 猛 になる 


^J0=j ひげ 丸 船、 7 つの 島、 謎の 大陸。 魔界 島 は どこ 

？、 1 rx^ に 行っても 敵 キャラが 待ち構えて いる 。そして、 

レ、 o レ、 o さまざまな アイテム も そこ かしこに あるの だ/ 


ひげ 丸 

ひげ 鳩 だけ じ やなく、 島の 門の あ 
たりで タム 口し てること も 多い。 動 

き は 上下: &。  jfeJi では タ 中に 
身 を 隠しながら 追って くる こと も。 


キャプテン 

島の 鍵 を 持 つてい る ひげ 丸 船の 船 So 

左右に 動き、 剣 を 四方八方に 投げて 
攻撃して くる。 ジャンプ や 中 は 
剣 を 投げない ので、 攻擎 チャンス だ。 


守 人 

不纖 な 力 を 持つ た 金の 齢 力^ さ 
れ ている という、 クック 島の ボス。 
^^に 動き、 ときおり 止まって オノ 
を 投げる。 盾で 攻擊 から 身 を 防ぐ。 


ボ ウス 船長 

ひげ 丸 の大 ボス。 ひげ 丸 軍団の 
^'才 才力 ミ島 にいる 力く、 宝の 隠 
し 場所 を 見つけなければ、 ポウス 船 
長の 部屋に は 入れない そ'。 
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石板 

ビア ドの 財宝が ある 部屋への 扉 を 開 
ける のに' 义要 な アイテム。 丸と 三角 

の 石板 は 7 つの ^(7) どこかに。 四角 
の 石板 は ある 船に。 3 棚え る こと。 


金の ランプ 

クック 島の 金の « ^に 火 をと もす 魔 
加 ランプ。 これで どこ 力、 の 辦卩 が 
解ける。 ただし、 二 セ物も あるから 
W}±Mo アイテム^^ を。 


古文書 

古 モノ リ スの古 を觸売 
する ことができる チャート。 この ァ 
ィ テム を 入手して サフ  の チヤ 一 
卜 モード を セレク 卜する と^ ^力く。 


マツ フ 

各 A<7MiS 斷系を 示した'; m 入手 
して マップ モード を セレク 卜すれば 
見る ことができる。 だ 力 、'、 この マツ 
プの 使し 、みち は 他に も あるの だ。 


サタンの 銅 

ある 島の^^の 部屋に 隠されて いる 
趨 S 力な 武器。 この 剣 は ひげ 丸 TO 
の 特定の キャラに とてつもない 効果 
が ある。 鬼に 金棒の アイテム だ。 


宝玉 (ほうきよ く） 

取る 働に よって エンデ イン グのノ  、° 

ターン 力 変わる。 C が カース 島、 M 
が マーメイド 島、 0 が才 ォカミ 島に 
ある。 赚 に は 手に入らない ゾ。 


ハガキ に 断 • 氏名 • 年 鈴 と 好き なスポ 
ーッ と 選手 名、 そ し て 好き な 食^ 5、 タ レ 
ント名 を ひとつず つ 書いて M マガ r ター 
ホ' 係 j まで 送ろう （10 月 20F1 消印 有効)。 
4 方向 /8 方 H^Jg 能な ど 
が 付いた 凌 、ャッ 力 30^ に 当た る 、/  ！ 


1 タ I ボを 


マシン 語 
プログラミング 


その 20 


プログラミングの 実際 


ゆずり はら  なガ ひさ 

檷原 長寿 


今まで 紹介した プログラム は 断片的な もので したが、 大切 
なの は それ を 組み合わせて 何 をさせる かとい うこと です。 そ 
こで 今回から、 いくつかの プログラム を 組み合わせて 大きな 
処1*、' できる プログラム を 作り、 プログラミングの 実 ^を 
紹介す る ことにします。 


これまで は、 プログラムの ^ とな 
る Z80 の^を 紹介して きました。 こ 
こ ま では プロ グラ ミ ングの 断片的な 部 
分で しかありませんでした。 今回から 
は、 プログラミング について、 具体的 
な 話 を 進めて いく ことにしましょう。 

プロ グラム はいく つかの 命令 を 組み 
合わせて 作る シナリオです。 #1 憂に ど 
んな 演技 を させる のか を ち密に 考え、 
それに 合う «il の 命令 を 探 し 出し て 組 
み 合わせる こと 力 、'、 プログラミングの 
^となります。 

マシン 語 は B AS  I  C のよう な 1 語 
ではありません。 ひとつひとつが マシ 
ンと 直結し た^^で 単純な 物ば か り で 
す 力、'、 それだけに 難しい と 考えられて 
います。 例えば、 1嗨 数 を 16 進数に しょ 
う とすれば B  AS  I  C では H  E  X  $ で 
済んで しまい ますが、 マシン 語で は 10 
進数の データが どんな 形式 （ B  C  D と 
か A  S  CII) であるか や、 格納され て 
いる メモリ アドレスに ま て気 を 配らな 
くて はいけ ません。 マシン 語 プロ グラ 

ミ ン グ では ま さ に mie り のす すめ を 着 
実に 実行 しないと 暴走、 バグと いった 
ひどい 目に会う ことになります。 -St 

： になります。 


いよいよ、 マシン 語の プログラム を 
作って みる ことにな つたので す 力 \ 何 
を テーマに する の 力、 か If 心です。 ス ト 
ーリ 一が な く て はシナ リ 才は會 け ませ 
ん から 大切です。 以前から ゲーム を や 
つて ほしいとの 声 もあった のです が、 

話が V  D P の コントロールが 中心に な 


ります ので 今回 は 見合わせました。 で 
も、 どんどん リクエスト ください ネ。 

という わけで 今回 は^: 的な キーの 
入力 や データの 加工 • 表示の 方法な ど 
といった M 的な プロ グラ ミ ングを 学 
ぶ 二 と のャ きる、 マ シ ン語 モニタ を考 

える ことにしまし^!^^ 
マシン 語 モニタ はメ モ リ の データ を 

1 6 進数で ディ ス プレイ に 表示 したり メ 
モ リ に データ を 害き 込む ための もので 
す。 この なかには マシン 語 プロ グラミ 
ン グのノ ゥ ハウ 力 し!^ まっています 
ので、 勉強に は 持って こいです。 

マシン 語の モニタ 
を 作ろう 

さて、 マシン 語 モニタ を 作りながら 
プロ グラ ミ ングの 実際 を^^し ていた 
だこうと 思います。 アスキーより MS 
X  -  DO  S ツール ズカ 《発売され てい ま 
すので、 この 中の マクロ アセンブラ を 
利用 し ながら プロ グラ ミン グを する こ 
とに します。 まだ、 持って ない 人 ほ 便 
利です から 是非 購入して く ださい。 

マシン 語 モニタで' な 機能 は、 マ 
シン 語の ダン ブ、 メモリへの 書き込み、 
プログラムの 実行な どです。 ここで は、 
^作の プロ グラム を 部分的に 作つ て 
力、 ら ひと つに 統^ 匕す る ことにします c 

まず、 ダンプの 仕様から 決め ましよ 
う: MS  X の 画 表示 機能 は 横に 40 字 
表示で きます ので、 二の 範囲で 表示が 
できる よう 工夫し ます。 今回 は MS  X 
- A  I  D の 表示 方法に 習って、 図 1 の 
ような フォーマットと しました。 チェ 
ック サムに ついては データ 部の チェ ッ 
クサ 厶にァ ドレスの 上位と 下位 を 加え 


図 1 ダンプ 画面の フォー マツ ト 


アドレス 

8000  ： 

S008: 

8010： 


データ (8 パイ 卜）  チェックサ^ 
00  31 32  45  66  77  88  99  :26 


終了 アドレスまで 表示 
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図 2 16 進数" >  文字コード 
変換 フローチャート 


ヾ 以上？   

N|(0-9) ' 

30H をた す 

37H をた す 

たおな じみの 方式です。 

次に 1 行 分 を 表示す るた めの プロ グ 
ラムの 組み方 を 考えましょう。 マシン 

語 を ディスプレイに 表示す るに は 16 進 
数 を 使います が、 メモリから 読み出し 
た データ を そのまま デ イス プレイに 送 
つて は、 正しく 表示され ません。 ディ 
ス プレ ィ に 表示で き る 文字 は 文字 コ一 
ドに 従った もので なければ なり ません。 

例えば メモリの データが 4 1 H だつ 
たと すると、 これ を そのまま ディ スプ 
レ ィ に 送れば^ コ ード とみな して A 
を 表示し ます。 これで は 都合 力 滞い の 

で 正し く 表示で きる よ う に^ m をす る 

'J^ が あ り ま す。 この は 4 1 H と 
いう データ を 34  H と 3 1 H という 2 

つの^ コー ド に^して ディ スプレ 

ィに 送ります。 つまり、 4 の:^ コー 
ドと 1 の 文字コード を 2 回に 分けて デ 
ス プレイに 送る と "4 1 " と 表示 さ 


イス ノ レイに： 
れる わけです， 

データの 変換 法 

このように ディスプレイに メモリの 
データ を 16 進数と して 表示す るに は 0 
から F ま での 文字 コー ドに 変換す る必 
要が ある わけです。 図 2 の フロー チヤ 
—トは その 手順 を 示した ものです。 こ 
れは、 おとなる 1 析の 16 進数 を 文字 
コードに する^^ を 表して います。 16 
進 1 桁です から 4 ビッ ト の 2 進数 を 扱 
うこと になる わけです。 


図 3 16 進数と 文字 コ 
ドの間 係 


16 進数 

文字コード 

0 

30H 

1 

31 H 

2 

32H 

3 

33H 

4 

34H 

5 

35H 

6 

36H 

37H 

8 

38H 

9 

39H 

A 

41 H 

B 

42H 

C 

43H 

D 

44H 

45H 

F  46H 


MS  XTift う データ はすべ て 8 ビッ 
卜です ので 下位の 4 ビッ 卜 分 だけ を 取 
り 出します。 ここで は 「AND  OF 
H」 で 下位 4 ビッ トを 抽出して います。 

0 力、 ら F ま での 数 を 文字 コー ド にす 
るに は 図 3 のように 0 から 9 まで は 3 
0H を 加え、 A 力、 ら F まで は 3  7  H を 
加える と 文字コード に 変換す る こと 力く 
できます。 その 部 M マシン 語サ ブル 
一 チン を 図 4 に 示して おきました： こ 
の サブルーチン 名 を HEXPR にし ま 
した。 A レジスタの 下位 4 ビット を 1 
•16il^ と して 表示で き ます。 

1 ^、'でき た ら次は 2 桁です。 デー 
タ はすべ て 2 桁で 表示し ますので、 上 
桁と 下 桁 を 順に 変換し ます。 この 考え 
方 は 図 5 の フローチャート をみ てくだ 
さい。 データ は 8 ビッ 卜です ので、 16 
進数で 表すと 上位の 4 ビッ 卜 と 下位の 
4 ビッ 卜に 分ける ことができる わけで 
すから、 上位の 部分と 下位の 部分に 分 
けて それぞれ を 表示し ます。 つまり プ 
ログ ラム は 図 6 のようになります 。 上 
位の 部分 は、 4 ビット 分 を 右に 移動し 
て 文字 コー ドに 変換す る サブルーチン 
HEXPR を コールし ます。 
一方、 下位の 部分 は 上位 を 処理す る 
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図 4 16 進数 • 文字コード 変換 表示 サブルーチン 


図 5  2 桁の 16 進数 を 
表示す る フロー 
チャート 


上位 4 ビッ卜 を 
取り出す 


4 回 右に シフ卜 


CA しし HEXPR 


下位 4 ビッ卜 を 
取り出す 


CALL  HEXPR 


あわり 


図 6    2 桁の 16 進数 表示 サブ ルー チ ン 


DATPR ： 


PUSH 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
RRCA 
しし 
POP 
CA しし 
RET 


AF 


HEXPR  ； 上位 桁の 表示 
AF 

HEXPR    ； 下位 桁の 表示 


HEXPR ： 

HEXPR1 ： 
HEXPR2: 


0FH  ： 下位 4 ビッ卜 抽出 

NC,HEXPR2 


A〜F のとき +37H 


A,30H  ；    0〜9 のとき +30H 

CHPUT 


A,37H 
HEXPR 1 


し 

D  D し T  D 

N  p  R  D  A  E  E  F 

A  c  J  A  c  R  A  J 


TECHNIC え AREA 
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図 7    4 桁の 16 進数 表示 
サブルーチン 

ADRSPR ： し D  A,H 

CA しし DATPR 

し D  A  ，し 
CA しし DATPR 
RET 


図 8 1 行 分 を ダンプす 
る フローチャート 


アドレス 表示 


I 


アドレス 部 
チェックサ^ 計算 

データ 表示 

データ 部 
チェックサ^ 計算 

アドレス 計算 

^^バイト \ 

NO 

[示 7 


チェックサム 表示 

( おわり 


図 10 複数 行 を ダンプす 

る フローチャート 


HL: 開珐 
DE: 終 3 

f アドレス 
'アドレス 

「 

1 行 タン フ 

H し- DE 


HL<DE 


卜します。 終了す ると HL レジスタ は 

i [だけ 値 力 、'增 えます。 つま 

:H  L  +  B になります。 
1 行：^ 7) ダンプが できたら 今度 は複 
数の 行 を ダンプし ます。 ダンプの 終了 
アドレス を 決め、 表示した アドレスが 
終了 ァ ドレスになる まで 表示 を 繰り返 
します。 フローチャート は 図 10 のよう 
になります。 実際に は 図 11 の プロ グラ 
厶 のように、 HL レジスタに 表示 をす 
る アドレス、 DE レジスタに は 終了 ァ 
ドレス 力、' 入って います。 表示 力 f わつ 
たか どうか は、 1 行 を ダンプす る A  D 
U MP を コールした 後、 HLとDEを 
Jt^ して 調べます。 

H  L と り巳の上激は、 B  I  OS の D 
COMPR  (0  0  2  0  H) を コールして 
調べて います。 HL^DE ならば キヤ 
リーフ ラグ は 立ちません。 HL<DE 
のとき は キヤ リーフ ラブ 力く 立ちます。 
したがって、 HL^DE になって キヤ 
リ ーフ ラ グが 立た な く なった ら 表示 を 
終わります。 この サブルーチン は DU 
MP としました。 入力 パラメータ とし 
て、 HL が 表示 開始 アドレス、 DE が 


図 9 1 行 分 を ダンプす る サブルーチン 


CALL         DATPR     ；  メモリ 1 パイ 卜 銃 出表不 


こ レー チン を使ラ 前に、 HL レジスタに アドレス、 
B レジスタに データの 数 を投定 してお ぐ 

前に PUSH ^て^した データ を をしたら データ を 表示つ 
POP^" て i に 戻し、 HEX  PR を カウンタ を セットし、 1 バイトず っデ 
コールし ています。 これで 16 進数 2 桁 ータを 表示し ます。 ここで は カウ:^ 

の データが； 

す。 この サブルーチン 名 は D A T P R ゥンタ を 8 に 設定 すれば 8 バイト 分の 
にしました。 A レジスタの データ を 2 データ 力 凌 示で きます。 データと デー 

•16 進数と して 表示し ます。  夕の 区切り は スペース を 使います。 ま 
もう ひとつ' JZ 要な のが アドレスの 表 た、 カウンタ 直 を 変更 すれば 任意の 
示です。 アドレス は 16 ビッ 卜です ので、 バイ 卜 数の 表示 も 可能です。 チェック 
4,16 進数と して 表示し なくて はな サム はァ ドレスの 上位 • 下位 を 力 tl 算し、 
りません。 これ は 先 ほどの 2 桁 を 表示 データ を 表示す る ループ 内で 頫射 卩算 
する サブルーチン DAT  PR を 2HK 吏 をして います。 この結果 は 最後に 表示 
えば 0K です。 もう フローチャート は します。 また データとの 区別 をす るた 
'JZ 要ない と 思います。 HL レジスタの め"：" をセ パレー タ として データと 
データ を 4 桁の 16 進数に 表示す るプ の 間に 入れます。 
ログ ラム を 図 7 に 示します。 この サブ 具^な プログラム は 図 9 です。 ァ 


ルーチン は A  DRSPR としま した。 

• タン ブの B 面 を 作る 

1 行の ダンプに は アドレス、 8 個の 
データ、 チェックサム を 表示 すれば 良 
いわけです。 この 訇纷 の フロー チヤ 一 
トを図 8 に 示します。 アドレスの 表示 


ドレス を 示す ための ポインタ として H 
L レジスタ を 使って います。 また、 デ 
一夕 を 表示す る 個数 は B レジスタ、 チ 
エック サム を 計算す る レジスタ は C レ 
ジス タを 使って います。 

この サブルーチン 名 を A  D  U  M  P と 
しました。 コール するとき は HL レジ 


ADUMF1 ： 


ADUMP1 ： 


C,®  ； チェック サ^ク リア 

ADRSPR  ； ァ K レス 表示 
A 

A,H 

A  ，し ； アドレス 部 チェックサム 計算 

C,A 

A,7  ' 

CHPUT  ； 空白^る 
A, (H し〉 


A，  （H し） 
A,C 

C,A  ； データ 部 チェックサム 計算 
HL 

ADUMP1 
A,  '  ：  7 

CHPUT     ； セ パレー タの 表示 
A,C 

DATPR    ； チェックサムの 表示 
CRLF       ； 改行す る 


し  し 

し R  D  D  し 

DA-ODDDDAD 

し CXAA しし C し 


Z し しし 

D  c  N し しし T 

DDDNJDADA^-E 

し <C し ID し C し CCR 
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図 11 複数 行 を ダンプす る サブルーチン 


図 13 16 進 キー入力 を チェック する フローチャート 


NO 


キャリー フラグ 
=1 

( おわり） 


IP 


を 設定して おぐ 


寥 コードに 変換す る 


A<61H のとき 何もし ない 

A  ^7BH のとき 何もし ない 

のとき 20H 引く 


7FH を セッ卜 

(おわつ） ( 


0  H を 引く と 大^にす る ことができ 


DUMP  ： 


B,8 
ADUMP 
DCOMPD 


この ルーチン を使ラ とき は、 
HL レジスタに 開始 アドレス、 
DE レジスタに 終了 アドレス 


図 12 小文字 コード を大 文: 


CP 

RET 

CP 

RET 

SUB 

RE 


61H 

C  ； 
7BH 
NC  ; 
20H  ； 


終了 アドレス、 B に 1 行の 表示 バイト 
数 を l^t します。 各 レジスタに パラメ 
一夕 を 1貌 して DUMP を コール すれ 
ば、 メモリ ダンプが できます。 

そして、 パラメータ を キーボード か 
ら 入力で きる よう に すれば 完全な プロ 
グラムと して 成り立ちます。 

" キー ポー ド 入力の 方法 

それで は キー ポー ド から パラメータ 
を 与える 方法 を 考えて みましょう： キ 
一 ポー ド からの 入力 は B  I  0  S の C  H 
GET  (0  0  9  FH) を 使います。 C 
H  G  E  T は、 押された キーに 文 蛇す る 
文字コード を A レジスタに 入れて 戻つ 
てきます。 したがって、 今度 は 0 から 
F の 16 進数に 対応す る 文字 コー ドを、 
4 ビットの 2 進数に 変換 をし ます。 H 
ビ X  P  R の iM!^ が' M と な り ま す。 
キーポート' からの 入力に 際して、 ァ 
ルフ アベ ッ 卜に は 大文字と 小文字が あ 
ります から、 どちらの^ を 使っても 
同じように 扱える ようにして おくと 便 
利です。 そこで 小文字 はすべ て 大文字 
に 変換して、 大文字と 小文字 を し 
なくても 使える ようにし ます。 小文字 
の コード は 6 1 H から 7  A H までです 
力、 ら、 この 範囲に 該当する コード は 2 


ます。 この^ 7) サブルーチン を A  L 
PB  I  G として 図 12 に 示します。 

次に キー ボー ド から 入力 した 文字が、 
0 力、 ら F の 1 6it ^に 対応す る 文字 コー 
ド であるか を 調べます。 違う ときには 
もう 一度 入力 を やりなおします。 図 13 
がその 基本的な 部分の フロー チヤ 一 卜 
です。 この 中で 入力され た 文字コード 
が 3  0  H~3  9  H、  4 1 H~4  6  H の 
と きのみ 処理 をす るよ う にして います。 
3  0  H〜3  9  H のとき は 3  0 H を 引き、 
4 1 H〜4  6 H のとき は 3  7  H を 引く 
と^がで きます。 

図 14 がその プログラムです。 サブ ル 
一 チン 名 は C  H  K  H  E  X です。 16 進数 
1U^(7) 入力が あつたと き は、 キャリー 
フラグ を 立て て エラーで ある こと を 知 
ら せます。 また 後で 説明 をし ますが、 
入力 言 丁 正が でき るよう に も sejt して あ 
ります。 正常に 16 進 キー 力く 押された と 
きに は 表示 をして データ をき します。 

実際の 1 桁 を 入力す る ルーチン は、 
入力 した 文字 を C  H  K  H  E  X でチ エツ 
ク し て 異常が あ つ た ら再 入力 します。 
これ は 図 15 の プログラムです。 この ル 
一 チン 名 は HEX  I  N としました。 16 
進数 キー 力、' 押された とき は 0  0  H〜0 


I CHKHEX 


YES 


(おわ 《0 


図 14 16 進 キー入力 を チェック する サブルーチン 


しし 

B 
T 


J0H  ； 16 進 キーの チェック 

C,CKHEX3 

3AH 

NC  ，ひ:: HEX 2 
CHPUT 

30H  ；  0〜9 のとき 処理 


41H 

C,CKHEX3 
47H 

NC,CKHEX3 
CHPUT 

37H  ； A〜F のとき の 処理 


CKHEX3:  SCF  ；  0〜F 以外のと き 

RET  ； キャリー フラグ を 立てる 


A'7FH  ； 入力 訂正の 処理 

CHPUT 


； 小文字 4 大文字 

7FH 

Z ,CKHEX4 
1DH 

Z,CKHEX4  ； 訂正 入力の 処理 
08H 

Z ,CKHEX4 


CKHEX2: 


CKHEX4 ： 


CHKHEX ： 


p  R  p  R  A  u  E 

c  J  c  J  c  s  R 


X 

E 

c 


し 

し _HI  T 

p  R  p  R  A  u  E 

c  J  c  J  c  s  R 


し 

し T 

DAE 

L  c  R 


A  p  R  p  R  p  R 

c  c  J  c  J  c  J 


TECH/Ni/C え AREA 


1 65 


図 15 16 進 キー入力 する 
サブルーチン 


HEX  IN  s  CALL  CHGET 
CA しし CHK:HEX 

JR  C,HEXIN 
RET 


図 16  4 桁の アドレス を 
入力す るフ ローチ 
ヤー ト 

◦  ADRSIN  j 


(おわり ) 


図 17    4 桁の アドレス を 入力す る 
サブルーチン 


ADRSI0: し D 

CALL 

ADRSIN:   CA しし 
CP 
JR 
S し A 
S し A 
S し A 
SLA 
し D 

ADRSI1 : CA しし 
CP 
JR 
OR 
し D 

CA しし 
CP 
JR 
SLA 
S し A 
SLA 
S し A 
し D 

しし 

CP 
JR 
OR 
し D 
RET 


ADRSI2: 


ADRSI3; 


A,  1CH 
CHPUT 
HEXIN 
7FH 

Z,ADRSIiZ« 
A 
A 
A 
A 

B,  A 
HEXIN 
7FH 

Z  , ADRSIN 
B 

H,A 
HEXIN 
7FH 

Z  ,ADRSI1 
A 
A 
A 
A 

C  A 
HEXIN 

7FH 

Z  ,ADRSI2 
L,A 


図 18 


メッセージ 表示の サブルーチン 


PRINT: し D 


RET  Z 

CA しし CHPUT 


INC 
JR 


H し 
PRINT 


図 19 改行す るた めの サブルーチン 


CR し F  ： 


し D 

CA しし 
し D 

CA しし 
RET 


A,iZ«DH 
CHPUT 
A,0AH 

CHPUT 


FH が 出力され、 言 丁 正 を するとき は 7 
FH が 出力され ます。 

キー入力の 目的 は、 ダンプの 開始' 
終了 ァ ドレス を 入力したい わけです か 
ら 4 析の 入力 を 行います。 その 結果 は 
H  L レジスタに 残る ように プログラム 
を 言 銜 すると、 他との 関連が うまくい 
きます： 

つまり、 4 回 キーボードから 入力 を 
する わけです が、 1 裕入カ をす る HE 
X  I  N を コールして 文字コード を 4 ビ 
ットの 2 進数 （つまり 16 進数） にし ま 
その データ を 上お か、 ら 順番に H  L 
レジスタへ 震吉 めて ゆきます。 

4 回 入力す ると 終わりです。 また、 
ユーザ一 フ レン ドリーな プログラムと 
する ために は、 間違った 入力に 気づい 
たと きに B  S キー や— キーで 訂正で き 
ると 便利です。 プログラマに とって は 
厄介な 仕事が 増えます が、 使う 身に な 


す 


つ て 考え ると 欲しし 俄 能です から 頑張 
つてつ ける ことにしましょう。 フ 
チャート は 図 16 に 示します。 

このよ う な 仕様て 考えた の 力 < 図 17 の 
サブルーチン A DRS  I  N です。 キー 
入力が あ h たら 上 桁から 詰めて ゆき ま 
す。 間違えた ときには、 BS キー カ^" 
キー を 押す と H  E  X  I  N から 7  F  H 力く 
返され ま すので、 7  F  H が 入力 さ れた 
ら 訂正 をし ます d  A  D  R  S  I  N の 中で 
7 FH を チェックして いるの は そのた 
めです。 

その他の サブルーチンの 製作 

いろいろな メ ッ セージ を 表示す るた 
めの サブルーチン を 図 18  • 図 19 に 示し 
ます。 PR  I  NT は メッセージが ある 
番地 を H  L レジスタに 指定して おくと 
に 表示して くれます。 メッセージ 
の 終わりに は 0  0  H  (NU  L コード） 


をセッ ト してお きます。 

•F は 改行 動作 をさせる ための 


ジ リターン、 0  AH は ライン： 
を 意味し ます。 

メイン ルーチンの 》 作 

色々 な サブルーチン を 用意し ました 
ので、 メモリ を ダンプす るた めに はこ 
れらの ルーチン をう ま く 組み合わせて 
やる だけです みます。 ^[れ として は 開 
始ァ ドレスの 設定、 終了 ァ ドレス 言^:、 
メモリの ダンプの 順に 1貌 すれば よい 
ことになります。 ダンプ プログラム は 
これらの サブルーチン を ■ に 使用 し 
て 構成して います。 

ダンプ プロ グラムの メ ィ ン プロ グラ 
ムは図 20 のようにな りました。 図 4、 
6、  7、  9、 11、 12、 14、 15、 17、 18、 
19 の 各 サブルーチン を、 この メイン ル 
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図 20 ダンプの メイン プログラム 


-ZS0 

DCOMPR  EQU 

CHGET  EQU 

CHPUT  EQU 


IZI09FH 
00A2H 


MDUMP ： し D 

CA しし 


CALL 
EX 

しし 

し D 

CA しし 

CA しし 
EX 

CA しし 


STRADR:  defm 
DEFB 

ENDADR :  DEFM 
DEFB 


ADRSIN 

DE，H し 
CR し F 

H し， END ADR 
PRINT 

ADRSIN 

DE,H し 
CR し F 


'START  ADDRESS  : ' 
0 

'END  ADDRESS  : ' 
12 


； 開始 アドレス 入力 


5 終了 アドレス 入力 


図 21 BASIC で 実行で き るフ アイ ルの作 り 方 


A>M8i?  =DUMP 

A ::: し 8CI  / P  ： [幌 0  , DUMP  ， DUMP /N/X/E 
A>BSAVE  DUMP -HEX  >DUMP.BIN 

A>BASIC 


B し OAD 

DEFI 

A=USI 


"DUMP. BIN" 


MSX-DOS 
での 入力 


BASIC 
での 入力 


二 続けて 書いた もの をソー 
> ストと して DUMP.MAC という 
ファイル ネームで セーブし ます。 

辱 アセンブル 簡始/ 

いよいよ、 MSX- DOS ツール ズ 
を 使ら て、 「DUMP.MAC」 をァセ 
ン ブルして みましょう。 例と して B A 
S  I  C から 起動で きる B S A  V E ファ 
ィルの 作り方 を 図 21 に 示します。 なお、 
図 中の 「BSA  VE」 実行に は DOS 
ツール ズが' です。 

こ の 方法で 作 られた プログラム は、 


B  LO A  D で メモリ に ロードし てから 
U  S R 文 か MS  X  -  A  I  D で^ U して 
ください。 

DOS ツール ズ のない 人の ために、 
プログラムの ダンプ リス トを図 22 につ 
けて おき ま した。 打ち込んで 実験して 
みて ください。 

次回 は、 メモリに 窨き 込み をす る 部 
M 実行して レジスタ を 表示させる 部 
分 を 作って、 モニタ を 完成させる こと 
にしましょう。 


図 22 ダンプ リスト 


D000 

DiZiiZi8 
D010 
D018 
D02IZI 
D028 
D 隱 
D038 
D040 
D048 
DIZI50 
D058 
D060 
D068 
D07IZI 
D078 
0080 
D088 
D09IZI 
DIZI98 
D0AIZI 
D0A8 
DJZiBiZr 
D0B8 
DlZiCiZi 
D0C8 
DIZID0 
D0D8 
D0EIZI 
D0E8 
D«Z»F0 
D0F8 
DliZHZi 
D108 
DlUZi 
D118 
D120 
D128 
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MSX 

DISK  SYSTEM 


テ V スク システム 


嫌いで、 店 を 出る と 手近の ゴミ 箱に 放 
り 込んで しまう のです。 その 日 もや は 
りそうでした。 ドアに 寄り かかって そ 
の 本 を 読んで いた 私 は、 ふと、 本と 私 
を ijt ベながら、 ヒソ ヒソと 話して い 
る 高^ ^ギャルた ちに 気がつい たので 
す。 何 力、 顔に 付いている のかな、 と 思 
つた 私です 力く、 読んで いる 本の 題名に 
気がついて、 思わず 顔 を 赤く したので 

した。 「はじめての c (技術 imfet)」。 
彼女た ちがいつ たい 何 を 考えて いた 
のか、 さすがに 想像が つきました。 し 
かし、 あんな 紛らわしい （？） 題名 を 
つける なんて、 どういう つもり なんで 
しょうか。 それとも、 そのよう に 考え 

る tl^C たちが おかしい のかな ァ 。 
この 事件 は、 m く、  M  S  X  -  C で C 

« 吾の 勉強 を 始めた ときの 話です。 あ 
れ から 2 年、 私の はちつ とも 進 
歩し ません 力 《、 あの ころの こと を 思い 

出しながら、 これから 数回に わたって 

皆さんと一^ に c  mt§ について 学んで 

みたい と 思います。 読者の 皆さんの 中 

に は、 すでに MS  X  -  C を 使いこなし 
ている 方 もい る ことでしょう。 私が C 
について お 話す る こと や、 紹介す るプ 
口 グラ 厶 に 何 かお か しいと ころが あつ 
たら、 どんどんお 便りして ください。 
この コーナ一 は、 MSX の ディスク 
システム を 研究す ると ころな ので、 C 
TO の 隅々 ま で 紹介す ると いう わけに 
はいきません。 あくまで、 MS  X  -  D 

os 上で iifr^r る msx  - c という プ 

口 グラ ミ ング を 紹介す る こと しか 
できません が、 詳しい こと はいずれ テ 
クニ カル エリアで 取り上げられる こと 
と 思います。 


G 


DOS 上で 動 < 言語 入門 


MSX-C 


今月から、 新しい シリーズに 入ります。 最初 は、 MSX 
-C ！。 マシン 語 プログラミング がよく 理解で きていな いと、 
ちょっと 難しい かもしれ ません。 今月 は、 とりあえず 「C」 
と は 何 か を 取り上げます。 


先日、 といっても 皆さんが これ を 読 

んで いるの は 1 0 月です から だし 、ぶ 昔の 

話になります が、 ^に 行って きまし 
た。 暑い の 力ま 手な 私です から、 もち 
ろん 遊びに 行った わけで はあり ません。 

この MS  X マガジンと 同じく アスキー 
から 出版され ている、 ネッ ト ワーカー 
マ ガジ ンの 取材で 行つ たのです。 

8 月 も 下旬と あって、 観光客 は 少な 
くな つていたら しいので すが、 それで 
もい ましたね ェ、 ギャル 力 ^ "杯/ 取 


材 など ほどほどに 済ませて おいて、 あ 
と は ギャル 見物 をして いたよう な、 そ 
ん な沖錄 行きで はあった のです。 

さて ギャルと いえば、 思い出す の は 
今 か ら 2 年ば か り 前の こと です。 

の^' す。 ；り しも 午後 4 時 ごろの 二よ 
でした。 

だいたい 私 は、 本 を 買う と 本屋さん 
か' かけて くれる カバーと I 


j で^^ . 


《^^ラ^^き、 
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cm 語って なんだ？ 


A 


c という プロ グラミ ング m§ が 開発 

された の は、 1972 年頃の こと だとい い 
ます。 ところ はべ ゾ 1^； 所、 といえば、 
「ああ、 あの UN  I  X の」 と 思い当たる 
人 も 少なく はないで しょう。 現在で こ 
I  X の 標準 g として 知ら 
UN  I  X 力 、'あって こその C 
と 考えられ ています。 し 力、 し、 C その 
もの は UN  I  X よりも 古い もので、 C 
の l^lt にあた つた デニス • リ ツチ 一し 
C の 完成 後に 
たのです。 

Ctfg 力、' 有名に なった の は、 初め ァ 
セン ブラで 害 かれて いた U  N  I  X 力く、 
すべて C で 害き 直されて からです。 そ 
れ以 前から C は UN  I  X 上 て辦 して 
いたので すが、 システム Ml "に 向いた 
^系に-; 主 目され、 まず UN  I  X の 
根本 部分が、 そして 周辺の ツール 類 ま 
で、 すべて C に 害き 直されました。 U 
N  I  X という オペレーティング. シス 
テム は、 ライセンス ほ 1) の 供給 を 受け 
れば、 誰でも 自由に 使う ことができ ま 
す。 つまり、 ライセンス 料 を 払えば、 
UN  I  X そのもの カ哄 給され る わけで 
す。 どのような 形て 供給され る (3 
いえば、 もちろん C の ソース プロ 
ム として 供給され るので す： 

さて、 c は •bme である、 と 言 

われます。 « ^匕 冑 と は、 小さく 単 
純な 部品 ( C では 標準 ラ ィ ブラ リ 関数 
と 呼ばれる ） を 組み合わせて、 ， な 
部品 （ユーザー 定義 関数と 呼ばれる） 
を 作り、 この 部品 を さらに 組み合わせ 
て、 一つの プログラム を 作り上げる こ 
とがで きる プログラミング MIS、 と考 
えれば よいでしょう。 この鄉 は、 A 
LG 0 L という プロ グラミ ング ^を袓 
先に 持つ «g の すべてに 共通して 見ら 
れる ものです。 もちろん C も ALGOL 
の 直系の 子孫な のです が、 同じ 系列に 
属する プログラミング 言語に は、 AP 
し、 Pascal などが あり、 c を マスター 
すれば、 これらの ， も 容易に ， で 


きる ようになります (図 1 )。 

C はこの よう な 胃の 他に 、「取り扱 
う ことができる データの 型カ澧 富で、 
柔軟な プロ グラ ミ ン グが でき る」 とい 
う^も 持って います。 これらの » 
こそが、 「C が オペ L ^一 ティング 'シス 
テム や システム ツール 類の 開発に 向い 
ている」 といわれる ゆえんな のです。 

また、 これ は、 c そのものの^ i も簡 
単、 という 利点に もなります。 このた 

め C は、 現在 UN  I  X ばかりでなく、 
MS  -  DOS,  C  PZM など、 さま ざ 
まな 才 ベレー ティング. システムの も 
とで 動作して います。 

ここで 注目 しなければ ならな いのは、 
二の 高い 胃 性に よって、 C で 開発し 
た プログラム もまた、 簡単に^ fit でき 
ると いう ことです r 


w 


MSX-C 


さて、 その MS  X  -  C に 言 舌 は 移り ま 
す。 MS  X  -  C は、 アスキーが MS  X 


- DOS のために 開発した もので、 C 
の ソースファイル を 読み込んで、 MS 
X  -  M80 の アセンブラ ソースファイル 
を 出力 するとい う 形式の コンパイラで 
す。 発売 は 1985 年。 標準 C に 準拠した 
^的な もので、 8 ビット CPU 用の 
C コンパイラ として ト ッ プク ラスで あ 
るば かりで なく、 16 ビッ 卜 CPU の も 
のと 比べても、 遜色ない 機能 を 持って 
います。 

発売 当初の MS  X  -  C  (Verl.O) は、 
どちら かとい うと プロ 向けで、 ィ面格 も 
かなり 高い ものでした （¥98, 000)。 も 
つと もこれ は、 MS  X 用の コンパイラ 
として は高ィ 面、 という だけで、 この 高 
機能な M  S X  -  C 本体に M  SX -  DO 
S、  MS  X  -  M80、 スクリーン エディ 
タカ M 寸 属して いた こと を 考えれば、 コ 
ス 卜 パフォーマンス は 高かった という 
べきでしょう。 

現在の パージ ョ ンは、 つい 先頃 発売 
された Ver1 . 1 で、 価格 は ¥ 1 9, 800 にな 
つてい ます。 かなり (7«, 匕です が、 
MSX- DOS と MSX  -  M80、 スク 
リーン エディ タは パッケージから 省か 
れ、 動作させる ために は M  S  X  -  DO 


>iD ライセンス は プログラム 使用 言^と も 
いいます。 プログラム を 購入 するとい う 二と 
は、 その プログラム 力 < 入った メディア を 買う 
こ と ではな く  、 実はき , を 得る こ と なの 
です。 なお、 UN  I  X では j®A に対する ソー 
スコー ドライ センス は 発行して いません。 


C 言語 は Algol の 直系の 子孫と もい える プログラミング 言語です „ ネー 
ヨングの 由来 は、 B 言語の 後の 言語 だから C とい ラ もの。 なんと、 女^ 
«' 校 生が 考える ABC と、 あまり 変わらないではないです か …… 。 
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• 図 2  ECHO.C 


echo  ―  echo  back  arguments 

10— Nov — B3  千 print 千  一: :•  f puts 


パラメータ を 画面に エコー パックす る、 とい 
う サンプル プログラムです。 MSX-C'Ver 
1 .0 の システ^ ディスクに 記録され ている も 
のです。 


#incl ude  <stdio  -h> 
#pragma  nonrec 


VOID 
int 
char 
C 


main (argc 
argc  ； 
**argv ； 


argv) 


char  *exargvC 1003 ; 
unBigned  i ,  ex argc ； 


if  (    (ex argc  =  ei'.pargs  (argc  -- 1， argv 
千 puts ("too  many  arguments¥r " , 
exit  (1) ； 


千 or(i  =  iZi  ；   i   <  ex  argc  ；   i++〉  i 
puts (ex argv C i  3 ) ; 
puts に " ) ； 

puts ( "¥n" ) ； 


注 2)  二一 モニック は、 マシン 語 コードと 1 

対 1 に文梳 する^の こと。 アセンブラで プ 
ログ ラミング すると は、 二の ニー モニックで 
プログラム を 書く  二と に 他な り ません， 

；主 3) 入出力 リダイレクション は、 データの 
入出力 先 を 切り換える 橫能 です 「  D  0  S ッ一 
ルズ でも 出て きた^！ です。 

注 4) パイプ は、 ある コマンドの 出力 を、 そ 
のま ま 別の コマ ン ドの 入力と する ■ てす。 


S ツール ズを 別に 購入し なければ なり 
ません 二 


Verl.O と 
Ver〗.〗 の 違い 


MS  X  -  C の Verl.O と Ver1.1 の 違 
、に は、 価格と 収録 プログラム 力く 異な 


li2iiZi ,  ex  argv) 
力 


る 他に、 M  S  X  -  C コンパ ィ ラ その も 

のが 出力す る アセンブラ ソ一 スフ アイ 

ご存知の ように、 1^5乂の〇卩1 

ある Z80  (ザィ ログ 社） は、 

ンテ >»レ 社） 上ィ 換の c  pu です。 そ 

のた めマク 口 ァセ ン ブラ M  S  X  -  M80 


は、 インテル ニー モニックと ザィ ログ 

二一 モニックの 双方 を 受け付けます,」 

そのため かどう か はわ かり ません が、 

IS  X  -  C  •  Verl.O が 出力す るァ セン 
'ソースファイルに 使用す る 二— モ 

ニック は、 インテル 形式 （ i80 
となって いました。 しかし、 Ver1.1 で 
は、 これが ザィ ログ 二一 モニック （Z 
80 用） に^! されて います。 これ は、 
ザィ ログ 二一 モニックの 方が、 Z80 の 
性能 を フルに 引き出す ことができ、 ま 
た、 生成され る才 ブジェク ト コード も 
お 的に は 小さ く なる 力、 ら です。 

図 2 は、 MS  X  -  C  'Verl.O の シス 
テム ディスクに サンプル プログラムと 
して 記ま录 されて いる、 "ECHO.  C" 
という ソースファイルです。 図 3 と 図 
4 は、 これ を コンパイルして 出力され 
る アセンブラ ソースファイル を 示して 
います。 図 3 が Verl.O で、 図 4 力〜 er 
1 . 1 でコ ンノ  、。ィ ル し た ものです。 出力 さ 
れる 二一 モニック 力、' 異なって いる こと 
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力、' わかる と 思います。 また 図 5 は、 フ 
アイ ル サイズの 違い を 示す ために D I 
R コマンド で 確認 し た ものです。 
"ECHO10.  C" と "ECH011. 
C" はまった く 同じ ファイルです 力 \ 
前者 は Verl.O で、 後者 は Ver1.1 でコ 
ン パイルし ました。 アセンブラ ソース 
ファイル や R  E  L ファイル、 さらに は 
C 0  M ファイルの 大き さ も 比べて く だ 
さい。 

手元に は、 MS  X  -  C  •  VeM.O と、 
Ver1 . 1 に 関す る 簡単な- » '斗し かなし 、た 
め、 この 禾 のこと しか わからない 状 
1 の 本体 プログラム 力く 

： に 届いたら、 もう 少し 群し く 
レポート できる と 思います。 


MSX  - C の 特徴 


M  S  X  -  C は、 さま ざま な樹教 を 持 
つてい ます 力、'、 その 中で もとく に 重要 
と 思われる もの をい く つか あげてお き 
ましょう。 

非 再帰 関数 

き 〇カ< 持って いる H 


おは、 すべて 
きと は、 その 
関数が 自分自身 を 呼び出す ことができ 
る、 という ことで、 鶴 佳な プロ グラミ 
ン グを 単純に する 効果が あ ります。 し 
力、 し、 再帰 型の 間数 は、 その実 行に 大 
きな メモリ^ を' 义憂 とし、 また プロ 
グラム コー ド そのものの サイズ も 大き 
くな つてし まいます。 そこで MSX - 
C では、 再帰 型に する' がない 関数 
に関して は、 せ 再帰 型 関数 を 宣言して、 
メモリ f 頁 域 や プロ グラム コー ド サイ ズ 
を 節約で きる ようになって います。 

入出力 リダイレクション 
と バイフ 

ご存矢 0<7) ように、 MS  X  -  DOS に 
は、 兄貴 分の M  S  -  DOS に 備えられ 
ている 入出力 リ ダイレク シ ョ ンほ 3) と 
パイ プほ4 》 の 機能が あ り ません。 しか 
し MS  X  -  C の 標準 カーネルに は、 入 
出力 リダイレクションと ノ 、。イブ を 実現 
する 機能 力く 含まれて います。 つまり、 


• 図 3  MSX-C'Verl.O が 出力す る 
アセンブラ ソースファイル 


I  .(2>0     (code  generator) 


？ 59998 ： 

759997 ： 


main<? ： 


SPH し 
し HID 
SH し D 


XCHG 
し HID 


,eiobe+24 
し XI  H，  "9999 

CA しし fputs@ 
し XI  H,l 
CALL  exit@ 


XCHG 

し H し D         ？ 31 


R 服 IC  main@ 

EXTRN  exparg 

EXTRN  ^putsC- 

EXTRN  (tiobe 

EXTRN  e>:it@ 

EXTRN  puts© 


MSX-C'Ver1.0 が 出力し 
だ アセンブラの ソースです。 
ニー モニックが イン テ; レ形 
式に なって います。 


• 1CP     (code  generator) 


def  b 
defb 


de+b 
dseg 


de*s 
cseg 


Id 
Id 


Id 

sbc 

JP 

push 


POP 

inc 


extrn 
extrn 
extrn 
e>:  trn 
extrn 


<，11>  .hi 
hi ,65336 


hi ， (？ 11) 


exparg 
be 

(?16)  ,hl 


de,eiob@+24 
hi , ^<9999 
f  puts€- 


I  ，SP 


ca〗 1 puts 

Id  h〗 ,759998 

cal 1 puts© 


Id  hi ，"？ 59997 

cal 1  puts€- 


exparg 
f puts© 


MSX-C'Ve「1/l が 出力し 

た アセンブラの ソースです。 
ニー モニックが ザ イロ グ形 
式に なって います。 


TECHN/CA し AREA 
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コ ン パイ ラ 自身が 自動的に 割 り 付けて 
く れ るので す。 

、バイ 卜 演算 

8 ビッ ト C  P U の 特性 を 生かす ため 
に、 バイ ト 演算が サポート されて いま 

f アセンブラとの リンク 

MS  X  - C は、 アセンブラの ソース 
ファイル を 出力し ます。 そして これ を 
アセンブル、 リンクして プログラム を 
作成し ます。 このような 形式の コンパ 
イラです から、 アセンブラて 作成した 
ルーチンとの リンク 力 < 簡単です。 また、 
^ライ ブラ リ を アセンブラで 書き 換 
える こと もで きます。 MSX- C に は 
MS  X の グラフィック Ml や A  \im^ 
を 活用す るた めの 関数が あり ません か 
ら、 これに 鐘して みて はいかが です 


\  CG.COM 


コード ジェネレータと 呼ばれる、 M 
S  X  -C コンパイラ も 2 パスです。 中 
間 言語 ファイル を 読み込んで、 M  S  X 
- M80 の ソースファイル を 出力 します。 


hMX.COM 


関数 ライ ブラ リ を 作成す るた めの ュ 
—ティリ ティです。 ソースファイルに 
含 ま れる 関数 一つ一つ を そ れぞれ 中間 
1 ^コード ファイル ィ 匕し、 さらに 二れ 
を アセンブル、 リンクして ライブラリ 
ィ匕 する バッチ ファイル を 作成し ます。 
こうして できた バッチ ファイル を 実行 
すれば、 ユーザー 定義 関数 を ライ ブラ 
リイ 匕す る ことができます。 


ROM カート リ ッジを 多用す る MS 
X マシンて ィ吏 用され る こと を 考え、 開 ^  nRi  IhJDfZI 
発した プログラム を 簡単に ROM 化で f  UHUN'HEL 

実行時に 必要な ルーチンです 


きる ようになって います。 


► 


MSX - C の 
シス テ厶癘 


CEND 円 EL 


MS  X  -  C の システムに は、 次の フ 
アイ ルが 含まれて います。 


► 


CRCOM 


フロントエンドと 呼ばれる、 MSX 
- C コンパイラの 第 1 パスです。 ソー 
ス プロ グラ 厶 を 読み込んで 文法と 構文 
を チェックして、 T コードと 呼ばれる 
中間 言語の ファイル （拡張 子 "•  TC 
0") を 出力し ます。 

|  FPC.COM 

関数の パラメータ を チェック する ュ 

一 ティリ ティ です （ F  P  C は Function 
Parameter  Checker の 略)。 中間 目 詰 
ファイル を 読み込んで、 関 解 び 出し 
の 型の き 性 を チェック します。 


の 4 つの ファイル は、 出力され たァセ 
ン ブラ ソースファイル を アセンブルし 
たのち、 MS  X  -  L80 を 用い 


します。 


► 


MSX - 。による 
コンパイル 


リスト 1 は、 MSX- C の システム 
ディスク （VeM.O) に 含まれて いる コ 
ン パイル 用の バッチ ファイルです。 C 
の ソースファイル を コンパイル する 際 
に は、 この バッチ ファイル を 実行 すれ 
ばよ いのです が、 この ファイル を 見る 
と、 実際に コンパイル する 手順 力、' わか 
ります。 手順 を 解説す ると、 次の よう 


秦図 5 出力され る ファイル サイズの 違い 


MS  X  -C で 開発した プログラムに 関 
して は、 入出力 リダイレクションと ノ、。 
イブ 力 H 吏 用で きる わけです。 

： レジスタ 変数の 
, 自動 割付 

レジスタ 変数と は、 簡単に いえば、 
変数 を レジスタ に 割 り 付け る 機能です。 
上手に 割り付ければ、 プログラムの 実 
行 速度が 向上す る 他、 いろいろな 利点 
があります。 しかし、 どの 変数 を どう 
割り当てる 力、 が^^しく、 プロ グラ 

マの 頭を悩ませる ものです。 他の c コ 
ンパ イラで は、 レジスタ 変数 そのもの 
を 持って いない か、 持って いても プロ 

グラ マが 自 身の 手 Tt« り 当てなければ 
なりません。 し 力、 し、 MS  X  -  C では 


512 

85- 

-04- 

21 

4  :47p 

87- 

-08- 

30 

に n 

"D 

1024 

87- 

-IZ»8 - 

30 

1 :52p 

6272 

87- 

-IZI8- 

■30 

512 

85- 

-04- 

21 

4:47p 

256 

87- 

-09- 

■09 

12:55p 

1024 

87- 

-09- 

■09 

ひ、 
IT' 

r-i 

フ 04171 

87- 

-09- 

538624 

bytes 

free 

A>dir 
ECHOHZI 
ECHO 10 
ECHO 10 
ECHO 10 
ECHD11 
ECHO 11 
ECHO 11 
ECHO 11 

A> 


H しまて なす 

y まいし  <ま 

E して 力 きれ 

たル /} 出大め 

5 イカて が瓱 

すパお ノ  5 と 

響 §續 

お ョ§ 

同：^ フ 

經はラ 


ひし .0C パ 05 

^  "や 8C れ 

^ひ Mm ぱさ 

gH ィ 様ルク 

ば S ァ S イン 

川 E フ化 ァリ 

^，ハス W フは 

§ で I  S: 行れ 

so. ソ CT 実 こ 

と！： ラ 、 。卜 

3 e プら すが 

nlw ン やです 

ァ セぅ うま 

ァど よい 

？ 3^  。 。るて 

ぼ o たす い つ 


E  s  o  E  A  o 

CRACCRMC. 
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になります。 

①  まず フロントエンド （C  F.  CO 
M) カ评び 出され、 ソースファイル を 
読み込ん てま 法と 構文 をチ エックし ま 
す。 そして 中間 ファイル を 出力し 
ます。 

②  次に 呼び出され るの は、 パラメ 一 
タ チェッカー （FPC.  COM) です。 

フロント ェン ドが 出力 した 中間 m§ フ 

アイ ルを I 売み 込んで、 標準 システム 関 
数の 呼び出しの 整合性 をチ エツ ク しま 
す。 なお、 ユーザー 定義 関数 も、 標準 
関数 ライ ブラ リ に 組み込んで おけば、 
併せて チェック されます： 

®^ 度 はコー ド ジェネレータ （C  G. 
C  0  M ) の 出番です。 中間 mi フ アイ ル 
を 読み込んで、 M  S  X  -  M80 の ソース 
ファイル を 出力 
S  X  -  C コ 

④  出力され た アセンブラ ソース ファ 
ィル を、 M  S  X  -  M80 で アセンブルし 
ます。 拡 0  ".  R  E  L" である ォブ ぜひ 読みたい 本の 一つです 
ジェク 卜 ファイルが 出力され ます。 

⑤  オブジェクト ファイルに C  K.  R 
巳し、 C  L  I  B.   R  E し、 C  R  U  N. 

し、 CEND.  REL を リンク （M 
S  X  -  L80 による） して、 プログラム 
力 ^成します。 
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c を 学 (？ うとしたら、 この 本 だけ は 買 

わなければ ならない こ と にな り ます。 


C 言語 入門 改訂版 

(アスキー) 
ハンコ ッ 


門 書です。 ただし、 IK^ なの TI ㈱し 
にくい ところ も 多少あります。 これ も 


► I まじめての C (技術 評論 社) 
mm  mm 


日本人に よって 日本人の ために 害 か 
れた 入門 害です。 これ も わかりやすい 
ものです。 最初 は cm^ 入門 かこの 本 
のど ちらか を 買う とよいで しょう。 た 
だし、 電車の 中て  1 売む とき は、 カバー 
を 忘れずに〃 

x-c の 概要 を 紹介して きまし ^ 入門 C 言語 z 実習 C 言語 


さあ、 。を 学ぼう 


(ヌ スキー) 


たように、 これから 数回に わたり、 M 
S  X  -  C を 使って C TO を 学んで いく 
わけです。 そこで、 C を 学ぶ ために 必 
要な 参考 害 を 紹介し ましょう。 

二 マ ログ ラミング 言語 C 

(共立 出版) 
r カー 二八 ン& リッチー 共著 

cmii の バイブルと もい える 本で、 

UN  I  X で!^ する c について 述べら 
れ ています。 ここに 害 かれて いる c が 
標準 C と 考えられ ており、 どの マニュ 
アルに も、 その C すべてに ついては 述 

ベら れて おらず、 標準 c との 違いし か 

書かれて いません。 つまり、 まじめに 


Networker 誌で もお なじみの、 三 田 
典玄 さんの 著書。 「入門」 に は、 簡単で 
すが MS  X  -  C についても 触れて いま 
す。 シリーズ を 通して 読む の も マスタ 
一への i£l かと 思います。 

BASIC  to  C 


► DMCDIU  IU 
トレ イス J 一  著 


BAS I C を かなり 使いこな してい 
る 人 は、 この;^、 ら入 るの も 一つの 方 
法です。 C の すべてに は 触れて いませ 
にせ、 重要な ところ は カバーして いま 

す。 


り J ス卜 1 コンパイル 用 バッチ ファイル 


f pc  VA  lib 
eg  一 k  7.1 
m80  =ズ1/2 
del V, 1 -mac 

，'ズ 1 ，cl ib/s  ,crun/s  ,cend  ,"/l/n/y/e  :>;main 


システム ディスクに 記録され てい 
る、 コンパイル 用の パッチ フ アイ 
ル です。 パラメータ として ソース 
フ アイ; レ名を 入力 すれば、 その ま 
ま、 コン /  ル 、アセンブル、 リンク 
ザ行な われます。 なお、 「Cg —  に の 
ために、 ソースファイル は 自動的 
に 削除され ます。 


終わりに 向かって 


暑い 夏 も 終わりました。 ボケ 気味 だ 
つた 私の 頭 も、 ようやく まともに 回転 
し 始めそう です。 これ は禾 A1U^<7) 人 も 

同じな のか どうか …… 。 秋 は ifi«f し 
いもの 力く 始まる シーズンで もあります。 

そういえば MS  X  -  DOS の バー ジョ 
ン アップの 話 もちら ほら …… 。 MSX 
-S  BUG も 発売され ましたし ね。 

そんな こんなで、 MSX-C シリー 
ズも、 途中 何回 か 割り込み 力、' 入りそう 
な mee です。 皆さん、 めげ ずに おつき 
あいく ださいね。 

という わけで、 次号 は MS  X  -  C の 
具体的な 使用法な どに 触れる 予定です。 
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しばら く  ^では 登場の 出番が なか 
つた 関です。 休んで いた 間 は、 ただ 単 
に 遊んで いたわけ ではありません。 い 
くつ かの アイデア を 練り、 暇に まかせ 
て ハー ドウ エア を いろいろと 作ったり 
していた のです。 

例年の ごと く 、 雪が 舞う ころ ま では 
この 私と 確実に お付き合い 願う こ とに 
な り ま すので、 改めて よろしく お願い 
します。 

さて、 復帰 第一 弾 は プリンタ 
切り換え 器の 製作 をお 送りし ます。 こ 
れは、 言 売 者の 方からの リク エス 卜に よ 
る ものです。 なお、 今回の ハー ドゥエ 
ァを 使用す るた めの 特別な ソフト ゥェ 
ァは' J ^あ りません。 

ブリン タ 切り換え 器 
の 必要性 

冑、 MS  X を 複数 台所 有して いる 
ユーザーが 急に 增ぇ てきました。 これ 
は、 各社から ィ M5^7)M  S  X  2 力 免 売 
され 始めた ことと 無関係で は ない と 思 
われます。 苦労して 買った MS  X より 
も メモリ 容量が 多くて、 しかも 機 貪き 的 
に 優れた MS  X  2 が 3 万円 そこそこで 
購入で きる のです から、 2 台 目が 軽い 
気す 寺ち で 買えて しまいます。 MSX2 
をィ &fffi 格で 発売 した メーカ 一の 努力に 
は、 まったく 頭 か 了が つてし まい ま 
この ィ氐ィ 1 ^匕 は、 数多くの T  T  L  -  I 
C をィ 吏って いた 部分が 力 ス タム チッ プ 
1 個て «き 代わる というよ うな、 《^ 
効果の 現れで も あ るので す。 

周辺機器 おいても、 フロッピー ディ 
スク、 プリンタ ともに イ^ fffi 格の もの 力く 


次々 と 発売され てきました。 しかしい 
く ら 周辺 力、' 安くな つたと 言っても 
機„ を 多 く 含む プリ ン タ な ど は 
いく ら 贿 効果 力 く上 がった といっても 
そんなに 安くす る こと は 難しいで し よ 
う。 まあ、 私の^ 1A 的 意見と して は 
プリ ンタは ビジネス 用途に 使って いる 
人 1^ は、 1 台 あれば 充分で はないで 
しょうか。 

と は 言え、 複数 ある MS  X に 1 台の 
プリンタ では、 いつもつ ないだ ままに 
して 置く 'こ と はで きないので、 使うた 
びに コネクタ を 抜き差し しな ければ し 、 
けません。 これ は 結構 面倒な ことで、 
私の ような ルーズな 人間 は、 ついつ い 
コネクタ 3 ^を 持たずに ケーブル を 引 
つ 張って 抜く ことが 多くな つてし まい 
ます。 こんな 二と をして いるから、 ケ 
—ブル か 衡 線して しまう の は、 日常 茶 


飯時です。 

ノ、 ンダ づけて 懒 されて いるならば 
まだし も、 ^式で 接続され ている ケ 
—ブル を 直す のは^ 労です。 これ は、 
やった ことの ある もので ない と 決して 
わからない、 紛れ もない 真実です 

だいぶ こ じつけ がま し 
力く、 私 力、' 言わん とする こと は、 当然 わ 
かって もらえる はずです。 そうです、 
^ま^ タ 切り換え 器 さえ あれば s  ^ 

です。 これ さえ あれば、 スィッチ 一 
で 簡単に しかも 確実に 
換えられる のです。 

また、 MS  X は一 台し 力、 持って いく 
いのに、 用途 別に プリンタ を 複辦寺 
ている^!  (？) な 人に も 使って もら 


写真 1 アナログ スィッチ 4053 


写真 は 東芝の I  C(TC4053) です ガ、 もち 
ろん 他社の もので も 同じです。 ビン 接続 は、 
下側の 左鏞 から 右端が 1〜8、 上側の 右端 か 
ら 左端が 9 〜1 6 番 になり ます。 
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える ように、 回路 を 工夫し ました。 つ 
つまり、 デジ タ ル 回路に はめず らしく、 
信号の 双方 向性 を 持たせた のです。 そ 

のために、 CMOS アナログ スィッチ 
という I  C をィ 吏い ました。 たぶん、 二 
の I  C は デジ タルク ラフ ト では ^場 
になる はずです. 

CMOS アナログ 

CMO  S アナログ スィッチ は、 CM 
0  S  -  I  C の 4000、  4500 シリーズの 中 
に 含まれる もの^ 用し ます。 これ は、 
人 ，力、' 良い という ことと、 

ある ことから 決めました。 

アナログ スィッチと は、 その 名から 
も 想像で きる と 思います 力、 デジタル 
ィ言 号で アナ 口 グ 信号 を コント 口  一ルで 
きる スィッチ なの フ 


チとは 7 


スィ ツチの 一種と 考えれば 間違い あり 
ません。 アナログ スィッチ は、 図 1 の 
よ う に 表記 します。 また、 図の 下側の 
よ う に 動作 は リ レーの よ う にな り ま す。 
内 Sf^iii は、 ちょっと 難しい のです 

が P チャネルと N チャネルの MO  S - 
F  E  丁カく 相互^! されて いる 形に なつ 
ています。 このように、 P チャネルと 
N チャネルの MO  S  -  F  E  T 力く 相互 接 
続され ている I  C を CMOS  (Compl 
ementaly  Metal  Oxide  Semiconductor; 
^it と 呼びます。 CMOS-  I  C 【二 は、 
4000、  4500 シリーズ という I  C フ アミ 
リ 一が あ ります。 

棚、 4500 シリーズに は、 回路 形式 
や 内部構造の 違いに よ り、 4016、  4051、 
4052、  4053、  4066、  4529、  4551 の 7 種 


図 1 アナログ スィッチの 表記 

t>rt>-i 


CONTROL  □ ~ 
(1 で ON、0 で OFF) 

IN/OUT  □ 


CONTROL  □ 


IN/OUT  □ 


■O  OUT/IN 


CI  OUT/IN 


一め て 


アナログ スィッチ は、 デジタル 信号で アナログ 信号の ONZOFF を コン卜 口 
ール できる 紫 子です。 通常 はこの 素子 をい <っ かつないで 機能す るよう になつ て 
います。 アナログ 信号の 方向 は 制限され す、 どちらも 入力に する ことができます。 


図 2 アナログ スィッチの 種類 


(a)4053(2 チャンネル 3 回路） 


(b)4551(2 チャンネル 4 回路） 


(04052/4529(4 チャンネル 2 回路） 


(d)4051(8 チャンネル 1 回路) 


CONTROL 


CMOS  -  I  C の 4000、  4500 ファミリーに 
入って いる アナログ スィッチです。 （a) ガ 今回 
使用す る ものです ガ、 （b)~W) のよう なス イツ 
チ ちあります。 使用 時 は ON 抵抗 （導通 時の 抵 
抗) と アナログ 電圧の 範 ほ に 注意す る 必要が あ 
ります。 


二  II  二 

XX  丫  X  ふ ふ 
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図 3 双方 向 プリンタ 切り換え 器の 回路 


コネクタ 1 
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コネクタ 3 
アン フエ ノール 14P 
+6V 


OFF で コネ クぅ 
導通 

ON で コネクタ 2-3 ガ 
導通 


部品 数ガ 少なぐ 簡単に 製作で きます。 コネ 
クタ まわりの 配線が 面倒な ので、 闊 違えない 
ように 気を付けて ください。 
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おきます ので、 にして ください。 

H!S 的な 用途に 用いる ％ ^は これらの 
アナログ ス イツ チで 十分 間に合う ので 
すが、 その他に も 単独で 各種 発売され 
ています。 個別で 発売され ている もの 
は、 取り扱える 周波数が 高い とか、 0 
N 抵微、 '小さい といった 各種 特性 カ^! 
れ ている のです が、 価格が かな り 高 く 
なって います。 しかし、 そ 吏い^ ¥ 
ノょ、 いこと などから、 か 


つて は リレーの ような メカニカル スィ 
ツチ を 用いて いた 部分に も 使われて き 
ています。 

今回の 用途に は、 入手！ ^が 良 く  、 安 
価な 4053 という、 2 チャンネル アナ 口 
グ マルチ プレ ク サ Z デ マルチ プレ ク サ 
と 呼ばれる I  C を 使用し ます。 

プリンタに 送る 信号 は、 充分に 通常 
の CM OS アナログ スィッチ カ银り 扱 
え る 範囲の 信号 形態な のです。 


表 1 使用す る 部品 


回路に ついて 


あえて 説明す る こと 
がない くらい、 単純 明快な 回路です。 
その 回路図 は、 図 3 のとお りです。 

まあ、 説明 しないの は 楽です 力く、 説 
明し なくて は、 この デジタル クラフト 
も 成り立た 
みましょう。 

g の リ レ 一 接点 回路が 3  m^L し 
て 入って いるもの 力 、'、 この 4053 です。 
接点 回路 というの は、 共通 接点 ( C  0 
M  ： コモン） と、 それに 通常 導通が あ 
る 側 （NC  ：  ノーマ リーク ローズ)、 お 
&が ない 側 （NO  ：  ノー マリ一 
f» の 3 つ (7)^ 点から 構成され 
ます。 ですから、 プリンタ インター フ 
ェ イスの よ う に 全部で 10fgi の 信号 を 
切り換える ために は、 この I  C が 4 個 
あれば いいのです。 
データ ライン 8 本 （D0〜D7)、 そ 


して STROBE と BUS Y の 2 本の 
コントロール ライン をぎ & して 切り 換 
えて やる ように すれば、 この 回路 は完 
成です。 ちなみに、 G  N  D  (グ ラン ド） 
は^! した ままに します。 

kic 以外の 部品 

について 

I  C1U^(7) 部品で まず 忘れて いけな 
いもの は、 アン フエ ノール 14P コネ ク 
夕です。 MS  X 本体の プリンタ コネ ク 
タ とまった く 同じ ものな ので、 購入の 
際に 間違え る こと はない と 思し 、 ま す。 

この コネクタ は » ^り 付け 用の も 
の も 発売され ています が、 製 f^ij では 
通常の ノ  、 ン ダ づけ 型 を L 字 金具で 基板 
に 固定して います。 基 »J り 付け 用の 
もの は、 コネクタの 足の 間隔 （ピッチ） 
が、 通常の ユニバーサルき の 間隔と 


dio  。の 名 削 ゃ型垂 

注意点な ど 

CMOS-IC  4053 

4 

必要に i 芯 じて、 16 ビン IC ソケット も 

アン フエ ノール 14P コネクタ 

3 

メス 型で 一般 八ンダ づけ 用 

3P トグルスイッチ 

パー サル 基板に B- 93 

1 

他の 基板で も OK 

抵抗器 1/4W 

1 

どんな タイプで ち 可 

L 字 金具 (小） 

6 

コネクタ 固定 用 

ビス • ナツ 卜 

6 

同上 

JEII 加工 済 ケーブル 

1〜2 

本文 参照。 プリンタ 接続 用です 

単 3 乾電池 

4 

単 3 電池 4 本 用 電池 ボックス 

1 

どんな タイプで も OK 

電池 スナップ 

1 

電池 ボックスに 適合す る もの 

^Z)^ ハン ダゃ 配樣材 TO: ど 

少々 

違う ピッチに なって いるから です。 こ 

れを 使う と L 字 金具 も いらず 繊 力、' す 

つきり しま す 力、'、 の コネ ク タ 加工 

力、'' M と な ります （つまり 強制的に ピ 
ツチ を 変えて やる）。 

電池 は 単 3 電池 を 4 本 用います。 も 
ち ろん、 これ を 収める ための 電池 ポッ 
クス も' M です。 電池 ボックス は、 た 
いてい 電池 スナップ （いわゆる 006P 用 
と 呼ばれる もの） 力、'' JZ 要な ので、 'J^ 
に応じて、 購入して おいてく ださい。 

職 スィ ツチ は 消 力 力く かなり 少 
ない ので 省略し ました。 アナログ スィ 

ツチ は、 mi 原が 入って ない &態 てィ言 号 

を 入れる と^によ つて は I  C を 破壊 
してし まいます。 うつ 力、 り 縣 を 入れ 





図 4 電源の 接続 


卞 +6V 


16 

16 

16 

16 

Vdd 
IC1 

Vee  Vss 

IC2 

IC3 

IC4 

― 単 3 乾電池 
― 4 本 


8 

8 

8 

8 

I C の 電源 E 線 は 図の ょラに 行います。 電 

^7GND 


源 スィッチ は 不要です。 まだ g 源 配線が 長ぐ 
なる 場合 は、 I  C の Vdd と Vss 閭に 
程度の セラミック コンデンサ: £A れて  <  ださい。 
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忘れる という こと も あるでしょう から、 
こうやって おくと ^です。 消費 電 ミノ t 
が 少ない ので、 乾電池 は 約 1 年 もつ は 

ずです。 電池の 自 己;^! のこ と を 考え 
ると （マンガン 電池の き、 1 年で 半 
分 以下の 容量になる)、 電源が 入 りっぱ 
なしで も 気になりません。 
M は、 製作 例で は サン ハヤ ト 社の 
I  C  B -93 を 用いて います 力、'、 弁 寺ち 
で 同 サイズ （穴 数が 30X25)  ■ なら 
ば、 それ を 用いて も ら つても 結構です。 
對 寺ち 部品 は ドン ドンと 活用して く だ 
さい。 

接続 ケーブル 
について 

MSX 本体と、 この プリンタ 切り 換 
え 器の 皿に は 当然の ごと く  、 皿 ケ 
一 ブルが' ことなります。 

この ケー ブル は 市販 されて いないの 
で、 製作す る' 嫂 があります。 と は 言 
つても、 自^) 手 を ~fc7M わす ことな 


く、 作る ことができます。 

それに は、 まず 圧着 コネクタ 類が 置 
いて あり、 なおかつ、 /E^ サービス を 
してく れる 販売店 を 探す'^ が あ り ま 
す。 以前に も 書いた ことがあり ますが. 
圧着 コ ネ クタ を 置いて いるに も かから 
らず、 g 加工 を~^ つて く れ ない 
店 も あるので 要-; 主意です。 必ず、 購入 
する 前に、 加工 をして くれる かどう か 
を ぞ、 してく ださし、。 そうでな いと、 
あとで 立き を 見る 結果に なり ます。 

さて、 iEM 加工が お願いで きる 店が 
見つかったら、 2 つの アン フエ ノール 
14 ピン コネクタの 1 番は 1 番に、 2 番 
は 2 番 につな がるよう に、 圧着して 接 
続しても らいます。 よく 説明して 「聽 
えない ようにし ます。 

ところで、 ケーブルが あまり 長いと 
トラブル （ノイズ 力 凍って、 ^力 H 匕 
ける とか …… ) 力、' 起きる ことがある' の 
で、 長さ は 2  m 禾 M までにし ておいて 

ください。 


一 


製作に あちって 


M 


今回の 製作の 中で、 特に 難しい とこ 
ろはありません。 ただし、 使用して い 
る i  c が静 mm に 弱い と his 的に 言わ 

れ ている C  M  0  S  -  I  C なので、 その 
点 だけ は-; してく ださい。 

静 mm に 弱い mos- i c を 使用す 


写真 2 完成した プリンタ 切り換え 器 


動作 チェックが 終わつ 
たら、 ケースに 収める と 
いいでしょう。 使用 中に 
卜ラ ブルが 出る と 大変で 
す。 


しないよ う にす る こと 力、' 大切です。 
特に 冬場 は、 毛糸 や 合成 ■ の もの 
を 身に つけて いたり、 また 湿度 力 嘴い 
ために、 静電気の 発生 は 日常茶飯事で 
す。 私 も なぜか 静 mm を^ ± させ やす 
い 体質 （？） で、 クル マに キー を 差し 
込んだ 瞬間に、 よ く 電擎シ ョッ クを受 
けます。 

こういう 人 はよ く 気をつけな いと、 

MOS -  I  C 類 を 簡単に 破壊して しま 

うの で^^が' です。 I  c が静 mm 
破壊しても 見た目に はまった く 異常 は 
認められな いので、 I  c の 取扱に 憤れ 
ていない 人が いきなり ハン ダ づけ をし 
てし まう の はちよ つと 考え ものです。 
慣れない 間 は、 できるだけ I  c ソケッ 
卜 を 用いて ください。 そうすれば、 た 
とえ 1 個 だけ 壌れ た ％ ^でも、 マ イナ 
ス ドライバー さえ あれば、 あわてず 騒 

力  <  ずに I  c 交換が 簡単に 行える からです。 

I  C の ハング づけ を 行う ときには、 


き セ ラ ミック ヒーター タイ プの 1 5〜 
20  W 禾 魏 の 小 ^量/  \ ン ダ ごて を 使つ 
てくだ さい。 リーク 変 流での 破 壤を防 
ぐ ことができる からです (AC  100V 
からの もれ 衝巟 のこと です)。 


チェック 

毎度の ごと く  、 完成したら 回路図と 
二 ラメ ッコ しながら 赤 ペン を 持って回 
路の チェック を 行って ください。 これ 
が OK ならば、 いよいよ 電源 を 投入し 

ます。 

まず 最初に、 電源を^ A し 

カ究 熱しない こと を stis してく ださい。 
指て 頻 つて、 ほんのり 暖かい という 程 
度なら ともかく、 熱い と 感じる ようで 
したら、 明らかに 異常です。 
電池 を 取り はずして ください。 

また、 テスタな どの 導通 チェ、： 
できる もの を 持って いる 人 は、 ス イツ 
チの ポジション によって、 導通が 変ィ匕 

する こと を 511  ぞ、 してく ださい。 導通と 
いっても、 数 10Q から 100Q 禾 魏 は あ 
る はずです。 また セレクトされ ていな 
いとき は、 測定^ Jh 
抗値を 示す はずです。 

ここまで OK ならば、 あと は 実際に 
MS  X と プリンタ を 観して、 BAS 
I  C の L  L  I  S  T や L  P  R  I  N  T 絲 
などで ちゃんと プリント ァゥ ト できる 
こと を してく ださい。 もし、 文字 
力 ^匕け るよう な ことがある ようでした 
ら、 どこ 力 传定の データ ライン カ^! 
されて いなかったり、 入れ代わ つてい 
る こと 力 < 考えられます。 このと き、 改 
行ゃ改 ページな どの 動作 もお かしく な 
ります。 また、 BUS  Y 信号が^ TC 
きていな いと、 たいていの^ ^1 ~2 
おおきに 印字 力， ぶ はずです。 TT 
W1X がう ま く^ TC きていな いと 
き は、 プリンタ はまった く M しませ 
ん。 以上の 説明 を 参考に、 回路 を再チ 
エックして 直して ください。 

念のために 害いて おきます 力、 回路 
を 直す とき は コネ ク タ類を ~t 刀 はず し 
て、 電源 も 切って 力、 ら 行うよう にして 
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ください。 


実際に 使用 するとき は、 必ず 次の 事 
柄 は 守る ようにして ください。 

まず な ことです 力〜 プリンタ 
の 動作 中 はスィ ツチの 不用意な 切り 換 
え はしないで ください。 文字 力 气 匕け た 
り、 異常 動作が おきる ことがあ るから 
です。 

また、 使用 中 （MS  X や プリンタに 
電源 力、' 入って いる 雌の 二と） に 電池 
を 外す よ うな こと はお も し も 半分で も 

しないで ください。 これ は、 最悪の 場 


合、 I  C の 破壊に つながる からです。 

もう 一度 害いて おきます 力、 ：灣 
り 換え 機の コネクタに は、 入力と 出力 
の 方向 は 決まって いません。 パソコン 
2 台で 1 台の プリンタ を ^"す ると 力、、 
1 台の パソコンで 2 台の プリンタ を 使 
うこと がで きます。 

また、 これ は 余談です が、 こ (7>fc 刀り 
換え 器 は、 MS  X 以^) —^の バソコ 
ン にも 使用で きます。 

もともと は MS  X の プリ ンタ コネ ク 
タ がそれ をお 手本に したから なのです 
が、 その"^ の搬 重と は N  E  C の 各種 
パソコンです。 PC98 シリーズ や PC 
88 シ リ 一 ズがこ の プリンタ 切 り 換え 器 


を 利用で きる のです。 もちろん、 MS 
X の 混在 も 可能です。 

と は 言っても、 MSX 用の プリンタ 
を 利用しても、 MS  X1U^<7) パソコン 
では ひ ら がな な どの • 記号 は その ま 
まで は プリント ァゥ 卜で きないので、 
その 点 は 勘違いの ない よ う に …… 。 

さて 来月です 力 、'、 デジタル クラフト 
はお 休みです。 というの は、 M マガの 
特集で、 デジタル クラフト をす るから 
です。 お楽しみに。 


もし、 〗 台の MS  X で 2 台の プリン 
タを 切り換えて 使う だけで したら、 I 
C を 1 個 も 使用し ないで プリ ンタ^ 
器 を 作る ことができます。 'J ^なの は 
6  P の トグルスイッチと アン フエノー 
ル 14 ピン コネクタ 3 個 だけです。 しか 
も、 電源 は' M ない という 簡単 この 上 
ない ものです。 

簡易 プリ ンタ七 の 回路 は 図 A の 
とおりです。 要するに、 データ ライン 
lU^f の 2 本の コント 口 ール 端子 だけ を 
スィ ツチで 切り換えて やる だけな ので 
す データ 出力 だけが いくら 与えられ 
て も プリンタ 力く 動作 し ない 性質 を 利用 
する わけです。 

2 本の コントロール 端子と は、 BU 
S  Y と "STTO  BTT-To  M  S  X 個 J 力、 
ら 見て、 前者 は 入力、 後者 は 出力と な 
つてい ます。 この 2 本に よって データ 
の 受け渡し を 行う よ う になって いるの 
です。 

MS  X は プリ ンタ に対して^) なデ 
—タを データ ライン （D0〜D7) に 
乗せてから、 普段 は H レベルで ある" 
T  ROB  El 言 号 を, だけ (10m 秒 前 
後） L レベルに します。 これにより、 
プリンタ は データ ラ ィ ンの f 言 号が^) 


な もの だと 判断し、 内 舰 理を聯 し 
ます。 

プリ ン タカく 内部 処理 (印字 等 を 含む） 

をして いる 時 は、 MSX に 新しい デ一 
タを 送って こられて は 困る ので、 私 は 
忙しい （I'm  busy!) と 意志 表示 をし ま 
す。 実際に は、 B  U  S  Y を H レベルと 
して MS  X に 次の 信号 を 送らない よう 
に 宣言し ます。 

次の データが 受け取れる 準備 カ变ぅ 
と、 プリンタ は BUS Y を L レベルに 
戻します。 そうすると、 MS  X は 次の 
データ を データ ラインに 乗せて、 TT 
ROBE を L レベルと して 再び プリ ン 
タ にデー 夕 を 受け取つ て もらう のです。 

プリンタとの データの やりとり は、 
これ を 繰り返す ことによって 行って い 
きます， このような データの 受け渡し 
の 方法 を ハン ドシ ヱ ーク 方式と 呼び ま 
す （ハンドシェークと は、 握手の こと 
です)。 

ところで この 回路で も、 逆 方向での 
つまり 2 台の MS  X で〗 台の プ 
リン タ を 共用で き そ う に 思え ま す 力、'、 
そのよう に は 使用で きません。 へた を 
すると、 MS  X 本体 を 壊す ことにな り 
ます。 


前に も 害き ました 力、'、 簡易 プリンタ 


切り換え 器で は、 BUSY と 

"§T "信号の み を 切り換え ています。 B 
USY を 切り換え るの は、 2 台の プリ 
ン タカ、 ら 出力 さ れる f 言 号が ぶっか ら な 
いように、 STROBE は 選択した プ 
リ ンタを 動作させる ために 切り換えて 
いる わけです。 データ ライン は 2 台と 
も 並列に つながって いるので、 バソコ 
二、 出力 信号 


力、' ぶっかって ィ ンタ一 フ ヱ ィ ス 回路 を 
破壊して しまいます。 

これから わかる ように、 ノ、。 ソコン 1 
台に プリ ンタ 2 台なら 2 回路 <7>fc 刀リ换 

えです みます が、 その 逆 だと データ ラ 
インの 切り換え のために 10 回路、 ある 
いは そ れ U>Lb の 切 り 換え カ^^に な り 
ます。 これ を スィッチで やる と 特殊な 
ものが 必要になる ので、 記事 中の 回路 
は アナログ スィッチ を 利用した のです。 


図 A 簡単 プリンタ 切り換え 器の 回路 


プリンタ 1 


D0〜7 14 
GND 


2〜9、  9 本 それぞれ 配線します 2〜9、 
(プリンタ 1 •  2 並列 接続） 14 


1 


STROBE 


已 USYo 


11 


プリンタ 2 


ノ  2〜9、 
「D0〜7 14 
GND  ― 
1 一 

STROBE 
BUSYo 


D0〜7 
GND 


1 


STROBE 
11 

ュ BUSY 


MSX 本体 

プリンタ 

コネクタ 


11 


i ~ 0  、リ 

6P 卜グ ルス イッチ 


この 回路 は、 パソコン 1 台に プリン 夕 2 台 
を 接続 するとき のみ 使用で きます。 STRO 
已 E と BUSY 以外の 配線 は、 2 つの コネ ク 
タ とも 共通に 配線し ます。 入力が 2 つで 出力 
ガ 1 つなので 大丈夫な のです。 1 番と 11 番は 
同時に 同じ フリン タが 選択され るよ ラに、 ス 
イッチ 部分の 配線 を 行います。 
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MSX 
TECHNI 
NOTE 


ブリ ンタ 入門 (第 2 回） 

MSX に は 8 ドッ卜 •  24 ドッ 卜な どの プリ ン 夕が 接続 
されます が、 今月 は MSX 用 8 ドッ卜 プリン 夕の 基本的 
な 機能 を 紹介し ます。 


前回の ように、 プリンタに は 多くの 
胃が あ り ま すが、 こ こ では 最も 普及 
している ドッ ト プリンタ について 説明 
します。 

プリンタへ 送られる データ は、 文字 
を 指定す る キャラクタ コード （文^ 
号） と、 プリンタの 機能 を 制御す るコ 
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2  0H は 空白。 7FH  •  FFH は 使われす、 プリンタの 動作 は 保証され ません。 また、 9 
0H  •  AOH  •  FEH は ヨーロッパ 用 プリンタ のみで 使われます。 表の 灰色の 部分 は JIS 
コードと 同じで、 「その 2 」 の 部分の 文字 は 01 H に 続く 2 バイト 文字です。 


ン トロール コード （制御 符号） に 分け 
られ ます。 

キャラクタ コード | 

表 1 が MS  X の キャラクタ コードで 
す。 例えば 16 進数の 2 1 H 力く  r  ！ 」 を 
表して います。 表の 右側 2 列の 部分 は、 


2 バイ 卜で 1 ^を 構成す る グラフ ィ 
ック キャラクタで、 01H に 続けて 表 
の 文^^ を プリンタ へ 送る こ と で 印 
字され ます。 例えば、 

し PRINT    C  H  R  $( 1 ) ； 
L  P  R  I  N  T    C  H  R  $(&H41) 
によって 「月 j が 印字され ます。 
表の アミが かかった 部分 は、 J I S 

> タ ^'も 印字す る こと がで き ま す。 

MSX 用で ない i 

フリン タ， 

MS  X 用で ない プリンタ を 使うた め 
に、 F4 1 7  H#ife  (NTMS  X  P) 
に 0 1U^<7M 直 を 書き込ん でお くと、 M 
S  X 専用の 文字か^! 換 されます。 SC 
REEN 文の 第 5 パラメータ によって 
もえでさます。 

このお、 表のァミカ《かかった^ 


ら がな は カタ カナに^ されます。 そ 
の 他の 文字 は 空白 （1 個の スペース） 
に 変換され ます。 

ところで、 この 変^^能 は B  AS  I 
C の 命令と B  I  0  S の 「0  U  T  D  L  P」 
ルーチン （01 4DH)をィ吏ぅ|きにの 
み 有効です。 BIOS の LPT0UT 
(0  0A5H) や MSX-D0S の シス 
テム コールに よ る 印字で は 変換 機能が 
働き ません ので-; 镜 して く ださい。 

MSX-D0S から 「0UTDLP」 
を 呼び出す こ と も 可能です が、 ctr 卜 S 
TO  P 力、' 押される と B  A  S  I  C の 「デ 
バイス I  /0 エラー」 力^ ±す るので 
やっかいです。 DOS の アプリ ケ一シ 
ヨン • プログラム では、 自分自身で 変 
換す るよう に した 方が いいで し よ う 。 


― 
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TECHNICAL  NOTE 


コントロール コード 


BAS  I  C と B  I  OS の 「OUTD 
LPj は、 タブ （0  9  H) の コント 口一 
ル コード を 適当な 数の 空白 （2  0  H) に 
展開す る 機能 を 持って います （次の タ 
ブ 位置まで 空白 を 出力)。 しかし、 後 
述 のビッ 卜 イメージ 印字 を 行う ％ ^に 
は、 F41 8  H 番地 （R  AWPRT) に 
0 レ: 直 を 書き込んで、 タブの 展開 
機能 を 止める よ うにし なければ な り ま 
せん。 

き 

18 ドッ卜 プリンタ 
ール コードです。 たいてい 
の プリンタに はもつ と 多く の 機能が あ 
ります 力、'、 市販す るよう な ソフトで は 
^<7) コー ド のみ を 使った 方が よいで し 
よう 0 

「C  R」 は、 バッファの 内容 を 印字 さ 

行 分 じ Lb の 文字 を 記憶す るバッ ファメ 
モリ を 持って います。 プリンタに キヤ 
ラ クタ コード を 送る と ノ、' ッファ に 言 己 憶 
され、 ノ、' ッファ 力 ^~ "杯に なった とき や 
「CR」 コード 力 适 られ てきた ときに、 
用紙に 印字され ます。 「CR」 を 送る ま 
では プリ ン タカ、' 動かない こ と に-; 主意し 
てくだ さい。 MSX の 電源を入れた 直 
後な どに は、 プリンタ ハ' ッファ に 意味 
のない データ 力  < 入って いる # が あ り 
プログラムの 
最初と 最後で プリンタに 「CR」 を 送 
つてお く とよいで しょう。 

L  F は 改行させる コードです。 冑 
は、 C  R に 続けて L  F を プリンタに 送 
ります。 CR を 送って LF を 送らない 
と、 同じ 行に 文字 を 重ねて 印字す る こ 
とがで きます。 

「E  S  C  A」 と 「E  S  C  B」 （ま改 
行 間隔 を 変える コードです。 前者 は 文 
字 を 読みやすいよ う に 適当な 行 間隔 を 
あけ、 後者 は グラフィック 印字に よる 
胃 コ ピーな どのた めに 行 を 密着 させ 
ます。 

このように E  S  C コードに 続く 文字 
で 表される コード 列 を 「エスケープ シ 


一 ケンス 」 といい ます。 

グラフィック 印字 画 

図形 や 画面の コ ピー を 印字す るた め 
に は、 文字コードの 代わりに 図形 を 表 
すビッ 卜の 集まり を プリンタに 送り ま 
す。 このような 印字 方法 を 「ビット ィ 
メ一ジ 印字」 といい ます。 

MS  X 用 プリンタ では、 図 1 のよう 
な 手順で ビッ ト イメージ 印字 を 行い ま 
す。 「E  S  C  S」 はビッ ト イメージ 印 
字 を 始める コードです。 続く  「008」 
は 8 バイ 卜の ビッ 卜 イメージ データ 力、' 
続く こと を 表して います。 ビッ 卜ィメ 
—ジ データ は、 図 2 のように 0  0  H 力、 
ら FFH までの コードで 8 ドッ トを制 
御し ます。 図 1 (7) ^では 「二」 のよう 
な 図形 力、' 印字され る はずです。 

ところで、 プリンタ によって はスィ 
ツチ や エスケープ シーケンスで ビッ ト 
イメージ 印字の 胃、 例えば i 行に 640 
ド ッ ト の 単 密度 と 1 230 ド ッ ト の 倍 密度 
を 選択で きる ようになって います。 初 
職定 カ^い と 繊の上 摔 カ洽 わな か 
つたり、 印字すべき 図形 カ^、 ら はみ 
出したり する ので、 プリンタの 説明書 
をよ く 読む こと 力、' 大切です。 

また 24 ドッ ト プリ ンタ でも、 「E  S 
C  Sj でビッ ト イメージ 印字 を 行え 
ますが、 互 M の も ^ が 出て く る 場合 
があります。 例えば ブラ ザ 一の^ プ 
リン 夕 （M-1024X) などで は スィッチ 


<7H 刀り 換えに よって 8 ドッ ト プリンタ 
と 互換 '性 の ある ビッ ト イメージ 印字 を 
行えます 力く、  N  E  C の'; プ リン タ （ P 
C- PR 201 シリーズ） やそれ に 互^ 
が ある MS  X 用 漢字 プリンタ では、 8 
ドット ビッ 卜 イメージ 印字 を 行う と 行 
間に 隙間が あいてし まいます。 ビット 
イメージ 印字 を 行う ソフトウェア は、 
8 ドッ トビ ッ ト イメージ 印字と 次号で 
説明す る 予定の 24 ド ッ ト ビット ィメ一 
ジ 印字 を 切り換えて 使う べき でしよう。 


表 2    MSX 用 8 ドット プリンタの 制御 記号 

記号 

16 進 

機能 

し F 
FF 
CR 

ESC  A 
ESC  B 
ESC  S 

OA 
OC 
OD 

1 已 41 
1 B  42 
1 B  53 

改行 

用紙 送り 

バッファの 内容 を 印字して 行頭 ぺ 戻る 
通常 改行 (行 間隔 あ <0) 設定 
グラフィック 用 改行 (行 間隔な し) 設定 
グラフィック 印字 

PRINT  CHR$(&H1  B);，，S008";STRING$(8，36) 


グラフィック データ 長 ビッ卜 イメージ 
印字お  データ 


囿 2 ビット イメージ デー 

夕の 意味 

データ (16 進数） 

00 

01 

02 

03 〜•• 

 .  

••••  80    FF 

上側 

〇 

〇 

〇  • 

〇 

〇 

• 

〇  • 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇  秦 

印字され る 図形 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇  • 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇  • 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇  • 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇  • 

下側 

〇 

〇 

〇 

〇 

•  • 
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MSX-DOS 関連の 疑問 点 

今月 は MSX-DOS に関する 必要の 中で 
も、 2 ドライブ シミュレーションに 関連す る 
もの を まとめて お答えし ます。 


MS  X に 2 台の ディスク ィ 
ン ターフェ イス • カー トリ 

ッジ を^! すると、 ドライブが 2 台で 
も なぜ ドライブ A と ドライブ C になる 
のです か。 

(鹿児島県 内田ネ Oft) 


MS  X-D  0  S に は、 1 台の 
ドライブが 2 台^ 7)i 動き を 
する 「2 ドライブ. シミュレーション」 
という 機能が あります。 ディスク イン 
ターフェ イスに 1 台の ドライブ 
ドライブ） し 力、^! されて ない^^で 
も、 アプリケーション プログラムから 
は A と B の 2 合の ドライブ （1^1 ドラ 
イブ） が あるよう に 見えます。 そして、 
アプリケーション （つまり ユーザ一） 
が ドライブ B を 使おうと すると、 DO 
S が、 

Insert  diskette  for  drive  B: 
and  strike  a  key  when  ready 

(ドライブ B に ディスク を 入れ、 準備 
がで きたら 何 か キー を 押してく ださい） 

と に 表示して、 ユーザーに デ イス 


クを 交換す るよう に 促します。 

MS  X に 2 台の インターフェイス • 
カートリッジ 力、'^ される と、 それ ぞ 
れが 2 ドライブ' シミュレーション を 
行う ので、 第 1 の繊 ドライ ブ 力、 '論理 
ドライブの A と B、 第 2 の, ドライ 
ブが C と D にな ります。 こ の 状態で は、 
操作 を 誤り やすいだ けで な く、  D  0  S 
が ドライブ 4^ の ワーク エリア を 使 
うため に、 アプリケーション プロ グラ 
厶の ワーク エリ ァ 力く 少な く なって し ま 
います。 


—リス 卜 1 


二れ が 困る 場合 は、 コントロール キ 
一 を 押しながら 電源を入れて （または 
リセ ッ トス イッチ を 押して）、 2 ドラ 
ィ ブシ ミ ュ レー シ ョ ン 機能 を 取り 消 し 
てくだ さい。 そうすると、 2 台の ドラ 
イブが ドライブ A と B になります。 も 
ち ろん ワーク エリア も 2 台 分の み 使用 

します。  ite^ 


Q 


ディスク ドライブ カ响 台つ 
ながって いる 力、、 ドライブ 
の 数 を 調べる 方法 を 教えて く ださい。 


I 


Prompt  2  drive  simulation  by  BEEP 
by  nao-i  on 17.  Aug.  1987 
!  :    This  is  a  ： 


.Z80 

BEEP  EQU 

CHGET  EQU 

KILBUF  EQU 

H.PROM  EQU 

VOICAQ  EQU 

WORK  EQU 

EXPTBL  EQU 


000C0H 
0009FH 


0F24FH 
0F975H 
VOICAQ 
0FCC1H 


MACRO  ADDR 

ID  IX, ADDR 

LD  IY.(EXPTBL-l) 

CALL  0001CH 
ENDM 


； Hook  Prompt 

j Work  area  for  PLAY 

； My  work  area,  see  note 

； Slot  of  Main-ROM 

； ； Macro  to  call  BIOS 
； ； Address  to  call 
；; Slot  of  Main-ROM 
；; Inter-slot  call 


HL,H00KDAT 

DE,H.PR0M 

BC,3 

00H 


； Copy  subroutine 


； Set  hook 

； Return  to  C0MMAND.COM 


40H 
B,A 


for  drive  A, 


BC 

BEEP 

BC 

LOOP 

KILBUF 

CHGET 

HL 


； Eat  key  buffer 
Strike  key  when  ready 
SP  +=  2 


WORK 


H00KDAT: 

JP 
END 


SUBBEG: 

SUB 
LD 

LOOP: 

PUSH 


suEe;j: 


s  z  s  s 

o  p  N  o  o  p  T 

I  o  J  1 1  o  4 

B  p  D  6  B  p  R 
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TECHNICAL  NOTE 


ソフ 卜で ドライブ 名 を チェックしたい 
のです。 （^^県 河 


システム コールでの 1 8 H 
番地で ログインべ ク トル を 
取り出して ください。 L レジスタの 1 
になって いる ビッ 卜の 数が ドライブの 
数 を 示します。 例えば、 ドライブが 1 
ノに 0 1 H 力、'、 ドライ 
《4 台なら ば 0  FH 力、' 書き込まれて 
います。  ，.. で 

なお、 2 ドライブ' シ ミュレ ーショ 
ン 力く 行われて いる ％ ^に は、 し レジス 
タ の 内容 は 物理 ドライ ブ ではな く 胄 
ドライブの 数になります。 つまり 辦里 
ドライブが 1 台で 2 ドライブ シ ミュレ 
—シ ヨンが 行われて いれば、 L レジス 
タに 0  3  H 
シ ミュレ ーシ； 
ほ1 ) D  0  S の 中心部で はな く ディスク 
ドライバ ほ " で 行われて いるので、 機 

種に 依存 し な し 、方法で 物理 ドライ ブ数 
を 調べる こと は 困難です。 

ところで、 ROM カートリッジの プ 
ログ ラム は、 少なく とも 1 つの ドライ 
ブが ある こ と を する' M が あ り ま 
す ドライ ブ がま つ た く なければ F  F 
A  7  H 番地の 内容が C  9  H で、 ドライ 
ブが あれば 別の 値 力 < 入ります ので、 こ 
れを 利用して ください。 


Q 


ディスク 版の グラフィック 

ツール を 作って います。 4 
月 号の 方法で DOS の エラ一 メッセ一 
ジを グラフ ィ ック 胃 に 表示 させ ま し 
た 力、'、 同様に 2 ドライブ シ ミュレ一 シ 
ヨンの メッセージ も グラフィック 面画' 
に 表示したい のです が。 

(東京都 神 田 安男） 


上記の メ ッ セージ 力、' 表示 さ 
れる 直前に、 F  2  4  FH 番 
地の 「H.  P  R  0M」 という フックが コ 
—ル されます。 ここで、 A レジスタの 
内容が ドライブ 名 (A ドライブなら 4 
1 H) です。 この フック を 害き 換えて 
おくと、 アプリケーション プログラム 


力、 'メッセージ を 表示で きます。 また ス 
タック ポインタ を 2 レベル 增ゃ して か 
ら リターン すると、 DOS による メッ 
セージの 表示と キー入力 待ち 力く 行われ 
ません。 プログラム 例 を 参考に してく 
ださい。 

この フックが コール された とき、 メ 
モリの ページ 1 は ディスク インター フ 
ェ イス R  0M に 切り換えられて いるの 
で、 メッセージ を 表示す る プログラム 
は 他の ページに 置かれる' 义要 が あ り ま 
す。 また プログラム カ赞 了して DOS 
に 戻る とき は、 フックの 内容 を 元に 戻 
してく ださい。 

—プログラム 例に ついて 


この プログラム を 実 オラさせる と、 フ 
ックを 害き 換えて COMMAND. C 
0M に 戻ります。 そこで、 「D  I  R 
B:」 などと 操作して みて ください。 
通常の メッセージ は 表示され ず、 ドラ 
イブ 名に 応じた 回数の B  E  E  P 音 （ド 
ライブ A なら 1 回） 力 $| ります。 

誌面の 都合で 簡単な プログラムし か 
掲載で きません が、 実際に は グラフ ィ 
ッ ク 面画に 表示す る な どの プロ グラ ム 
を 組む ことになります。 また、 COM 
M  A  N  D  .  C  0  M を 動かせる ように、 
実験 用と して P  L  A  Y 文の ワーク エリ 
ァに プログラム を 組んで いますが、 ァ 
プリ ケーシ ョ ン プロ グラムに 組み込む 
場合 は T  P  A 内 を 使って ください。 


-; 主 1 )• フロッピーディスク を 操作す る 
ための 論理的な 動作 を 行う、 DOS の 
本体 を カーネルと いいます。 この 部分 
は どの M  S  X も 同じです。 

-; 主 2) ディスクの ハードウェア を 操作 
する、 B  I  0 S のよう な プログラム を 
ディスク ドライバと いいます。 この 部 
分 はハ一 ドウ エアの 異なる 機種に よつ 
て 異なります。 


訂正のお 知らせ 


アスキー 書籍 編集部 編著の 「MSX 
2 パーソナル ユースの すべて」 に 掲載 
された プログラムに 誤りが ありました 
ので、 この ページ を 借りて お知らせし 
ます。 

★34 ページ、 リス 卜 3. 3、  2090 行 

「TE=  I — 1 」 を 「TE=  I  j に 
変更。 ロード された 文書の 最後の 1 
行が 欠けなくなります。 
★99 ページ、 リス 卜 4. 2、  2200 行 

「SCREEN   Oj の 次に 「  ：  W 
I  DTH   80」 を 追加。 プログラム 
終了 時に 80 桁 テキス 卜 モードに しま 
す。 

★101 ページ、 リスト 4. き、 7330 行 
★116 ページ、 リス 卜 4. 4、  7420 行 
★】21 ページ、 リス 卜 4. 5、 1440 行 

「¥」 を 「ノ」 に 変更。 ファイルの 
大きさが 32K バイ 卜 を 越えても ォー 
バー フローが 起きない ょラ になり ま 
す。 

★102 ページ、 リス 卜 4. 2、  8070 行 
★110 ページ、 リス 卜 4. 3、  8070 行 
★"7 ページ、 リス 卜 4. 4、  8070 行 
3 つの PEEK 関数の パラメ 一夕 を、 
順番に SHFC 已 7、  SHFC 巳 8、 
SHFC 已 9 と 変更して ください。 
カーソル 位置が ずれなくなります。 


★1 ほ ページ、 リス 卜 4. 4、  3530 行 
「ST 二  LF」 の 次に 「：  I  F  S 
T<2   THEN   3620j を 追加。 
レコードが 少なす ぎて ち ソー卜 時に 
異常が 起きなくなります。 

★272 ページ、 リス 卜 7. 8、 160 行 
この 行 は 削除して ください。 

★7 章 全体の 補足 
7 章 4 節 以降の 通信 カー 卜 リ ッ ジを 
使ラ プログラム は、 ソニー HBI- 
300 専用です。 それ 以外 は 使用で さ 
ません。 

驪 ディスク アルバム 
4 章の プログラム は、 すべて ァスキ 
一形 式の ファイルと して セーブされ 
ている ため、 そのまま 使用す ると 各 
モジュールの ロードに 非常に 時間が 
かかって しまいます。 従って、 一旦 
已 AS  I C 上で それぞれの プロ グラ 
厶を ロードして、 同じ ファイル 名で 
そのまま セーブし 直し、 中間 言語 フ 
アイ ル にして お使いく ださい。 

國ご 質問に ついて 
書籍 編集部から 出版され た 書籍に つ 
いて は、 当社 ユーザー サ ポー 卜 係 (03 
-498-0299) へお 問い合わせく ださい。 
MSX マガジン 編集部で は、 内容に 
関する ご 質問に はお 答えで きません。 


TECHNICAL  AREA 
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• 短期 重点 連載 ■ 


第 1 回 (全 3 回） MSX-DOS の 基本 機能 


-; 主 1 ) ROM は、 Read  Only  Memory の 
略で、 読み出し 専用の メモリの ことで 
す。 RAM と 違って 害き 込み はでき ま 
せんが、 電源を切っても 内容が 失われ 
ません。 


注 2)  rMSXDOS.S  YS」 は、 M 
S  X  -  D  0  S の メモリの 環境 設定、 つ 
ま り いろいろな 領域の 設定 や システム 
コ ールの 処理 先 設定な ど を 行い ます。 
D 0 S の 本体 は R  0  M 内に あり ます。 
C  OMM  A  N  D.  C  0  M は、 DOS のコ 
マンドと して 説明して いる 機能 （D  I 
R など） を 解釈 実行す る 部分です。 


ソフ卜 ウェア 作りに とて 

も 役立つ 「MSX-DOS 
ツール ズ 」。 けれども、 DO 
S に 初めて 触れる 人に は、 
ちょっと 難しく 感じて しま 
ラ ところ も あるでしょう。 
ツール ズは 文字 どおり ソフ 
卜 ウェア 作り や MSX 活用 
のた めの 道具です。 手段で 
あって 目的で はない のです 
から、 使える ように 使って 
便利し ましょう。 今回 は、 
MSX-DOS の 基本 部分 
を 復習して、 次回からの 説 
明に 備えます。 


MS  X  -  DO  S ツール ズカ鬼 売され 
てからし ばらく たちました。 多くの 人 
が 購入され、 活用され ている ようで 

す。 

し 力、 し、 M  S  X  -  D  0  S を 初めて 使 
う 人に とって は、 あのぶ 厚い マ 二 ユア 
ルを 見た だけで、 難しい もの だと 思い 
込んで しまった 人 もい るか もしれ ませ 
ん。 そこで、 今月から 3 回に 分けて、 
MSX-DOS ツール ズ (7M 吏い 方に つ 
いて 説明して いこうと 思います。 

最初から 各 ツールの 説明 を しょう 力、 
と 考えて いたので すが、 より 良く 使う 
ために は M  S  X  -  D  0  S の^ 矢 Qli 力く 
'いになります。 そこで、 第一 回目 は 
MS  X  -  DOS について まとめて みる 
ことにしました。 ちょっと^ かもし 
れ ません が、 ツール ズを 使いこな すた 
めです から 我慢して つきあって くださ 


フロッピーディスク 

フロッピーディスク、 DOS、 ディ 
スク B  A  S  I  C など は、 実際に 使った 
ことがなくても 知ってい ますね。 MS 
X の^、 まだまだ 多くの 人が カセッ 
ト レコーダ を 使って いるよう です が、 
—度フ 口 ッ ピー ディ ス ク を 使つ てし ま 
うと 手放せ なくなって しまいます。 力 
セ ッ ト テープで は、 頭 出し や P  L  A  Y 
Z  R  E  C な どの^ flF を 人間 力、' や ら な く 
て はならず、 音量 や 音質、 あるいは 信 
号 • 相 を 人間が, してやらな いと 
リード エラー 力  < 頻発して しまいます。 

一方、 フロッピ一 ディスク はフ アイ 
ル名を 指定す る だけて 競 み 出し 害き 込 
みがで き、 エラー も 皆無。 また;！^ も 
テープに 比べて 高速です。 阳耀は ドラ 
ィ ブ 本体 や 記録 メ ディアで ある フロッ 
ピーの です が、 これら も だんだん 
と 安くな つてき ています。 ゲーム だけ 
し 力、 やらない という 人 は 別です 力、'、 コ 
ン ピュー 夕の 勉強 や 通信 をしたり、 あ 
るい は 自分で ソフト を 作ろうと 思って 
いる 人に は、 フロッピーディスク は必 
需品と いえます。 

そして、 フロッピーディスクて # え 
る 絲 ソフトウェア 力く、 ディスク B  A 
SIC と MSX-  DOS てす。 ディ ス 
ク BASIC は MSX-  BASIC に 

ディ スク制 胸の ための 命令 を iiin した 

もの。 そして、 MSX- DOS は ディ 
スク 管 理専 門の ソフトウェアです。 M 
S  X  -  DOS ッ一 ルズ はもち ろん DO 
S 上で HrfW る ソフトウェアで すから、 
ここで は MS  X  -  DO  S について 説明 
します。 


■  MSX-DOS 

D  0  S と いうの は、 「D ほ k  Operating 
System 」の 略です。 フロッ ヒー ディ ス 
ク に 記憶 さ れた 0  S という 意味に 使わ 
れる # もあります 力、 ^ は フロッ 
ピー ディ スクを コント ロールす るた め 
の 専用 ソフトウェア を辦 します。 

日本で 発売され ている パーソナル コ 


ン ピュー タ では、 最初から B AS  I  C 
が 内蔵され ている ことが 多く、 内蔵の 
ディスク ドライブ あるいは 墙 きに よつ 
て ディスク B AS  I  C 力 唯え るよう に 
なって います。 このため、 ディスク B 
AS  I  C を 使って いると DO  S の' M 
性 を あまり 感じな く な り 、. 両者の 区別 
もつ きに く  くな つてい ます。 

しかし、 本来 は DOS 力く 最初に あり 
その ディスク 上に B AS  I  C などの 言 
語 ソフトウェア 力、' 載って いたのです。 
パソコンで はこれ 力 逆にな つて しまつ 
たので、 概念的に も D  0  S の 意味が 薄 
れ てきて います。 実際、 パソコン 用の 
D  0  S はマシ ン語 プロ グラムで ディ ス 
クを コント 口 ールす る きに 使用す 
と 考えても いい かもしれ ません。 

さて、 MS  X に は、 MS  X  -  DOS 
という ディスク をコン トロールす るた 
めの^: ソフ 卜が 用意され ています。 
M  S  X  -  D  0  S は、 フロッ ピー ディ ス 
クの インタ一 フェイス • カー トリ ッジ 
内の ROM( 注 1) 内に あります。 MSX 
の 場合、 ディスク B  AS  I  C も MSX 
- DOS の^! を 共用して います， 

DOS が ROM にある とい 
システム ファイルの 入った ディ スク 力く 
ない と MS  X  -  DOS は 起動し ません， 
フロ 

「MS  X  DO  S.  S  Y  S」 と 「C 
AND. CO  M」 の 2 つが あれば (注2)、 
電源を入れた 直後に M  S  X  -  D  0  S が 
起動し ます。 前者 は、 ROM 内の プロ 
グラムと ユーザー プログラム を インタ 
一 フェイス する ために、 後者 は DOS 
のコ マン ドを 実行す るた めに 用意され 
ている ファイルです。 

最近の MS  X 用 フロッピーディスク 
ドライ ブに は' 必ず この 2 つの ファイル 
の 入った ディ スクカ M 寸属 している よう 
です が、 初期の 製品に は 入って いませ 
ん でした。 この場合 は、 MSX- DO 
S ツール ズを 購入す ると 中に 入って い 
るので 安心です。 


レイアウト^ 日本 クリエ イト 
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DOS  TOOLS 


濕 


DOS 本体の 機能 


MS  X  -  DOS に は、 フロッピー デ 
イス クの ファイル を 扱うた めの いくつ 
かの 機能 を 持って います。 

例えば、 キー ポー ド から 「丁  E  S  T」 
と 入力した とすると、 まず 最初に 内蔵 
のコ マン ド名を 探して 実行しょう と し 
ます。 この場合 はない ので、 次に ディ 
スクに 言 己售录 された ファイル のうち ファ 
ィル 名が 「T  E  S  T」 で、 拡張 子 (注 3 ) 
力く  「COM」 の ファイル を 探します。 
つまり 「TEST.COM」 という ファ 

ルを 探す わけです ( 注4  )。 も しあれば、 
その 内容 を メモリの 1 0  0H番i•fe^、ら 
の メモリに ロードし、 同じ 1 0  0  H 番 
地 （つまり 先頭） 力、 ら 実行させます。 


また^ E しなければ、 今度 は拡 軒が 
「BATj の ファイル を 探します。 これ 
は バッチ ファイルと 呼ばれる もので、 
コ マン ドを^ 的に 実行す るた めの 特 
別な ファイルです。 これにつ いても あ 
とで 説明し ます。 

このように、 ディスク 上の マシン 語 
プロ グラムの フ ァ ィ ルを 実行した り 、 
ファイル 名 変更、 ファイル 削除な ど を 
行う コマンドが MS  X - DOS の 第一 
の 機能になります。 ここです ベての コ 
マン ドを 説明す る こと はでき ません の 
で、 表 1 にコ マン ドの 一 覽 と! ^な 説 
明 をして おきます。 なお、 プログラム 
の 実行 は 先の 説明の よ う に、 拡軒1 "C 
OMj や ピリオド は 入力す る' JZ 要が あ 
りません。 「MED.COM」 という フ 


アイ ルを 実行させる に は、 「A>」 など 
の 記号 （プロンプト といって MS  X - 
DOS が 表示し、 A は 現在 指定され て 
いる ドライブ 名 を 表します） に 続けて 
「MED」 と 入力す る だけです。 もちろ 
ん リターン キー は' JZ 要です が。 

ところで コ マン ド として 直接 出て こ 
ない 機能と して、 デバイス ファイル、 
テンプレート^^、  ノ、' ツチ ファイルが 
あります。 これらに ついて、 ここで 少 
し 説明 を 加えて おきます。 


デバイス 'ファイル 

ファイル に対する 害き 込み ノ 読み出 
し と 同様の 感覚で、 周 i ^置に ァクセ 
ス する ための 機能です。 デバイス ファ 
ィルに は、 


注 3) ファイル 名 は、 8 文字の フ アイ 
ル 名と 3 文字の 拡張 子に よって 構成 さ 
れ ます。 拡張 は 必ず 必要と いう もので 
はありません が、 DOS 上で 動く ソフ 
トウ x ァ では 拡張 子の 指定 をして いる 
もの もあります。 ファイル 名と 拡張 子 
は ピリ 才 ド でつな ぎます。 

洤 4) 拡張 子が C  0  M の ファイル は、 
実行 型 ファイル （つまり マシン 語ファ 
ィル） である こと を 表します。 COM 
以外の 拡張 子 を 付けても、 MSX-  D 
0  S は マシン 語 プログラムと して 実行 
して くれません。 


表 1 MSX-DOS の コマンド 


コマンド 名 


BASIC 


COPY 


DATE 


DEL 

(ERASE) 


DIR 


FORMAT 


『<  コマンドの 動作と 使用例な ど 


ディスク BASIC に 節する。 BASIC から は、 「CALL  SYST 
EM」 終で MSX-DOS に 戻る ことかで きる。 

ファイルの コピー、 または ファイルの 連結 を 行なう。 
例） COPY   F I LE1 F I LE2 

(FILE1 の 内容 を FILE2 として コピー） 
COPY   F I LE1+F I LE2    F I LE3 

(FILEV2 を 連結して FILE3 として コピー） 
COPY   A  ：  *.*    B  ： 

( A ドライブの 内容 をす ベて B ドライブに コピー） 

曰 付の 表示、 変更 を 行ラ。 入力 後 現在の 曰 付 を 表示して から、 新 
しい 曰 時 を M いて < る。 単に リターン キー を 押す ともとに 戻る。 

ファイル を 削除す る。 
例） DEL   F  I  L 

(FIE" 
DEL  *.* 

(ディスク 上の すべての ファイル を 削除す る） 

ディ レク 卜リを 表示す る。 ディスク 内に ある フ アイ〗 レ& 大きさ、 作 
成 日時 綠示 する。 ただし、 嗣 ^6 "ドに より 表示す る 項目 は 変化す な 
例） Dl  R 

(ディスク 上の すべての ディ レク 卜 リ を 表示す る） 
D  I  R  *.D0C 

(拡張 子ガ DOC の ファイル 名の ティ レク卜 リ を 表示） 

フロッピーディスク を 初期化す る。 MSX-D0S や ディスク BAS に 
C で 使える ょラ に、 フロッピーディスク を 初期化す る。 新しい デ 
イス クは 使用 前に 初期化す る 必要が ある。 ただし、 以前の 紀 錄内 
容 はすべ て 消去され るので 注意が 必要。 コマンド を 入力す ると、 

フォー マツ 卜 形式 を閲 いてぐ る 場合が ある。 

J  


コマンド 名 


MODE 


PAUSE 


REM 


REN 

(RENAME) 


TIME 
TYPE 


VERIFY 


書 < コマンドの 動作と 使用例な ど 


画面の 表示 文字 幅 を股定 する。 MODE に繞 けて 文字 幅 を 入力。 
MSX では 40 文字、 MSX2 では 80 文字までの 範囲で 股定 でさる。 
例） MODE   40      (画面 を 横 40 字に 股定 する） 

パッチ • コマンドの 実行 を 一^ 止す る。 パッチ ファイルの 中で 
使い、 その 実行時に ス ベース キーな どが 押される まで 処理 を 待つ 
ようにす る。 

パッチ • コマンド 中に コメン 卜 を 書く。 パッチ ファイルの 中 "Cffi 
し \、 コメン 卜 を 書き込む ために 使う。 コメン 卜 は 実行され ない。 

ファイル 名 を 変更す る。 

例） REN   F  I  LEX    F  I  LE1 

(FILEX を FI し E1 という 名前に 変更す る） 

時刻の 表示、 変更 を 行う。 入力 後 現在の 時刻 を 表示して から、 新 
しい 時刻 を HJ いてぐ る。 単に1 J ターン キー を 押す ともとに 戾る。 

ファイルの 内容 を 表示す る。 MSX の キャラクタ コード （漢字 コー 
ド は 不可) ガ 書き込まれた フ アイ ルの 内容 を 画面に 表示す る。 マシ 
ン語 ファイル など を 表示しょう とすると 意味の ない 表示になる。 
例） TYPE   F I LE1 

(FILE1 の 内容 を 面面に 表示す る） 

書き込み 時の 検査の 有無 を 設定す る。 コマンドに つづけて 《"ONj 
または 「OFF」 を 入力す る。 ON なら ディスクに 書き込んだ あと 
その 内容 を 読み だし、 元の 内容と 比較して 書き込み ミス をチ エツ 
クす。 OFF は その 機能の 解除 を 行う。 
例） VER  I  FY  ON        (検査の 実行 を股定 する） 
VERIFY  OFF      (検查 の 機能 を 停止す る） 


コマンド 名 で ） 内の ものち 使用す る ことができます。 機能 は 同じです。 
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注 5) ソースファイル は、 アセンブラ 
という ソフ トウ エアに 与える プロ グラ 
ムを 害いた ファイルの ことです。 Z80 
A の マシン 語 命令 を 意味す る ニー モニ 
ッ ク な ど を 使って 人 M が 記述 します。 


-; 主 6) クロス リファレンスと は、 ァセ 
ン ブラで 使う ラベル 名 （アドレスの 位 
置 を 便宜 的に 示す 仮の名 前） が どこで 
使われて いるかな ど を まとめた一 賢 表 
のこと。 


©CON  ④ AUX 

②  PRN  ⑤ NU し 

③  LS  T 

の 5 つがあります。 CON は、 出力と 
して ネ旨定 したと き 胃、 入力と して ネ旨 
定 したと き キーボードと なります。 C 
0  P  Y コ マン ドで、 

COPY  CON  TEST.  DOC 
とま 旨定 すると、 キーボードから 入力し 
た 文字 を ファイル 「T  E  S  T.  DOC」 
に 害き 込んで くれます。 ただし、 最後 


の 行の先頭で ctr 卜 Z  (コント ロール キ 
一と Z キー を 同時に 押す） と リターン 
を 入力 しないと 害き 込みません。 

P  R  N と L  S  T は 出力 ネ^の みに 使 
え、 プリンタに 出力し ます。 同じよう 
に、 

COPY  TEST.DOC  PRN 
とすると、 「T  E  S  T.  DOC」 のファ 
ィ ルの 内容 を プ リ ン タ へ flT ち 出 します。 

A  U  X と N  U  L は、 ヌル ファイルに 
なって いて、 出力と して 使う と 何もし 
ません。 また 入力 ファイル として ネ旨定 
すると、 常に EOF  (End  Of  File) 
扰態 にな ります。 つま り 0 バイ トの大 
きさの ファイル という ことにな り ます。 
これら は プロ グラムの 入出力 チェ ッ ク 
など、 特別な 龄 に 使われます。 また 
A  U  X は、 外 の 拡張 用と して 使 
われる 可能性 もあります。 

| テン プレー 卜 機能 

BASiC と 異なり、 MSX-DO 

S では コ マン ドの 入力 は 255 文字 ま で 
の 1 行と なります。 また カーソル キー 

で @ra の 任意の ィ 4S を 指定す る こ と も 

できません。 そこで、 1 行 内で 簡単な 
編集 をす るた めの 機能と して、 テン ブ 
レートが 用意され ています。 

テンプレート 機能の 一 K を 表 2 に挙 
げて おきます が、 このす ベて を 覚えて 
おく' ではありません。 カーソル キー、 
それに ィ ンサー ト • デリ 一 ト キーの 6 
つ カ^ えれば 入力 力、' 簡単に なり ます。 

例えば、 

TYPE  TEST.DOC 
のつ もりで、 

TYPE  TEST.DOX 
と 「趟 えて 実行 させよ う と して エラ一 
になって しまった ％^、 次の プロ ンプ 
ト 表示 時に 右 力 一 ソ ルキ 一 を 一回 押す 
と、 前回 入力した コマンドの^ から 
一文字ず っカ荣 示されて いきます。 そ 

こで 0 まで 表示 させた のち C と 入力す 
れば、 すべて を 打ち 直す こ と な く 修正 
できます。 

また、 下 カーソル キー を ば 前回 
入力した コ マン ド 行が すべて 表示され 


るので、 リターン キ 一をもう #i± は H 
実行が 簡単に できます。 テンプレート 
機能 を 利用 していない ユーザーが • 
多い ようです 力、'、 使わない と 損 をす る 
機能です。 

醫 バッチ ファイル 

DOS を 使いこなせ るよう になって 
く ると、 （本当 は DOS 上の ソフ トウ ェ 
ァを 使いこなせる ようにな ると） 同じ 
手順の 長し、 操作 を 繰り返す ことが 多 く 
なります。 そのたび ごとに コマンド 行 
を 打ち込む の も:^ だし、 次々 と 別の 
ソフ トウ エア を 実行して いく # など 
は 各 ソフトウェアが 終了す るの をず つ 
と 待って いな く て はなり ません。 ヽ ^ 

ノ、' ツチ ファイル は、 MS  X  -  DOS 
に 入力す るコ マン ド行を ファイルと し 
て 登録して おき、 一気に 実行させる こ 
とがで きる 機能です。 まナ： 、パッチ パ 
ラ メータと いう ものが あり、 ％0〜％ 
9 までの 頁の パラメータ を、 バッ 
チフ アイ ルに 与え る こと がで き ま す。 
ただし ％0 は コマンド 名 自身と なり ま 

；為 • 〜 -.  ... 
図 1 力、'、 バッチ ファイルの 内容の 

です。 ノ、' ツチ ファイルの 意味と、 ノくッ 
チ パラメ 一夕が 吏い 方 を 覚えて おいて 

ください。 

図の (D か'、 サンプルの バッチ フ アイ 

ルの 内容です。 ソースファイル ( ま 5  〉 を 
クロス リファ レンス ほ6  〉 の ネ旨定 をして 
アセンブルし、 リンカ ほ 7 〉 で 実行 ファ 
ィル (法8) にして、 最後に クロス リファ 
レンス • リスト を 作成 するとい う もの 

です。 この 中に ある 「％1」 力 v 、'ツチ 

パラメータで、 実^に 実際の ソース 
リストの 入った ファイル 名に 置き 代わ 
ります。 ®{ ま、 ソース リストの フ アイ 
ルを 表示した ものです。 

®(7) 最初の 行、 「TEST  KE  I  K 
0」 力 v 、'ツチ ファイルの 実 ^ 令です。 
UTF の 部分 はノ  、'ツチ フ アイ ルが 自 動的 
に 実行して いるので す 力、'、 「％1j がフ 
アイ ル名 「KE  I  K0」 に 変換され て 
いるの がわ かります。 なお、 それぞれ 
の ファイル 名に 拡張 子がない の は、 ァ 


表 2 テンプレート 機能 

機能 

キーボード 

動作 内容 

1 文字 
u ビー 

カーソル— 

CTRL-¥ 

1 回 押す たびに、 テン ブレー 卜から 画面の コマンド 行に 1 
文字 をコ ビーし ます。 

指定 
コピー 

SELECT 
CTR し- X 

テン ブレー 卜から 画面の コマンド 行ぺ、 指定され た 文字の 
直前までの 文字 を コピーし ます。 キー を 押した 後、 練け て 
指定す る 文字の キー を 押 します 

1 行 
コピー 

カーソル 1 
CTRL-— 

テン ブレー 卜 内に 残って いるすべ ての 文字 を、 画面の コマ 
ンド 行に コピーし ます 

1 文字 
スキップ 

DEL 

テン フレー 卜 内の 次の 1 文字 を 飛び越します。 続けて 1 文 
字 コピー や 1 行コ ビーな ど を 行う と、 その 次の 文字から コ 
ビーされ ます 

指定 

スキップ 

CLS 

CTR し-し 

テン プレー 卜 内の 文字に 対して、 指定され た 文字の 直前 ま 
で を 飛び越します。 キー を 押した 後、 続けて 指定す る 文字 
の キー を 押します。 これに 続けて 1 文字 コピー や 1 行コビ 
一 を 行う と、 指定した 文字から コピー されます 

取消 

カーソル T 
ESC 
CTRL- " 
CTRL- : 
CTRL-U 

現在の 画面の コマンド 行 を 取り消します。 カーソル は左雜 
に 戻ります。 だ だし、 テン ブレー 卜の 内容 は 影響 を 受け ま 
せん 

揮 入 

1  NS 

CTRL-R 

揷入 モード IZA つたり、 抜けたり します。 押す たびに モード 
が 入れ 換わります。 揷入 モードて  1 ま、 キーボードからの 入力 
が 優先され、 テン ブレー 卜の 次の 文字の 位靈は 変化し ませ 
ん。 通常 モードで は、 キーボードからの 入力が あると その 
文字 分 だけ テン ブレー 卜の 次の 表示 位鬣ガ すれて いきます 

後退 

カー ソルト 
BS 

CTR し- H 
CTR し-] 

1 回 押す たびに、 画面の コマンド 行の 最後の 1 文字 を 削除 
します。 テン ブレー 卜の 次の 表示 位證 も、 1 つ 前に 戻り ま 
す 

新しい 
行 を 作る 

HOME 
CTRL-K 

画面の 現在の コマンド 行 を、 テン ブレー 卜に コピーし ます。 
通常 テン プレー 卜 は1」 ターン キーの 入力 (つまり 実行) によ 
つて 記憶され ますが、 この キーに より 実行 前に 記憶させる 
ことができます 

行 変え 

CTRL- J 

画面の コマンド 行の み、 表示 を 改行し ます 

CTRL-O は、 CTRL キー を 押 しながら 〇 の キー を 同時に 押 します。 
CLS キー は、 SHIFT キーと HOME キー を 同時に 押 して 入力 します。 
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セン ブラ ゃリ ン 力の デフォルト を 使つ 
ている からです。 ④で、 自動的に 作成 

さ れ た各フ ァ ィ ルの? it ^、'でき ま す。 
システム コール 

MS  X  -  DOS が マシン 語で フロッ 
ピー ディ スクを コント 口 ールす ると 害 
いてお きながら、 マシン 語の 話が 出て 
"でした。 ここで、 その 説明 を 
. にして おきます。 
マ シ ン語ブ 口 グラ 厶 から フロッ ピー 
ディスク を コントロールす るに は、 シ 
ス テム コールと いう もの を 使います。 
システム ニール は DOS に 用意され た 
サブルーチンの ことで、 ファイルの 検 
索 や 害き 込み Z 読み出し、 ファイルの 
削除な どの |*fF を 行って く れ ます ほ 9>。 

システム コーパ 
X の B  I  0  S などと 違い、 メョ 
レスの 5 番地 を 呼び出す ことで 行い ま 


す。 アセンブラで 

CALL  0005H 
とすれば、 呼び出せる わけです。 また、 
システム コールに は 数十, の 機 育き が 
あるので、 機能 番号 を CPU レジスタ 
の C レジスタ に 入れて 呼び出す よ う に 
なって います。 それぞれの 機能に' M 
な パラメータ は、 C レジスタ 1^7) レ 
ジス 夕に セットして おく  も あ り ま 
す。 

ここで 各橫 能に ついての 説明 をす る 
こと はでき ません 力、'、 ■ 番号と 各 機 
能に ついて を 表 3 にあげて おきます。 
詳しい 使い方 は、 （MS  X テクニカル ノ、 
ンド ブック （アスキー 刊)」 や M マガの 
バック ナン/  \ '—な ど を 参考に する と し 、 
いでしょう。 

8 ビッ 卜 機 

に X  -  DOS 
の システム コールに は 互換' 性が あ り ま 


図 1 バッチ ファイルの 実行 例 





|A>type  test  .batj 
m80  ='/.l/c 

,7.1/n/e 
cref  80  7. 1=^1 

(ft>dir  keiki 

KEIKO 


ikol 
MAC 


IA>te 


5CJ59  87-01-16  2:32p 
106496  bytes  free 


A  >m8iZi  =keiko/c 
No  Fatal   error (s) 
A > 1 88  k e i k o , k e i k o/n /e 
MSX. し - BO 1 .0®  01-i 

Data  01123 


IM  - Apr - 85      (c) 1981  ,1985  Microso-ft 

0393         く  656> 


42922  Bytes  Free 
CIZIHZI3  0393 


33 


A  ：  cre-f  80  k e i k o=k e l k  o 


[A>dir  keikq] 

KEIKO  MAC 

KEIKO  CRF 

KEIKO  RE し 

KEIKO  COM 

KEIKO  PRN 
5  file 


5059  87-IZH-16  2:32p 
1 7536  87 - 1?9 一 08  8:54p 
768  87-139-08  8:54p 
768  87-09-08  S:55p 
19840  87-139-08  8:55p 
65536  bytes  free 


④ 


灰色の 部分が キーボードから 入力し^ ところで、 ③の 部分 は 自動的に 美 行され 
ています。 MSX  -  DOS では、 拡張 子が BAT になって いる ファイル 名 を 入力 
すると、 それ を パッチ ファイ^/として 実行し ます。 


す。 フロッピーディスクの 扱い カ^! う 
ので、 """^違う ところがあります 力 \ 
シス テムコ ールを 呼ぶ だけの 通常の ソ 
フ 卜 ウェアで は メディア 変換す る だけ 
で 動く ようです。 ただし、 シス テムコ 
ール 1 B  H な どの' を 読み出す ソ フ 
トゃ、 DDT、  ZS  I  D などの デバ ッ 
ガ ソフト は 使えません。 デバッガ はブ 
レーク ポイント のために メモ リア ドレ 
スの 3  8  H 番 i 動、 らの 3 バイ 卜 を 使い 
ま すが、 M  S  X では ここ 力、' 割 り 込みの 
ェン 卜 リ になって いるから です。 

もう 一つ 付け加えて おくと、 2  6  H 
と 2  7  H の ブロック リード ノ ライ 卜の 
機能 は、 新しく^^ された シス テムコ 
—ル のうち、 最も 強力な ものです、 H 
L レジスタに 読み だす バイ 卜 数 をセッ 
卜する だけで、 目的の ファイル を 一気 
に メモリ に 言 売み だす こ と がで き るので 
す。 といっても、 レコード サイズ を 1 
b と 力、、 もちろん FCB( 注 10) 
き は 0^ です が …… 。 シス テ 
厶 コール を 勉強す るなら、 是非 この 機 
能 を 覚えて ください。 

という わけで、 初めての 人 もなん と 
か M  S  X  -  D  0  S について 51^ しても 
ら えたので はない かと 思います。 次回 
から、 いよいよ MS  X  ―  DOS ツール 
ズの 説明に 入ります。 


-; 主 7) リンカ は、 M80 などの リロ ケー 
タ ブル • アセンブラの 出力 ファイル を、 
実際に 実行で きる よう に 変換す るた め 
の ソフトウェアです。 アセンブラから 
マシン 語 ファイル を 作る に は、 エディ 
夕で ソースファイル を 作り、 M80 ァセ 
ン ブラで ォブジ x ク 卜に 変換し、 最後 
に リ ン 力で 実行 ファイルに 変換し ます。 

注 8) 実行 ファイル は、 拡張 子が CO 
M で、 マシン 語の 命令が 書かれた ファ 
ィル のこと です。 DOS 上の ソフト ゥ 
エア は 1 0  0  H 番地から 実行が 始まる 
ようになって います。 

注 9) システム コールの 機能に は、 こ 
の 他 キーボードからの 文字 入力、 画面 
や プリ ンタ への 出力な ども あり ます。 


；' 主 10)  F  C  B は、 File  Control  Block の 
略で、 ディスク 上の ファイルの 名前 や 
読み出し 位置、 作成 日時な どの 情報 を 
一時的に 害き 込んで おく 場所の ことで 
す。 多くの システム コール は、 FCB 
を 参照しながら 処理 を 進めます。 


表 3    MSX-DOS の システム コール 


機能 番号 各 シス テ厶 コールの 機能 


00H 
01 H 
02H 
03H 
04H 
05H 
06H 
07H 
08H 
09H 
0AH 
0 已 H 
0CH 
0DH 
0EH 
0FH 
1 0H 
1 1 H 
1 2H 
1 3H 
1 4H 
1 5H 
1 6H 
1 7H 
1 8H 


システ^ • リセ ッ卜 
コンソール 1 文字 入力 
コンソール 1 文字 出力 
補助 入力装置 1 文字 入力 
M 助 出力装置 1 文字 出力 
ラリン タ 1 文字 出力 
コンソール 直接 入出力 
コンソール 直接 1 文字 入力 1 
コンソール 直接 1 文字 入力 2 
文字列 出力 
1 行 出力 

コンソール 入力 状態 チェック 
パージ ヨン 番号 読み出し 
ディスク • リセ ッ卜 
デフ オル 卜 'ドライブ 選択 
ファイル' オーブン 
ファイル' クローズ 
ファイル 'サーチ (最初） 
ファイル 'サーチ (練き） 
ファイル 削除 
シーケンシャル 'リード 
シーケンシャル • ライ 卜 
ファ ィ〗 レ 作成 
ファイル 名 変更 
ログインべ ク卜ル の 銃み 出し 


各 システム コールの 機能 


デフ オル 卜 'ドライブ S ^蘇み 出し 
DMA アドレス セッ卜 
ドライブ • マップ 情報 読み出し 


ランダム •<  J ード 
ランダム • ライ 卜 
ファイル 'サイズの 銃み 出し 
レコード 番号の セッ卜 

ランダム 'フロック' ライ 卜 
ランダム' ブロック' リード 
ランダム 'ライト (0 てうめ る） 

曰 付の 銃み 出し 
曰 付の セッ卜 
時刻の 読み出し 
時刻の セッ卜 
ベリファイ フラグの 設定 
ディスクの 直接 読み出し 
ディスクの 直接 書き込み 


機能 番号 


9ABCDEF0123456789ABCDEF0 

111111122222222222222223 
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通信 用 拡張 BASIC 


先月 号で は、 通信 用 拡張 B  ASIC 
の 一 发表を 掲載し ました。 今月から、 
これらの 拡張 B AS  I  C の 活用 法 をと 
り 上げて いきます。 本題に 入る 前に、 
ち よ つと 混乱し そう な 通信 カー 卜 リ ッ 
ジと R  S-232C カート リ ッジの 違い を、 
明確に してお きましょう。 図 1 を こ 嘴 
ください。 鹏 にいう と、 通 1 言 カート 
リッジの 方 は、 RS- 232C インター フ 
ェ イスの ような 回路 （パラレル' シリ 
アル， 回路） と モデム （変復 IStl) 


を、 一つの 箱に 入れて しまった もの だ 
と 考えて 結構です。 

これに 対して、 RS- 232C カー トリ 
ッジに は、 モデムが 内蔵され てい ませ 
ん。 ですから、 パソコン通信 を 行うた 
めに は、 外付け の モデムが' JZ 、要に なり 
ます。 RS-232C カートリッジの 値段 

リ ッジ、 を 2 つ: える よ り は 随分と 安上 

がりです ね。 そんな わけで パソコン 通 


ィ言 用に 限って 言えば、 通 1 言 カー 卜 リ ッ 
ジの方 力、' 主 ^[になった 感がぁ り ます。 
1 年 前 は、 まだまだ RS-232C カート 
リ ッジと 州 寸け モデム 組み合わせが 


界の 変化 は 激しいで すね。 

今や, j 激派の R  S  - 232C カー ト リ ッ 
ジの 方に も、 多くの メ リツ 卜が ありま 
す。 R  S-232C という インター フェイ 
スは、 モデムとの^^ に 限らず、 多く 
の コンピュータ 周辺 mi て # 用 さ れて 
います。 例えば X  -  Y プロッタ、 ィメ 
ージ スキャナ などが あげられます。 通 
信 カートリッジ では、 これらの 周辺 機 
器 を^! する こと はでき ません。 また、 
き して データ？ 

ケーブル を 嫌す る だけ T ^力 河 能 
です。 通信 力一 ト リ ッジの 方 は、 電話 
回線 を 経由 しないと いけませんから、 
電話 代が かかって し ま いますね。 

このように、 どちらの カートリッジ 
にも ^^豆が あります。 購入す る 際 
に は、 それぞれの 特徴 を 考慮して 選ぶ 
のがべ ター。 「と にか く パソ コ ン通 1 言 
用に 使 うんだ. ズ」 という 方に は、 お 買 
い 得な 通信 カー ト リ ッジ。 将来の 拡張 
性 や、 周辺 # ^との ,も 考える のな 

ら R  S-232C カー トリ ッジ + モデム、 

というと ころでしょう 力、。 

， 拡張 已 ASIC 

前回から 始まった 拡張 B A S I C の 
お 話 は、 主に 通  1 言 カー ト リ ッジの 方 を 
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文 像と しています。 RS-232C ユーザ 
一の 方に は 申し訳ないので すが、 NC 
U(; 主1 〉 関係 の^を 除けば、 ほとんど 
共通です から、 # 参考に なると 思い 
ます。 

さて、 それで は^に 入ります。 文 
字ば かり 害いて いても ピンと き ません 
から、 拡張 BAS  I  C を 使った 簡単な 
サンプル プログラム を 作って みま した。 
リス 卜 1 をご覽 ください。 この プロ グ 
ラム は、 あなたが お使いの 通 1 言 カート 
リ ッジの 仕様 を 画面に 表示す る もので 
す。 もちろん MS  X 1 でも MS  X 2 で 
も 1^ します。 では、 プログラムの 要 
点 を 説明し ます。 

亍 ： 通信 力一 ト リ ッジを 差し込 
まずに、 この プログラム を R  U  N した 
ときの エラ一 処理。 

1020 行： 拡張 B  AS  I  C の NETC 
0  N  F  I  G という 命令 を 実行。 この 命 
令 は 通信 カー 卜 リ ッジ 力く 持つ 仕様 を、 
指定した 変数に 返す ものです。 使い方 
は、 後述し ます。 
1040 行 ： 数値 変数の S  T  A  T  U  S を、 

• 図 1 カー 卜 リッジの 構成 

(a) 通信 カー 卜 リッジ 


ノー' 


ATUS$ 


9 


2 進数 形式の 文字 変数 S 
に 変換し ます。 

1050 行から は、 STATUS$ の 内 
容を 元に、 ハードウェア 仕様 を CRT 
に 表示し ます。 

NETCONFIG 

の 使い方 


STATUS) 


1000  SCREEN 1 ： CO し OR'  15,4 
1CI 10  ON  ERROR  GOTO  9<dm 
1020  CA しし NETCONFIG 
1030  ON  ERROR  GOTO  0 
1040  STATUS*  =  RIGHT*    (  ( "00IZi0lZilZi0l2il2l0i2i00lZllZi 
0"   +  BIN* (STATUS) ) ， 16) 

1051?  PRINT    :   PRINT   •'  7 ナ タノ  f テ~ ム .N," ： 

PRINT 

1060  PRINT   "シ"3 ウイ ，、 ソ 卜" 


NT  "bit フ 6543210" 

" 'ヽ し EFT$<STATUS ち 8> 
： PRINT 

"カイ ,V ィ卜" 

"bit  76543210" 
" "； RIGHT* (STATUS*, 8) 


108®  PR 


1100  PR 

1110  PR 

1120  PR 

1130  PR 

1140  PR 

1150  PR 


シリアル 

4  » 

モデム 部 

モジュラー 

インターフェイス 

ジャック 

パラレル-シリアル 変換 

可 K 音 変換 

制御 

プログラム 

NCU 

モジュラー 
ジャック 

' 回 
線 


電 

I 


STATUS* ， 


通信 ソフ卜 


回線 切換- 

タイ ゃル など 


"Bel 1 212A 


(b)RS-232C カー 卜 リッジ 


K 


シリアル 
インターフェイス 


RS-232C 
ト' ライ バ 
レシーバ 


D サブ 
コネクタ 


デ 
し 
等 


パラレル， 
シリアル 変換 


電圧 レベル 変換 


mm 

プログラム 


拡張 BASIC 


1 180  BI 

1190  BIT  =  INSTR(BIT 
1200  IF  BIT  =  O  THEN  1250 
1210  CARTRIDGE  = 16  -  BIT     + 1 
1220  ON  CARTRIDGE  60SUB  5000,5010,5020,5 
®30 ，  5040 ，  5050 , 5060 , 5070 , 5080 
1230  PRINT  TYPE* 
1240  GOTO  1190 
1250  PRINT 
1260  END 
5000  TYPE* 
： RETURN 
5010  TYPE* 
" : RETURN 
5®2(8  TYPE* 
: RETURN 
5030  TYPE* 
" : RETURN 
5040  TYPE* 
ul 〗 " : RETURN 
5050  TYPE* 
" : RETURN 
5060  TYPE* 
al -f  M    :  RETURN 

TYPE* 
" : RETURN 
5080  TYPE* 
•'    ：  RETURN 

90(30  '  

9010  C し S 

9020  PRINT  "Please  insert  modem  cartridg 
e  and  reset . " 
9030  RESUME  9040 

ON  ERROR  GOTO  )2i 
9050  END 


300bps  , 
1200bps 
CCITT  V21 , 3iZi0bps 
CCITT  V22  , 1200bps 
CCITT  V22bis 
CCITT  V23  , 1200bps 
CCITT  V27ter 
CCITT  V29 
CCITT  V32  ,  96l2iebps 
no  cartridge   


hal-f 


hal f 
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；主 1 ) 網 制御装置。 モデム を 公衆 回線 
に 接続したり、 自動 発信、 自動着信な 

ど をす るた めに 必要な 装置の こと。 R 
S  232C カートリッジに は、 モデムが 
内蔵され ていません から、 当然 NCU 
も 内蔵して いません。 


それで は、 NETCONFIG とい 
う 拡張 B  AS  I  C 命令 を 説明し ます。 
使い方 は、 

CALL  NETCONFIG ([ポー 卜 番号:]、 

モード、 変数） 

となります。 


• 表 1 NETCONFIG が 返す 値 


~K0 各 機能が 可能の 場合 該当 ビッ 卜が 1 、 不可能な 場合 は ビッ卜 0 


上位 パイ 卜 
ビッ卜 7 
ビッ卜 0 

下位 パイ 卜 
ビッ卜 7 
ビッ卜 6 
ビッ卜 5 
ビッ卜 4 
ビッ卜 3 
ビッ卜 2 
ビッ卜 1 
ビッ卜 0 


〜1 


： 未使用 

： CCITT  V32 

CCITT  V29 
CCITT  V27te「 
CCITT  V23 
CCITT  V22biS 
CCITT  V22 
CCITT  V21 
Bell  21 2 A 
Bell 103 


9600bDS 全二重 

9600bDS 半二重 
4800bDS 半二重 
1200bDS 半二重 
2400bDS 全二重 
1200bps 全二重 

300bos 全二重 
1200bos 全二重 

300bDS 全二重 


ョード 1 


各 機能が 可能の 場合 該当 ビッ 卜が 1、 不可能な 場合 は ビッ卜 0 


上位 パイ 卜 

ビッ卜 7- 

-0  . 

未使用 

下位, 斕 

ビッ卜 7 

ダイヤル 式 電話 タイ ゃル 速度の 切り換えが できる か 

ビッ卜 6 

プッシュ 式/ダイヤル 式が 選べる か 

ビッ卜 5 

ブッシュ 式のと き、 、、！ ~T が 使える か 

ビッ卜 4 

ブッシュ 式のと き、 や A" から、、 が 使える か 

ビッ卜 3 

自動 ダイヤル できる か 

ビッ卜 2 

ダイヤル 式 電話 (20DDS) が 使用で きる か 

ビッ卜 1 

ダイ ゃル式 電話 (10DDS) が 使用で きる か 

ビ ッ 卜 0 

ブッシュ 式が 使用で きる か 

モード 2 

各 機能が 可能の 場合 該当 ビッ 卜が 1、 不可能な 場合 は ビッ卜 0 

上位 パイ 卜 

ビッ卜 7 - 

-0 

未使用 

下位 パゥ卜 

ビッ卜 7 - 

-4 

未使用 

ビッ卜 3 

J  \ ンド フリー ホン を 内蔵して いるか 

ビッ卜 2 

八ンド セッ卜 機能が あるか 

ビッ卜 1 

モデム を 内蔵して いるか 

ビッ卜 0 

. 電話回線の 切り換えが ソフ卜 ウェアで 可能 か 

モード 3 

各 機能が 可能の 場合 該当 ビッ 卜が 1、 不可能な 場合 は ビッ卜 0 

上位 パイ 卜 

ビッ卜 7' 

-0 

： 未使用 

下位 パイ 卜 

ビッ卜 7 

： 外部 電話機の フック 状態が 検出で きる か 

ビッ卜 6 

： フックの ON/OFF が ソフ卜 ウェアで 制御で きる か 

ビッ卜 5 

： 罨 話の 音をス ビーカで モニタす るか どラか 選択で きる か 

ビッ卜 4 

： DTMF (ブッシュ! ^一 ン) デコーダ を 内蔵して いるか 

ビッ卜 3 

- 夫 使 田 

ビッ卜 2 

： 電話が つながつ ている かど ラか、 検出で きる か 

ビッ卜 1 

： コー^! し 信号 音を楼 出で きる か 

ビッ卜 r» 

： リング 信号 音 を 検出で きる か 

ここで、 ポート 番号と は 0 から 9 ま 
での 数字で、 通常 は 0 をネ餘 します。 
何も 指定 しないと 0 を 選んだ ことにな 
ります。 このように、 何も 選択し なか 
つたと き に 選ばれる 状態 を デフ オル ト 
値と 呼びます。 この場合、 デフォルト 
が 0 だとい うこと になり ますね。 0 以 
M 場合が あるかと いうと、 これ は あ 
りえます。 ただし、 市販され ている M 
S  X 用の カー 卜 リ ッジ では、 すべて 0 
に 固定され ています。 従って、 複数の 
力一 ト リ ッジを 使用す る こと はでき ま 
せん。 N  E  T  C  0  N  F  I  G 以外の 拡張 
命令で も、 この ポート 番号 はよ く 出て 
きます が、 指定 方法 はすべ て 同じです。 

次に モ一 ドで すが、 0 から 3 までの 
^を 指定す る ことができます。 NE 
TCON  F  I  G という^" は、 2 バイ 
卜の 値 を 変数に 返して きます。 2 バイ 
卜と いうと、 2 進数で 1 晰で 表せる 大 
きさの 数字です。 という こと は、 簡単 
に 言う と 161  頁 目の 状態し 力 せない わ 
けです。 しかし、 通 1 言 カートリッジの 
ハードウェア (7M 士様 は、 1611 目 UiJi あ 
ります から、 すべての 仕様 を 得る ため 


要が あります。 そこで、 ^したうち 
の どの 拔 態 を 返 しても らいたい のか を 
指定す るの が、 モード 指定な のです。 
モー ド 0 から モー ド 3 という こと は、 
4 分割して いると いう ことです ね。 

変数に は 、通信 カー 卜 リ ッジの 仕様 
を 表す 数値 力 、'代入されます。 自分の 好 
き な 変数 名 をネ貌 します。 本 プロ グラ 
厶 では、 STATUS という 変数 を 指 
定 しました。 なお、 MSX  -  BAS  I 
C では、 変数 名 は 先頭の 2 文字まで し 
力、 判別 され ま せんの てう あ 意 してく ださ 
い。 それでも おが 長い 変数 名 を 使用 
する の は、 少しで も プログラム を 読み 
やすくしたい ためです。 2 文字で は、 
その 変数の 内容 や 意味 を 表す こ と がで 
きません から c 

意味と 調べ 方 


NETCONF  I  G 力 してく る 数 
値の 意味 を、 表 1 に まとめて みました。 

各々 のビッ 卜が 0 なのか 1 なのかで、 

モデムの 仕様 を 表して いるので す。 2 

バイ 卜の 数値 を 2 進数で 害く と、 下記 

のように ^ます。 

上位 バイ 卜 下位 バイ ト 

00000000  000001000 

この 例 は、 10 進数で いう と 8 とい- 

値 を、 2 バイトの 2 進数で 表した もの 

です。 例えば N  ETCONF  I  G 命令 

で、 モード 0 を ま旨定 したと きに、 この 

ィ直カ された とします。 すると 表 1 力、 

ら、 この モデム は、 CC  I  TT の V22 

という 規格に ^^した モデムで、 

スピードが 1200bps、 全二重 通信が で 

きる という こと 力、 判断で きます。 

—ド 1 


きます 力、'、 これら は モデムの 夫 見 格の こ 
とです。 モデムの メーカーが 各社 ばら 
ばらに, なま 見 格て 製品 を 作って し ま 
つたら、 メーカーの 違う モデム 同士で 
は通ィ 言す る ことができない、 などと い 
う 事態に なって しまいます。 そこで、 
国際的に は、 CCITT  (国際 節 
躍 離 員 会） の V シリーズ 勧告と い 
う 規格に^ した モデム を 各 メーカー 
で 市販して いるので す。 この 他に は、 


格な どが あります。 モード 1 では、 こ 
れら 規格の どれに^ し て し 
判明し ます。 

いかがで すか？ 拡張 B A  S  I  C と 
はいっても、 使い方 さえ 憤れて しまえ 
ば、 g の BAS  I  C と 同じ 感覚で プ 
ログ ラム を 作る ことができます。 今回 
の サンプル プログラム は あま リ 実用的 
な もので はあり ません が、 拡張 B  A  S 
I  C(7M 吏い 方 カ辦另 儺し いもので はな 
いという こと を 感じて いた だければ 幸 
です。 誌面の 制約 も あり 、 モ— ド 0 に 
し 力、 文ォ応 していません 力、'、 すべての モ 
一 ドに 対応す る プログラムに 改良す る 
の は、 それほど 骨 を 折らず とも 可能 だ 
と 思います。 我ぞと 思わん 方 は、 是非 
トライして みて くださいね。 
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おもしろ すぎて 危険な 口 クイン！ 読めば 全員 ご機嫌な のよ 一ん! 


sc^pc 乘!; 都 港 区 I お,1 NI6TH 

nnm 11 $  I       郵便 $  vl07 

株式会社 ァ スキ- お^ 

窀話 (03)  4  8  6  -  7  1  11 
郵便 报替门 阵 東京 4 161144 
© ログイン 通信 東京 本社 1 987 

口 クイン 酮尋 

議 8爨瘺 

特簡 520 円 

パソコン 雑誌で 
一番 固 いのは 

； 3« ログインよ 


4。/  , つ 

6 产 —， 

月刊 ログインの 地道 旦 

伝 *s の 雄、 ログイン 通信 

の 時 g が やって まい 

た。 1 力 月の ご無沙汰。 み 

なさ ま、 いかがお 過^しで 

した か？ とにかく、 暑い 

夏奚り 切り、 いま はもう 

秋。 まったく いい 季節に な 

つた もんだ せ。 わたし は、 

舂 のぼ わ ぼ わ 陽気と 秋の し 

みお 陽気の、 この 2 つが 

大好^^の だ。 夏 や 久^、 

*S つたり、 案かったり \^ 

嫌いだ。 

そうい、 § で、 ゆった 

りと 気分よ ー く パソコンが 

さわれる 今日 このごろ。 ゲ 

1 ムに 通信に パソコンが 大 

鐘して いる ことと おちつ。 

そんなと き、 やっぱり 月刊 

ログイン は、 ^？の is の 

II とし si 立って いる：？ 

だ (と 思う)。 

で、 ni 画が、 

何と これが 口 I ル プレイン 

グゲ I ムの大 SK! 八：" U 

なんと S ぺ ー ジ にも 及ぶ 超 

豪華 必読必 見 巨大 超 高 視聴 

率 s» 不可能 だって 雑誌な 


んだ もん 大 企画で 登場な の 

だ。 スゴィ でしよう。 

この 1 の 頭の ほ， るぺ 

—ジ ぐらい は 今年の 未に パ 

ソ コンゲ ー ム 市場 をに^. c 

せる に違いない 新作 RPG 

の 大^:;! いま ま i た 

こと もな. 1 よ— な 新 趣向の 

RPG が 出現す る。 期待し 

5 つてて ね。 

そし i 半の g ぺ I ジちー 

よい は、 大人気の 『アドべ 

ン チヤ ー ック ー ル. in』 に 

続く、 ック ー ルシリ I. ズ第 

2 弾 『RPG ック， |ル* ま 

みりん (仮名) 』 だ。 

月刊 ログイン では、 これ 

までに も 『PSPG コンスト 

ラ クシ ヨン ッ ー ル』 と 『ダ 

ン ジョン 万 次^, という R 

PG$ るッ ー ルを提 g し 

てきた が、 今冋の 『まみり 

ふ は、 RPG ッ， I ルの集 

大成と 呼ぶ に ふさわしい も 

のな の だよ。 

では、 何が できる のか は 一 

大きな 言えない が、 

ドラ§ が クェる RPG だ 

とか、 売る 手^が かからな 


でも、 シ ミュレ. I シ ヨン 

もた のしい …：。 と 

塞、 そんな わけなの であ 

るから、 ログイン！：：； s?、 

お 近くの 書店で お い 求め 

ください。 $^^^so 

一一 ュ— ソフト 大增へ —シ 

； 筆 らいになる 

と、 ソフト メ ー 力 ー の 年末 

^戦，：： 信 作 ソフトが 大量に 

発表され、 ログインの 誌上 

を にぎわし れ るの は、 

もう 周知の 事実 だ う。 そ 

多  HQ! そして 今年 も 

当然た V えの 1 が ログ 

イン lii まって 5L」 ので あ 

る。 ^sts> ちゃい けない、 

あの メ！. 力— の あれと か、 

その メ  — 力， I のこれ.^、 

とにかくお I んと、 U 月 

号で 界 してし まつの だ。 

ログイン pa、 この 記事 

を 掲載す るた めに、 カラ 1 

ぺ. I ジ をお ぺ I ジも し 

ている ので、 読み CJ な 尺、 

昆 。たえ は 十分。 

そして、 £ き 作ソフ 

卜 ¥HS&E,V れる のか、 


楽しみではありません か！ 

最新 ゲ丄 S 解剖 ほか 

では 最後に、 最新 ゲ ー ム 

1 解剖！ の ライン ナツ 

プ その他 を ，しょう。 

き は 最新から、 太 戦略 

n エディタ セット (仮称)、 

リタ —ンォ ブイ シタ ー、 ド 

ラゴン パスタ—、 リバ ィバ 

1、 ィ I スの 5 本 stjv 

解剖す る。 発 先 中、 発売 前 

いろい まるが、 人気 $ 

そうな ソフトば つか，： ^つ 

まっちゃった ぜ。 

そのほか、 恒例の^ 期 主 

カラ イタ 11 改め 夢の 超 

ライタ， l*i も あるし、 第 

2 弾の 夢の 9ST ハソコ ン. 口 

グィン 号 も あるし、 ¥ ス 

卜ッ クのデ へへ への 川 村の 

ハワイ パソコン 事情 も ある 

し、 よく わかんない トムの 

結婚式と いうのまで ある。 

そ —いう わけで、 口 グイ 

ン u§ は、 超 ログインな 

ので、 おもしろおかしく ご 

購入し VAz ださいね。 


人 RPG 特集 


いほ ど 面白い RPG が、 き 

みの PC- 8801 で 簡単 

Ifet れ ちゃうの である。 こ 

り や、 ビック リ。 

しかも 『まみり ふ 独自 

の 新しい 機能 も 満載され て 

いるの だ。 たとえば、 世界 

初 (当 養 塞讓 

考^の 画 能と し^ 

RPG に 口 ー ン シス ムを導 

入。 これ は、 従来の RPG 

で、 いい 武器 は髙 くて 買え 

ない、 といった 不満 を 1 挙 

に 解決す る システム だ。 つ 

f > 欲しい モノ は 今す ぐ 

キャラクタ ー のおても とに、 

お支払い は looo タ ー ン 

ごとの ラ クラ ク分割 払い、 


を モット ー にした RPG も 

E¥ るの な ギだ、 

まいった か 

それた ほじ やない ぞ。 会 

話デ ー タ ロ1 マ fK 力 機能、 

マジック エフェクト 5 段活 

弔 機能、 マップ 作成 ラ クチ 

ン 機能、 モンス タ I パラメ 

I タ 自動 設定 機能、 キャラ 

クタ ー 盡の フン ^小 機能 

な$ ど。 もう、 ここに は 

書 いほ どの 機能が 

ついていて、 な いのは シナ 

リオ だほって いう わけ だ。 

加えて、 こ. ^も かの ォ 

マ ケ.： 0JV  ，まぶ の 

機能が， だけで わかる サ 

ン プル ゲ I ムと、 グラフ ィ 


ック が？ f な 人の ための 自 

由に 使える グラフィック キ 

ャラ クタ— が 漏 個 以上 入つ 

ていたり する。 

ログインが 総力 を 挙げて 

完成した 『RPG ック， I ル • 

まみり 厶 。 期待し W れ 

て 問 違いない ぞ。 

ところで、 RPGtl で 

S ぺ ー ジ というの は、 ログ 

イン 史上、 ^年 4 月 号の^ 

ベ ー ジに？ K 譲で ある。 

S だかんだ いったって、 ぺ 

1ジ§ り や、 SJ 

ぐ 塞 だ。 響 蒙、 

内容が 多く なれば、 それ だ 

け 面， UMJ^:: ッグン に^ 0。 

シ ミュレ I シ ヨンに： ai; ける 

なと、 やたら 連^される 新 

作 RPG に、 期待したい 口 

グィンな のであった。 


誦^^ 賺/^ m^^js^^ 


フ a クラ ixn つ ーァ、 力 


tK 1 ン 1^ j    トノ  、ィ 


一時 プログラム エリアで 流行した 2 人 対戦 ゲーム をと りあげ 
る。 なんと ミスター • スタック は 評価す るた めに 手と 足 を 使 
つて 1 人 2 役 を やったら しい。 情景 を 思いう かべる と 笑って 
しまい そラ。 さて それ は ともかく、 内 味 はどうだった のかな。 


諭 @1F  T 鹏 さん 


「ミサイル 発射 •/」 
「うわ あ〜、 し 、した/ 下にい くんだ」 
「へつ。 まにあわないだろう」 
「え一 い。 とりや一 "-… 严日ト ばつ./ 
さあ 反ゲキ だい」 
「し、 しまった。 ニゲロ  •  ニゲ 口」 
「にがす もんか。 そうれ j 
「あ、 あ、 向き、 早く かわれ」 
…… ド カーン …… 
ゲームの 楽し さって、 ひっくるめて 
いう ことが 多い けど、 もうす こうし 分 
解して みると、 
の ゲーム その もののお もしろ さ 
②:^ と ゲーム をす る ことのお もし 


： 


まで 


しろ さ。 ちょっと 
こん 

でと まらない。 宿題 はやらなくなる は 
テストの 点 は 悪くなる は、 原稿 はおく 

れるは （？！ ）、 というの が ソフト その も 
のがお もしろ い、 という もの だ。 何な 
らデー 卜 を すっぽか したって イイ ャ、 
という く らいの もの を 「ゲーム その も 
のがお もしろ い」 つて 言え るんだ。 

一方 ②は ゲーム そのもの もお もしろ 
いか もしれ ない けれど、 友 だち と バリ ゾ 
ゥゴン を あびせながら やる のが 楽しい、 


という もの。 冒頭の ストーリ一 なんか 
②の おもしろさ を あじわつ ている 典型 
的な 例だろう。 

もちろん ①も② もみた している ゲ— 
厶 だって ある。 ® も② もみた していな 
い ゲーム （つまり、 ぜんぜん おもしろ 
くない ゲーム、 だ） も ある。 

今回 登場す る、 兵庫県 は 明 石 市の 溝 
ロ康弘 クン （でい いんだろ うな。 年齢 
がかいて ない ゾ） のつ くった ゲーム 
「Battle  of  Two」 は どちら かってい 
うと ②の おもしろさ を もった もの だ。 
ゲームの プロ グラ ムゃ ルール 自 身 はす 
2 人で やる と、 


MTT し E  OF 


, 1 □  W  • 
'cc>  V.niZOCtJCHl 


[SPACE!    TO  STRICT 


写真 1 キャラクタ セッティング 画面 


写真 2 オープニング 画面 
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しばらく は 熱中で きる。 

で も 単純な だけに あきる の もはやい。 
本人の 希望に より 「どうか きびしい 批 
評 をして く ださい」 とのこと だから、 も 
つと ゲームと して みがきあげる ために 
ァ ド バイスす る ことにしよう。 

• あり やり' や。 

プログラムに バグ 

そういう わけで （何が そういう ヮケ 
な ん かわかん ない けど)、 送られて きた 
テープ を ゴソ ゴソ と テープ レ コ ― ダに 

セットして、 CloadEl 。 

待つ ことしば し。 の 0K の サイ 
ンが でて 準備よ し。 さ一 てと、 [H](R 
U  N) をす ると、 ヒコ一 キ （ロケ ッ 
卜って いうべき かな） が 2 つ あらわれ 
る 。左が ァ才、 右 力、' 赤 お 右 は ジョイ ス 
ティ ックで 操作し、 左 は キー ボ" ドを 
つかう。 

で、 編集部から せしめ 
ス ティ ック をつ かつ 
こ 力、 す。 ねらい を さだめて、 ミサイル 
発射 ボタンに 手 を かける。 

まっすぐに とぶ ミサイル。 青 はよ け 
きれず^ 響と ともに'^ した …… 
と、 なる はずな のが、 ぬわん と、 

Undefined  line  number  in  590 とし \ 
う エラー メッ セージが でて しまって し 
まった。 

そこで 570 行の リス 卜 をみ ると、 
GOSUB650 

と ある。 ふうむ。 さっきの エラー メッ 
セージ はこの 650 行がない ゾ、 という 
ことのよ うだ。 で、 list 650 としてみ る 

と、 あり やり や。 やっぱり ないや。 こ 
れじ や、 プログラムが うごく わけない 
じ やない。 

ぶんぷん。 な 一んだ。 デバッグ も 
ちゃんと やって ない プログラム をお く 
り やが つて：!:。 と、 一瞬 ほうり なげよ 
うと 思つ たけれ ど 気 を 取 り な おしてよ 
くよ く リスト をみ ると、 630 行が なん 
か ヘン だ。 

どうも テープに セーブ するとき、 プ 
口 グラムの一 部 カリ、' ケて 650 行の 内容 
が 640 行に ひっついて しまつ たみたい 
だ。 

こ れ 力， な プロ グラムな ら ばお 手 
上げと なると ころ だけど、 幸い そんな 
にこみい つても いないし、 右上の よう 
に 変数 表 も あるので、 リスト 2 のよう 


に 650 行 を 修復して みた。 いや あ、 変 
数 表が あると 便利です な。 

と、 なんとかな つたので （プロ グラ 
厶の 中身 は あとで 説明しょう） あらた 
めて ゲーム を 楽しんで みたい。 それに 
しても、 カセットテープに プログラム 
を 保存す ると、 信頼 性 がい ま イチ だか 
ら、 こういう ふうに バケ てし まう こと 
が ある。 みんな、 はやく ディスク を か 
おう^ 

で、 あらためて R  U  N したの 力、 写真 
I。 さいきん はやりな のか どうか しら 
ない けれど、 キャラクタ フォント パタ 
—ンの はいって いる R  AM の エリア を 
いじって、 カツ コ いい 字体に かえて い 
る。 色 まてつ けて いるんだ から、 これ 
は、 スゴ い。 もっとも 具体的な 方法 は 
一回 「発見者」 の やる とお り に マネ （お 
つと 表現が キ ツイ かな。 見習う、 と 
でもい つてお く 力、） すれば、 あと はラ 
^ だから、 あんまり 感 七 、して あげ 
れ、 な あ。 

それ はさて おき、 写真 2 の オーブ 二 
ンク  で スペース キー を 押して やれ 
ば ゲーム は スタート する。 片方が キー 
ボード、 もう 一人が ジョイスティック 
で、 ヒコ一 キを あやつって、 チャンス 
を ねらって ミサイル を^、  5 つ あた 
つたら バリ バリ。 これ をく りかえ して 
先に つつけ た 方が カチ、 つて ま 
あ、 それ は 単純な、 カン タンな ゲーム 
だ。 

ただ、 ヒコ ーキの コントロール はち 
よつ と むず か し し 、。 無重力:! え 態に おか 
れ たよ う に フワ フワと しかう ごかない 
し、 ある 方向に 移動して いくと 力 0 ^が 
キックな つてく る。 だから、 すぐに 向 
き を かえられ ないから 冒頭の よ う な は 
なしが でて くるんだ （写真 3)。 


主な 変数 


XKY1 

1 UP の 座標 

MX, MY 

ミサイルの 座標 （1 UP 用） 

X2、Y2 

2 UP の 座標 

NX, NY 

" (2UP 用） 

SI 

1 UP の シールドの 数 

MD、ND 

ミサイルの 移動 方向 （MD ： 

S2 

2 UP の シールドの 数 

1 UP、  ND  ：  2UP) 

Ml 

1 UP の X 座標 移動 量 

FKF2 

ミサイル フラグ (F1、 1UP 用、 

M8 

2  UP の » 

F2、2UP 用) 発射 中なら 一 1 ちがうなら 0 

Nl 

1 UP の丫 座標 移動 量 

BT 

バ卜 ルナン バー 

N2 

2  UP の " 

MU 

音楽 用 

Wl 

1 UP が 勝った 数 

MS$(n) 

音楽 データ n=0~4 

W2 

2  UP が " 

S$ 

シールド を 消す ためにつ か ラス 

Dl 

1 UP の 向き、 

.{□• 

右 向き 

ペース 10 個 分 

□2 

2UP の 向き ゾ1 ^、ぱ： 

12- 

'左向き 

650  MB:ABS (NX - XI ) ： NB^ABS ( NY-Y 1 ) 


ゲームに かつと 写真 4 の をみ な 
がら、 あいて をのの しること がで きる。 
まあ、 ゲーム そのもの はかよう に 単純 
なので ある。 

• やつ てること は 
単純なん だよ ね 

リス ト はそう 長くない。 テキ ドにコ 
メント 力、' 入って いるから、 どんな こと 
をして いる 力、、 おおまかな 見当 はつ こ 
うって もんだ。 

プログラムの 流れ を 追う、 というよ 
り も （それ 自身 は リストと 変数 表 をた 
ん ねんに ながめて いけば わかる よ。 今 
回 は)、 「どのような はたらき をす る 部 
分が あるの か」 を 説明しょう。 
I  . 諸々 の データの 設定 

ゲームの ルールが 単純で も デザィ ン 
や 音が いいと、 ずっとお もしろ いもの 
になる。 この あたりの データ は 1280 行〜 
にある。 1340^ 〜のス ブライ トを セット 
する 方法 はもう 常識 だけど、 1340~ 


2UF   S» 夏 E 


1410^[亍 の キャラクタ パターン をい じる 
やりかた は、 覚えて おくと いい； ^ た 
だ、 ひとつ 忠告して おきた いんだけ ど、 
こうした テクニックに 走る と、 ゲーム 
の 本質 を おろそか にして、 とかく テク 
ニック を 使う こと だけ を 考えて しまう 
傾向が あるから、 あまり ハマらない よ 
うに。 それに、 VP0KE は 変な 使い かた 
や 間違った 使い かた をす ると、 プ ログ 
ラムが ブッ 飛んで し まう こと も ある 力、 

ら、 よくよく  してつき あう こと だ。 
II. それ ぞ： ヒ コーキ をう ごかす 

キーボード、 もしくは ジョイ ス ティ 
ックの 動きに よって、 ヒコ一 キを 操る 
のが、 第 I プレイヤ一 （キー ポー ド） 

が 140 ~ 280 行、 第 2 プレイヤー （ジョ 
ィ スティック） 力、' 290~430 行 だ 。両 
者が ぶっかった と き の 処理が 430 行に 
ある。 

さて、 この 2 つの 部分 を ちょっとみ 
くらべて もらいた いんだけ ど。 何 力、 気 


写真 3 戦闘 画面 


写真 4 スコア 表示 画面 
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力く ついた カナ？ う 一ん と。 変数の 名前 
な んかは ちょっと 違って いるんだ け ど 
やって いる こと は 全く 同むな んだ。 
拳 キーボード （ジョイスティック). 
のう ごき をみ る 

拳 それによ つて 方向と 禾多 動量 をき め 

る 

•ira の はじつ こに きている か チェ 
ック する 

拳む きに 応じた ス ブライ 卜 パターン 

を 表示す る 
拳 ミサイルの^ r ポタンが おされて 

いるか を しらべる 
ついでに ミサイルの うごき は それ ぞ 

れ 470〜520 行、 530~580 行、 あたった 
ときの ， を 590~630 行、 640~680 行 
で やって いる こと も 気をつけて みて ほ 
しい。 どう 力、 な。 そのと ころも、 ほと 
んど 同じで しょ。 

となると、 です ね!^。 この カン タ 
ンな プログラム、 まだまだ ゼィ ニクが 
しほれ る、 という ことなん です: ^ い 
く ら VPOKE なんか をつ かっていても、 
こういう ところで エレガント でない 構 
造に している の は 感心し ない。 
「同 じ 仕事 は ひ とつの サブルーチン 


に まとめる」 という こと を もっと！^ 
しなく ちゃ ダメ だ。 そのために は 配列 
をつ かう と 力、、 いろいろな 手が ある だ 
ろうけ ど、 全く 同じような 部分が あつ 
ちこつち にある、 というの はやめな く 
つち や。 

こんな こと を 書く の は 「プログラム 
の 美し さ」 や 好みの 問題で はな いんだ。 
例えば、 もう ひとつ ジョイスティック 
を 持って いたと して、 3 人で この ゲー 
ム をしたい としたら どうなる だろう。 

また ぞろ、 3rd プレイヤー 用の ルー 
チン をゴ ソゴソ つくって やらな くち や 
な ら な くなる 紅 そ れが、 配列 をつ 力、 い、 
共通の ルーチン を 用意して おけば、 ほ 
ん のちよ つと パラメータ をい じる だけ 
で、 対応が 済んで しまう。 力、 くの ごと 
く、 プログラム はなるべく 一舟 S ィ 匕して、 
^it や 拡張が しゃすい ようにして おか 
なくち やい けな いんだよ。 

• あと、 ひとひねり 
ふた ひねり 

いや あ、 何せい まの ゲームの ままで 
は 単純す ぎつ から、 もう ひとひねり、 
ふた ひねり しなく ちゃなん ない ベ。 


で、 どげ な 改良 力く 考えられ るべ か？ 
(いったい どこの 方言 だ/) 

まず 考えられ るの は ポー ナス ポ イン 
卜が でる ように、 何 か ハプニング （巨 
大 UFO がで ると か、 まあ、 いろいろ 
あるで しょ） をつ ける こと。 今の はた 
だ にげまわつ ている こと だけで^^ を 
あけて いる こと もで きる から、 時間 制 
PR をもう けて、 一定 時間に やっつけな 
いと 自機も パク ハツして しまう、 なん 
ての もい いか もしれ ない な。 

それから、 ぜひ サポートして もらい 

たいの が コンピュータとの 文 友 だ 

ちがいれば いいんだ けど、 これで は I 

人で はたの しめない。 私 こ と Mr ス タツ 
クは、 最初のう ち は 足で キーボード を 
^し （Z) 手で ジョイ ス ティ ックで や 
つていた の だ。 もちろん、 いつも 足の 
ほう 力く 負けて たけ ど。 

コンピュータに あいてをさせる とき、 

その 動き を どうす るかが ポイント とな i 

る。 あんまり 胃 にす ると、 MSX の 
処理 ス ピー ドが おそ くな つてし まう 力、 
ら、 簡 けつに して^ i 罜 的な 動きに しな 
く ちゃなら ない。 
いくつ 力、 方針 を あげる と、 


® 敵の ィ iS を 調べて そちら にち かづく 

②  敵のう ごく 方向 を しらべて、 適当 
なと きに ミサイル をう つ 

③  ミサイル をう つたら、 にげる 
と、 まあ こんな ものだろう。 実際 はこ 
の 方針 を プログラムに しなく ちゃなら 
ないし、 それ は カン タン カン タン./ で 
はない こと はわ かるけ ど、 今の ままで 
は 「ひまつぶし」 も むずかしい。 

「ミサイル 発射,」 
「あと "^しかありません」 
「何/ よ一 くねらえ」 
「え 一と、 え一 と、 あ一 敵の ミサイル 
が/」 

「ぼや ぼやす るな、 よけ 
r 逆 ふん 射 用 エネルギー はもう 
し 力、 あ りません」 
「かまう もん 力、、 使つ ちまえ」 
ブ シュ一 

あ一 まだ ミサ ィ リレ 力く おってく る」 
「ナン マイ ダブ ナン マイ ダブ」 
… ド カーン… 

てな ぐあいに、 エネルギーの 制限 をく 
わえ たりして、 もっとお もしろ くなる 
よう、 ガンバ ッ てちょう だい ネ。 


18  C し SsCO し OR 15, lf l:SCREENl,2f 0:KEYOFF:WIDTH32:ON  INTERVA し =1 ら' ョ GOSUB  1218:G0TO12 
80 

20   ，鲁藝 鲁攀藝 拳 暴 尋暑響 ROUND  START 參攀翁 # 攀攀参 攀鲁参 善 

30  C し S=FOF:   I=Q  TO  3-.PUTSPRITEI,  (e,2©9):NEXT 
4©  MU=0 

58  Mi=0:Nl=Q: Xl=8: Y1=32:F1=0:S1=©:D1=0 
66  M2=8: N2=Q: X2=248: Y2=186: F2=©: S2=Q:D2=1 
70  GOSUB  706 

86  LOCATE10， 18= PRINT "BATTLE  No, U?BT; 
96 し 0CATE13, UrPRINT-START"; 

108  FORI=0TO2000sNEXTI= し OCATElQ， 1©: PRINT"  " 5 ： し OCATE i 3 , llzPRINT" 

110  LOCATE 13, 12: PR I NT "READY ！? " ; : FORI=0TOlQ0e: NEXT  I 

12m し 0CATE13,  12=PRINT"     GO!      "  ;  :  FORI  =@T0 106©:  NEXT   I  = し Oi 二: ATE13f 12=  PRINT" 
136   INTERVA し ON=B=USR(0) = GOSUB 1230 
14©   ，藝 拳詹 鲁鲁攀 翁詹尋 1UP  MOVE 暑 攀参攀 藝拿翁 拳參拳 拿鲁藝 拿攀攀 

158  STC0)=STICKc:0) 

16i3  IF  M1=0  AND  STC0>=3  THEN  D1=Q 
17©   IF  M1=0  AND  ST(©>=7  THEN  Dl=l 

138  Ml=Ml  +  CSTa3>=7)-CST(:0)=3)  +  (SGNCMl>  ;*(  (STC0)  =  1)ORCSTC0>=5) ) 
190  Nl-Nl  +  (ST(0)  =  l:»  —  (ST(0)=5)  +  (:SGN(Ni〉）*((ST(0〉=3)OR(ST(0)=7" 
20©  X1=X1+M1: Y1=Y1+N1 
210  IF  Xl>=248  THEN  X1=248:M1=8  ~ , 
220  IF  XK=Q  THEN  X1=8:M1=0 

23»9  IF  Yl>=186  THEN  Y1  =  186:N1=Q 端に きたと き 他 理 
246   IF  Yl<=32  THEN  Y1=32:N1=0 
250  PUTSPRITE8, <X1 f Yl > . 4, Dl  - 
2 ら 《3   IF  Fl THEN  G0SUB48©:  GOTO  39© 
276  Tl=STRIGc;@> 

28©   IF  Tl THEN  Fl=-1 : MX=X 1 : MY=Y1 : MD- <D1=1 > - CD1=Q> : M1=-M1 : Q0SUB48GI 
2Se   ，尋鲁 參藝鲁 拳 藝尋眷 2UP  MOVE 詹攀攀 攀攀翁 拳 拿 攀攀攀 參藝翁 参 翁 
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プレイヤー i の ミサ 
ィルを 動かす 


プレイヤ一 2 の ミサ 
ィルを 動かす 


309  ST(1)=STICK(D 

316  IF  M2-0  AND  ST(1>=3  THEN  D2=Q 
32©   IF  M2=£i  AND  ST")  =7  THEN  D2=l 

33m  M2=M2+  (:  ST  <： 1 ) =7  )  -  く  ST  ( 1 ) =3  )  +  (:  SGN  (:  M2  )  )    (:  (  STC1.)  =  1 :) OR  (  ST  (: 1 ) =5  ) ) 
340  N2=N2+  ( ST  " ) = 1 ) - （ ST  ( 1 ) =5 )  +  (: SGN  (N2)  )  ：*：*：  CS T  U  )  =3)  OR  CST  ( 1 ) =7) ) 
35©  X2=X2+M2:  Y2=Y2+h42 
3 ら 8     IF  X2>=248  THEN  X2=248:M2=e  — , 
379   IF  X2<=Q  THEN  X2=©:M2=U  端に きたと 声の 処理 

386   IF  Y2>=186  THEN  Y2=186:N2=© 
39©   IF  Y2<=32  THEN  Y2=32:N2=©  」 
408  PUTSPRITE1, C X2, Y2) , 6, D2 
416  IF  F2  THEN  G0SUB54y :  «30TO  45© 
42©  T2=STRIGC1) 

430  ir  T2  THEN  F2-- 1 : NX=X2 : NY=Y2 : ND=  C D2=  i  > - C D2=© > : M2=-M2 : G0SUB549 
440   ，春 拳 参 • 参 攀藝參 iUP  AND  2UP  SHYOTQTU  •••• 

450  IF  ABS(X1-X2)<=8  AND  ABS ( Yl- Y2〉 く =8  THEN  M1=-M1 : M2— M2: N1=-N1 : N2=-N2 
46©  GOTO 15@  - 
470   ，暑 •••••••   IUP  »1155^1し£  MOVE  ••••••• 

480  MX=MX+MD*1 ら 

49©   IF  MX>=248  OR  MX<=Q  THEN  r 1 =Q :  PUTSPR I TE2 r  c; @ ,  299 )  :  RETURN 
508  PUTSPRITE2, CMX,MY>, 15,2 
510  GOSUB  680 
52©  RETURN 

530   '  ••••••••  2UP  1^135み1し£  MOVE 尋 藝尋鲁 誊暴眷 

54©  NX=NX+ND:*16 

550   IF  NX>=248  OR  NX<=9  THEN  F2-@: PUTSPR I TE3, CQ, 289) : RETURN 
56©  PUTSPRITE3,  CNX,NY>  f 15,2 
57©  GOSUB  65@ 
58©  RETURN 
598   ，参着 拳尋翁 鲁攀參 IUP  MISSAILE  H ANTE I  ••••• 
600  MA=ABS CMX-X2) : NA=ABS CMY-Y2) 

ら 18  IF  MA<  =  13  AND  NA<  =  13  THEN  S2=S2+2 : PUTSPR I TE2 ,  < 6 , 289 ) : RESTORE  1650: GOSUB  1270 
:F1=0 

629   IF  S2>8  THEN  GOSUB  749: N*=" IUP" : GOTO  779  E し SE  GOSUB  740 
638  RETURN 

640   ，攀 拿 • 眷眷き 2UP  MISSAILE  H ANTE I 藝攀 鲁翁攀 寺ら 4KiMB ま を （NX め X 1 :) : NB ま を （NY め Yl> 

らら 0  IF  MB<  =  13  AND  NB<  =  13  THEN  S 1 =S 1 +2 : PUTSPR I TE3 , ( 6 f  299 ) : RESTORE  1659: GOSUB  1276 
:F2=0 

678  IF  Sl>8  THEN  GOSUB  74©:  N*=,,2UP" :  GOTO  770  E し SE  GOSUB  740 
ら 88  RETURN 

690  ，卷攀 藝藝藝 攀參尋 SCREEN  MAKE  etc  •••••••• 

709 し OCATE0,8  SPRINT  "IUP  5^巳し0  rBATT し E つ 2UP  51"^1£し0"5 
710 し 0C-ATE8f  1  =  PRINT"«»«##»*»#^      I  I い^い 5 いうい う いら " f 

72Q しOCATE0,2=PRINTUSING,,  I   No,#    I  ";BT; 

730 し OC ATE8 ,3:PRI NTUS I NQ •'  W I N=  ># ~~ '  J  ^ I N=  ># つ W 1 ; W2 ; 

740 し 1:PRINT  RIGHT$  (S$f  Si  ) ; : し 0CATEZ22, 1 : PRINT  RIGHT*c;s*,  S2)  j 
756  RETURN 

76©   ，攀眷 攀鲁眷 攀攀攀 BATTLE  END 鲁尋 鲁藝詹 尋藝暑 翁拳攀 譬翁詹 

77©   IF  .N*="1UP"   THEN  W1=W1  +  1:SP-1  ELSE   IF  N*="2UP"   THEN  W2=W2+1:SP=© 

786   INTERVA し OFF 

790   IF  P し AY (GO    THEN  B=USRC0) 

800  RESTORE   167©: GOSUB 1279 

819  FOR   1=9  TO  ^NEXTsSOUNDlS^e^SOUNDlS: 

820  PUTSPR I TE  SP, <0f 299) 
838  FOR I =0TO30©0 : NEXT I 
848  PUTSPR ITE©f (9, 2Q8 ) 

850 し 0CATE12, 12: PRINTN*; "  WON ！ " ； 

863  FOR I =0TO30Q8 :NEXTI 

870 し 0CATE12, 12=PRINT"  " ； 

888   IF  Wl=5  OR  W2=5  GOTO  926  E し SE  BT=BT+1 

89©  FOR  1=8  TO  1580= NEXT  I 

908  GOTO  38 

910   ，馨卷 翁春尋 攀攀攀 GAME  OVER 攀拿攀 攀翁攀 藝攀攀 攀⑩春 禱攀攀 

929  CLS: PUTSPR ITE9, (0,208) 
93Q  B=USR(0) 

948 し 0CATE&_5  = PR I NT "All   battles  are  over . " ； 
958 し0じ点丁£1&,7:「'卩:11\!丁"8点丁丁し£  REPORT"; 

968 し 0'ニ：  ATE7 ,9:PRI  NTUS  1NG"1UP  W I  N=  >#  "  J  W 1 5 

978 し 0CATE7, 1 1 : PRINTUSINGU2UP  • • . WIN= >#" ; W2; 

980 し 0CATE4, 13sPRINT"The  above  indicates  that " ； 
99© し OCATE'3， 15=  PRINT  "WINNER  is   "  ;N$; 


プレイヤ 12 の 動き 


プレイヤ II の プレイヤ 12 の 

ミサイル 判定 ミサイル 判定 


」L 


バトル ォ— パ— 時の 処理  ゲ I ムォ— パ— 
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WtrPt 


1000  PLAY  "M15"  *-MU* <  3>  +  nR16",  ,,^13R16,,+MU* (3：)  ,  "  Vi ら "+MU$ (3) 
1GU0  p し AY   "V15M+MU*« ^  J  +  '^llb"  ?  ら'' +MU$(4.)  ,  " VI 1R1 ら Rl ら "+MU$ (4) 

1020   IF  P し AY(0)   THEN   162©  .• 
103G しひ：ム丁圧はぶ^^卩^丁  SPACE  KEY"; 
1040  FOR  1=0  TO  239: A*=INKEY$: NEXT 
1Q50  A*=INKEY*:  IFA*="    "THEN   107"3  ELSE  1350 
106U   ，藝春 拿 参 參攀攀 TIT し E 翁 攀尋拳 鲁暴攀 鲁尋尋 攀藝攀 鲁鲁參 攀攀攀 
1079  C し S 

1880  BT=1:W1=©:W2=0 

1090  LOCATE©,  5:  PRINT"  i  T  H  E  • " ； 


タ 
ィ 

ル 

m 

7F 


セ ： 


セキ 

ヅ 

卜 ：_ 

% 


if 
化タ 
の 


各 

タ 


1183 

1110 

1128 
1130 
1140 
1156 
1166 
117© 
1186 
1199 

120© 

1210 
1220 
123© 
124© 
125© 
1268 
1279 
1280 
129© 
1380 
131© 
1328 
1336 
1346 
1358 


し OCATE0 , 7 ： PR INI" 
しDCATE0,8sPRINT,,  1 
し0(^丁£0,9=ぼ1»^卩' 
し 18 sPRINT" 
し 0CATE8, llsPRINT" 
し 12: PRINT" 


BATTLE  OF 


I"; 
I": 


I  I 


i  i  i 


LOCATE ら ，13:PRINT"(:C)  Y.MIZOGUCHI  1987"; 
し OCATE  &, 22= PR I NT "HIT  C SPACE 3  TO  STRAT"; 
A*=INKEY*:  IFA^"  "THEN  GOTO  39  ELSE  1190 
，翁尋 攀拿赫 攀鲁攀 譬攀眷 MUSIC  P し AY  •••••••••• 

interva し orr 

MU=MU+1 : IF  MU>2  THEN  MU=0 

P し AY  "  "  ,  "  V 1 5  "  +MU*  C  MU  ：>  +  M  R64 "  f  "  V 1 QR64  "  +MU*  C MU  ) 
INTERVA し ON 
RETURN 

，鲁譬 攀》 眷藝拳 禱攀攀 SOUND  P し AY 藝藝誊 拿 尋拿藝 善 馨拿藝 

FOR   1=0  TO 13: READ  A: SOUND   I r A: NEXT   I : RETURN 
拳 拿鲁参 

LOCATES, 16: PR I NT "Now  character  setting. " ： し OCATEIQ, 12: PRINT" Wai t 
' ••••••  SPRITE  SET 暑 鲁眷鲁 攀攀拿 嚳拿眷 • 禱鲁鲁 

FOR   1=9  TO  2: A*=" " : FOR  J=Q  TO  31 
READ  B% :  A*=A*+CHR*  (•      し (: " ?yH  '*  +B*  ) ) 
NEXT  J : SPR I TE*  C I ) = A* : NEX T  I 
' ••••••  PCG  SET 攀參 藝藝攀 攀攀誊 攀攀攀 鲁尋攀 尋藝藝 

FOR   I=S<H8i3  TO  &H3D7:  VF'OKEI ,  VPEEK 【. I  ：)  ¥4:  A$=BIN$  (：  VPEEK  (  I  ： にに B$= し EF" 丁 $  (：        1 ) : A$=B 
^+B%+R I GHT* CA$f  6> : VPOKE I , V A し （ " " +A* ) :NEXT 
136U  FOR   I  =S(H48e  TO  ?<H48F 

1376  READ  A*:  VPOKE  BASE  (  7  ) +  1 ,  VA し （ "&H"+A$)  :  VF'OKE  BASE  (7 ク +  し （ "&H"+A$)  NEXT 

1388  VPOKE  BASE < 6 ) +6 ,  ？ yH7 1 : VPOKE  BASE (ら） +7, &H7i 
1398  FOR   1=8  TO 15:  VPOKE  BASE  (： ら） +  1 ,  ••  NEXT  I 

1408  VPOKE  BASE  ( 6 )  + 1 & r  S/.H75 :  VPOKE  BASE  Cb)  + 17,  ?yH9& 
1416  VPOKE  BASE  c  6 )  +2 ,  &H2 1 : VPOKE  BASE  <6> +3f  ?/.H21 
1429   ' ••••••  SYOKI   HENSU  •••••••••••• 

1438  DEFINT  A-Z 
1440  S*="  " 
1458  F0RI=©T04:READ  MU*  C I  ：>  :NEXT 
1466  DEFUSR=8,H96 
1470  GOTO  1076 

1488   ，攀攀 響 響 SPRITE  DATA 攀⑩攀 攀攀參 翁 参眷鲁 尋攀拿 
149©   ，尋 眷卷 眷暑尋 RIGHT 譬鲁詹 藝攀春 詹詹藝 藝藝詹 拳 參》罄 拿參 

1500  DATA  60,78?7E,7D,73,3F?81,7E,7E,01f 3Ff 73,7Dr7E,78,60,00,QOr00,C0,C0,C0,FE,L: 
7,C7,FE, Cm , ひ 3 , ひ 3 , QQ , 90 , 8© 
1510  ，鲁 鲁眷 尋藝藝 し EFT 藝藝鲁 参攀攀 翁藝拿 攀攀鲁 拳尋鲁 響藝詹 

1528  DATA  08 T  ©£i , Q© ,  ©3 ,  03 ,  Q3 ,  7F,  E3,  E3F  7F,  83,  03,  03,  68, か3,  90,  6 ら, IE,  7E,  BE,  CEF  FC,  8S?  / 
E, 7E,88f FCf CE?BEr7Ef IE, © & 

1539  ，攀攀 参 攀詹攀 ^55六1し£  ••••••••••••••• 

1540  DATA  00,Q0f  7F,FF,Frf  7F?  ©13,  0t3,0!3^30,7rf  KK,FF,7Ff  08,  ©0,00,  ee,FE,FF,Fi-  rFt,yM,  ti 
©F 08 „ 08y FE, FF,FFf FE,Q©f 86 
1556   ' ••••••  PCG  SHI ELD  ••••••••••••• 

1 5 ら 0  DATA  90 r00,3Ff3F,3F,3Ff m r m , 90 , 00 f FC , FC f FC , FC , 90 , 06 
1570   ，詹参 藝詹詹 拿 MUSIC  DATA 詹藝尋 攀着翁 《 禱尋翁 尋攀罄 
158©  DATA  "T150OlAO2D8C#iR4" 
1590  DATA  " T 1 5©0 1 A02D8C# 1 R4 " 

DATA   " T 1 500 1 A02D8C#4E4D8C# 1 R4  M 
161©  DATA  "Tl 5904G+  •  R&4G+8A-»-8G+8A+8G .  R^KR&4F8G8F t]G8D+2R4 " 
1620  DATA  "  T 1 50O4P   .  F8G8F8D  -  R403A+G04D  -  C 1 " 
1638  ' ••••••  SOUND  DATA 詹詹尋 拳 拿 春鲁鲁 鲁暑罄 

1640   ，攀鲁 翁 翁参尋 MEITUH 誊誊參 拳 e# 翁攀拳 攀攀參 攀⑩拳 
165Q  DATA 1 ,0, &，0, 0,6, 15,48, 1ら》8, 8,96， 
1 らら 0   ，拳參 春 攀鲁翁 BAKUHATU ⑩⑩参 拳 拳 攀参参 尋參拳 拿 翁 
1670  DATA  9.5,0, 13.255, 15,36,8, 16, 16, 1 6, 0, 5, 6 
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き 正しい プロ グラ 力 
> プロ クラ 力の; »1 


3/ が 


小村脒 也さん 


き. 32  K 以上 • ベー しつ 君と ジョイ ス ティ ックが 必要 


ト村勝 也さん 


' き—. I お T^jjj^^  1、 j^H^^j^^^, き. あ'^^. き^^も 

特集 • アドベンチャー ゲーム ブック 製作 

サンプル プログラム 


ナン プル 


き 正しい プログラム 入力 

• プロ グラ 力の; 


※写真 解説 は P.98 にあり ま' 


f  1 ぞ 


a も ゆヲ a ゆ 弓 


あなた は 本当 に 正 しい プロ グラ 厶 入力の 方法 を 知つ て い 

ます 力、？ これ は 一歩 間違う と、 何 a 間 もの 苦労が 水の 
泡に も な り かねない 人 拳な 常識で 、すから、 入力 经 験の あ 
る 方 も ぜひ 一度 は g を 通す こ と をお すすめし ます。 


1. 保存 


プロ グラム 入力の 前に 心得て いただ 
きたい ことが ひとつあります。 

絶対 法則： プログラム は、 

走らせる 前に 必ず セーブ〃 

これ は 一番 重要な 常識です。 はやく 

RUN したい 気持ち はわ かります 力、 絶 
対に その 前に セーブ (保存） して く ださ 
IV マシン 語の^ はもち ろん のこと、 
最近の BASIC は 何 を やって いる かわか 
つた ものじゃありません から、 BAS に 
の ％^ でもま^ t に、 RUN する 前に セ一 
ブ してく ださい。 
それで は、 セーブの 方法です。 

カセッ ト テープの 場合 

1)  bask: プログラムの 場合 

CS AVE 、、[^アイ ル ネーム |'1 RETURN  I 

2)  マ シ ン語 プロ グラ 厶の 場合 
BSAVE、、CAS :l フ アイ ルネー 厶 |  ， 開始 


番地 終了  g 実行 開始 番地 [returnI 
>3E^ 


開始 番地、 終了 番地、 実行 開始 番地 
は プログラムに よってち がいます。 し 
かし、 必ず プログラムの 説明文 中に 害 
いてあります から、 それ を 見て くださ 
い。 なお、 実行 開始 番地 はしばしば 省 
略されます。 


ディスクの 場合 

1)  B  A  S  I  C プログラムの 場合 
SAVE、、| ファイル ネーぶ rf^iMI 

2)  マシン 語 プログラムの 場合 
BSAVE 叫 ファイルネームに， 開始 跳 

終了 番 a 実行 開始 #%[ret— 


プロ グラム ェ リ ァ に 掲載 さ れる プロ 
グラム は、 特に 明記し ない 限りす ベて 

BASIC プロ グラム か、 マシン 語 プロ グ 

ラムの どちら かです。 

今月から プログラムの 先頭に、 その 
リ ス 卜 力， で 書かれて いるか を 明記 
する ようにし ました 力 <、 以前に 掲載 さ 
れた ものの 場合に は、 その リストが B  A 
S  I  C なのか マシン 語な のか、 あら か 
じめ 知って おかないと、 正しい 入力が 
できません。 その 見分け 方 は、 ^で 
説明し ます。 


3. 構造 


まず、 BASIC の プログラム は、 下の 
j: うな 形 をして います （リスト I 参照)。 

まとめて 言う と、 リス 卜 3 のよう な 
形に"! ま 化で きます 

ちなみに 二の ような ワン セッ トを、 
BAS にで は" I 行" と 数えます。 BASIC 
の プログラム は、 このような、、 行" がた 
く さん 集まって できて いる わけです。 

一方、 マシン 語の プログラム は、 リ 
スト 2 のよう な 形 をと ります 

二れ も、 まとめる と リスト 5 のよう 
な 形に 集約され ます。 

■J ス卜 1 


し 力、 し、 マシン 語の 『アドレス』 は、 
BASIC の 『行 番号』 と は 全然 別の もので 
す。 たとえば、 リスト 2 は 本当 は リス 
卜 4 のよう な 意味な のです- 

つまり、 BAS に プロ グラム は 1 ラ" 力く 
集まって できて います 力 《、 マシン I 
ログ ラム は、 各 番地の データ I つ I 
力く 集まって できて いる わけです。 


RETURN は、'' リターン キ 一 を 押す'' 

という 意味です。 


28  DEF  FNA  (：  X  )  =  I  NT  (：  RND  ( 1 ) *X  ) +1 ： DEF  FNB  (：  X  > 
NA  <：  X  ：) ト 8  ：  X  :=RND  i  — T I  ME  > 

38  0PENHgr  p  8  "  AS# 1 s  PRESET  (:  20,  B>  z        " CQUQR 
GRAPH  I  ':•  DEMONSTRAT I  ON  "  :  PR  I NT4*  l,P*s  PREGE 
T  (2  :1.  ,0)  sPRINT#lyP4i 
40  FOR   1=1 TO  20W 

58  ON  FNA  (: 1 4  )   GOTO 1 40 ，  88 ,  98 , 1 88 r  88 ,  Bfly 1 

10, 12«3f  130,80,90,89, 148 

60  NEXT:  FOR  J=-6  TO  2888:  NEXT:  F0RJ-UT09:  F 

□R  I  ： に  1TO 1 5 :  OT し (:JF:  y  I,  I:BEEP:NEXTI,  J 

78  F0R1>©  T038 瞧 MEX  TuEJMD 

80 し I  NEC  FNA  ( 255 )  ，  FNB  (: 1 83 )  )-( FNA  ( 255 )  ，  FNB 
•  183) ) 9 FNA  C 3  5) :GGT068 

し I NE  (:  FNA  ( 255 )  ,  FNB(1 83 :)  >  一  <：  FNA  C  255 )  f  FHB 
( 1 B3)  )  y  FNA  (15).,Bs  Q0T060 

1 冊 X^FNA  (: 2^5 :)  :  Y-FNB  (1B3)  s  L INE  C  X  r  Y >  - (  X+F 
NA  (:  50  >  -58 ,  Y+rNA  C  58 )  )  ,  FNA  C 1 5  ：>  ,  BF  s  GOTObU 
1 1 0  C  I RC し E  <  FNA  ( 255 )  ，  FNA  ( 1 50  )  +  58 :)  ，  FNA  (:  50 ) 
,FIMA(  i5):GGTG68 

1 20  X-FNA  t:  255 )  :  Y»FNA  C 1 38 :)  +68  s  Z -FNA  ( 15>  :  C 
I  RC し K  CX  ,Y  >,  FNA  ( 49  )  ,  Z … RND  (:  i  >  *2 :  PA  I  NT  C  X  ， 
Y) ，  Z:GGT068 

138  X-FNA  (:  298  )  +58 s  Y-  FNA  <： 1 4© )  -^59 :  Z-FNA  (: 1 5 
••)  s  C I  RC し E  (:  X  ,  Y  )  ，  FNA  <  38  )  ,  7. :  PA  INT  (X,  Y>  ,  2:  GOT 

1 48  ，>FNA  (: 15);  CCH—OR  y  C  -  C  s  GGTOSti 


"りク 


チェックサム、 と は、 チェック 用の 
合計、 という 意味です。 たとえば、 リ 

ス 卜 2 の 9000 の 行の チェックサム (7Mil 
は、 簡単に言えば 9000 番地から 9007 番 
地の データ C7M 直 を ある 方法 で 足 した も 
のです。 では、 なぜ このような ものが 
わざわざ 震 己され ている のでし ようか？ 
マシン 語の データ を I つ I つ 確認す 
るの は、 とても 大変な イ^です。 そこ 
で、 せめて、、 I 行ず つ" 確認、 できない か、 
と 考えた 結果、 このような 方式 力 せま 
れ たのです。 マシン 語 モニタ （4 章 を 
参照） で 表示され る チェックサムの 《直 
力、'、 掲載され ている リス 卜の 値と 異な 
つて いれば、 必ず その 行に 入力 ミスが 
ある ことにな り ますつ このよう にして、 
間違い を 非常に 効率的に 発見で き るの 
です。 

しかし チェックサム も 万能で はあり 
ません。 入力 ミスが あっても チェック 
サムの 値 力し 致して しまう こと はいく 
ら でもあります。 チェックサムの ィ 直が 
合って いるから といって 入力 ミスが な 
いと は 限らない のです。 


正しい プログラム 入力 


■J ス卜 2 


リス 卜 3 


■J ス卜 4 


D  000 番地 

D000 

D00I 

D002 

D003 

D004 

D005 

D006 

D007 番 

D000 〜 

からの デ 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

D007 の 

一夕 は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

チェック 

サム は 

IB  7 

CO 

A  2 

s  33 

D008 番地 

D008 

D009 

D00A 

D00B 

D00C 

D00D 

D00E 

D00F 

D008 〜 

からの デ 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

番地 

D00F の 

ータ は、 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

に は 

チェック 

サム は 

23 

1Q 

EC: 

= 7S 










4. 入力 


はじめに 

さて、 いよいよ 入力です が、 その 前 
に I つ-; 主意が あります。 

リスト は BASIC なのに r 中で マシン 
語 を 使って いる』 といった 説明が とき 
どき 見られ ますが、 これ は 入力に はま 
つたく 関係ありません。 リストが BAS 
IC なら BASIC の、 マシン 語なら マシン 
語の 入力 方法 をお 読みく ださい。 

BASIC 

BASIC プロ グラム は、 I 行 を 単位に 


入力して ゆきます (3. 構造 を 参照)。 こ 
こまて 1 売んで きた 方に はお わかりの よ 
うに、 BASIC の I 行と いうの はふつ う 
の^でい う I 行と はちが います。 す 
なわち、 行 番号が あって、 プログラム 
本文が あって、 次の 行 番号が ある、 そ 
の 前まで ^ のこと を さします。 そし 
て、 BASIC では I  3亍 入力す るた めに は 


最後に | RETURNl キー を 押す' M が あ り 
ます。 したがって、 リスト I では 

ト 6 にある よう なィ] a てづ园 一 キー 

を 押す ことになります： 

なお、 画面 上に は、 MSX で 最大 40 文 
字、 MSX2 なら 80 文字 を 表示す る こと 
がで きます が、 一方 リス 卜の 方 は、 ブ 
リ ンタゃ ページの レイ ァゥ 卜の 都合な 


28  t'EF  F  N  A  <X  >  =  I  NT  <  R  Nl>  C 1 >  *X  >  +1 - »E 
F  F  N  B  <  K  >  =  F  N  A  <  X  ？  +  8  -  X  =  RNl«  <  -  T  I  H  £  > 


一，， =^^S^S 


どで 48 文字 •  8牧 字な どの いろいろな 
鮮 が あ ります。 です か ら 、 I 行が 長 
い 場合に は 必ず し も と リストとの 


改^ fiS は 一致し ません。 これ は 当然 
のこと です。 （リスト 7 と 上の 写真 を 比 
ベて みて ください)。 


I99 


p> 行 番号 ( 〇 から 65529 ま での 数字） 

26  DEFFNA  <  X  ：>  =  INT  (： RND  (： 1)*X  ：)  + 1 ： DEFFNB  (•  X  )  =F 
NA  C  X  )  +  8：  X  =RND  (  — T I  ME  ：) 

BASIC プロ グラ乙 (一般的に は 英単語と 記号 '数字な どの 組み合わせ） 


U ス卜 5 


D008  88  23 18  F7  93  EC  EC  ©9  -.75 


アドレス (翻） 

0000 から FFFF 
までの 4 桁の 16, 


マシン 語 デ一^ 

00 力ち FF まで' 
.の2 桁の〗 6 進数 - 


チェックサム 

'前 ページ. 
記事 参照， 


2:1. 

00 

D@ 

D098 

88 

23 

18 

xl 1 

15 

D8 

D818 

DE 

CF 

BC 

D628 

9E 

21 

D828 

：；；:：|：；1 

76 

61 

、：: '/  (b 

20 

4E 

DU38 

45 

65 

雰 

64 

D848 

74 

61 

G ぼ CTi  D  z  CO に， 一 S  ih  S 

7  3  £  A^>  A  0  0  3  0  LT」 

B ヨ E  9  0  2  5  &  2  b 


正しい プログラム 入力 


STEP 


1 6  SCREEN2  ：  CO し 0R&  ,8,8:  C し S  [RETURN 

2©  DEFT"NA  (：  X  ：)  ：:  I  NT  (：  RND  ( 1 ：) ：*：  X>4l:  DEFF  NB  (：  X  ：)  -ギ 


NA  (：  X  ：)  +8  s  X ユ RND  (：  — T I  ME  ：)  RETURN 


36  OPEN  "  q  r  p  s  MAS#1:  PRESET  (:  2U  f0  )  s  P*^  "  CO し OR 
GRAPHIC  DEMONSTRATION" : PR INT 持 1 , P*s  PRESE 


T  (:  2 1  fB  )  s  PR  I  NT# 1 f  P*  (Return 
46  FOR   1  =1 TO  200  I RETURN 


50  ON  FN  A  (: 1 4 :)    GOTO 1 40 ,  89 ,  96 , 1 68 ,  88 ,  89  f 
10, 180,  12Q,  138,86,90,80,  148  1  Return! 
66  NEXT:  FDR  J::Q  TO  2080s  NEXT s  FOR J^6T09s 
OR  I  ^9  TO 1 5 :  CO し OR ,  If  I:  BEEF' :  NEXT  I  f  J  [return 
7©  FT)RI=6  TO38O0  2  NEXT:  END  Return 


86 し :[ NE  (:  FN  A  (:  255 )  ,  FNB  (: 1 83  ：)  ：)  -  (:  FNA  (:  255 )  ,  FNB 
(: 1 83 )  )  ，  FNA  U5)  s  GOTO & 0  ！ RETURN 


90  L I  NE  (:  FNA  (:  255 )  ,  FNB  (: 1 83 )  ：)  一  (:  FNA  (:  255 :)  ，  FNB 


(: 1 83 :)  )  y  FNA  (15)  ,Bs  GOT [腿 [RETURN 


1 00  X -FNA  (:  255 :)  s  Y^FNB  (: 1 83 :)  s し I  NE  (：  X  ,  Y  ： ト - ( X  +F 


NA  (:  59 )  -56 ,  Y+FNA  (:  58 )  )  9  FNA  (15:)，  BF s  G0T066  [RETURN 
1 1 0  C I  RUE  ( F  NA  (:  255 )  ,  FNA  (: 1 56 )  +50 )  ,  FNA  C  S8 :) 


, FNA  (15) :  GGT0&8 1  RETURN 


1 20  X ^F  NA  (:  255 :)  s  Y=F  N A  (: 1 38  )  ：  Z -FNA  < 15  )  :  C 
I RCL.E:  (  X  ,  Y )  ,  FNA  (: 48 )  ，I，  ,  ,  RND ( 1 :) :*:2 :  PA INTCX, 


Y1 y  ZsGOTOGG  I  RETURN 


1 36  X -F  NA  (:  260 )  +56：  Y^FNA  (:  :l.  48  >  +56 :  Z -F  NA  ( 1 5 
) :: C I PCLE  <：  X  ?  Y )  r  FNA  (39)  r 1: PA  I  NT  (X,  Y)  f  Z:  GOT 


ObH  RETURN 


i に! C-FNA  (: 15)  2  COLOR ,  C r  C: :  G0T068 ぉ誦 I 


J 


AU ス卜 6    ^リ ス卜 7 


28  DEFFNA  (X)=INT( RND  ( 1 :) :*:X  )  +  DEFFNB  (：  X  :) : 
NA  CX:)+8:  X  =RND  (:  -T I  ME  ) 


マシン 語 


マシン 語の 入力に は、 特別に 用意 さ 
れた r マシ ン語モ 二 タ j プロ グラ 厶 力く 必 
要です。 M  S  X マガジン でも 毎回 掲載 
してい ますが、 それ の^ 1TC 紹介 
されて いる もの も 使用可能です (た だ し 
もちろん、 MS  X 用の ものに 限ります)。 


しかし、 モニタに よって 使い方 力 遣い 
ますので、 MSX マガジンに 掲載して い 
る の もの を 使う ときには、 必ず 入力 
前に 使用法 をよ く 読んで く ださい。 

ここで は 毎回 掲載して いる モニタ を 
使って マシン 語 を 入力す る 方法 を 説明 
します。 

はじめて マシン 語 

を 入力す る 方 は 

まず 次 ページの 、、マシン 語 モニタ プ 
ログ ラム〃 を 入力し、 セーブし てくだ 
さい。 BASIC の 入力 方法 は 前に 述べた 
とおりです。 なお、 この モニタ プ ログ 
ラム 力 《正常に iifF しない 龄、 入力 さ 


れた マシン 語 自体 もまった く 保証され 
ません から、 入力に は 細心の-; i 意力く 必 
要です。 

マシン 語 モニタ 
の 使い方 

この モニタで は、 マシン 語の 書き込 
み、 および 書き込んだ データの 表示が 
できます。 

まず、 32K1^JL の システム をお 持ち 
の 方 は、 必ず 行 番号 100 の &HC7FF 
を &H87FF に 害き 換えて ください。 


STEP1 


データの 書き込み 

モニタ を run|return| で 実行 させ 
ると、 左の ような US になります。 
そして、 たとえば 9000 番 勵、 らマシ 

ン語を 入力した いとき は、 


M9000  RETURN 


と 入力し ます。 M は、、 メモリ セッ 卜"、 


つまり や 害き 込み〃 の！^ で、 9000 はも 
ち ろん 害き 込む 番地 を 表して います。 
そうすると、 


となり ますから、 あと は リストのと、 
おり 入力して いけば いいのです。 ただ 
し、 ： の あとの 数字 は、、 チェックサム ク 
ですから、 入力して はいけ ません。 


なお、 途中て 休む とき は、 

キー だけ を 押す と、 ゃ*" が 出て 
タ の 命^け 付け扰 態に もどります 

ちなみに、 9000  F  F-57 という 
表示 は、、、 9000 番地に は 今 F  F が 入って 
るけ ど、 どうす る ？ "、、57 に 書き換える" 
という 意味です。 


データの 表示 ，チェック 

さて、 ある 禾 號 入力したら、 正しく 
入力 で き た か ど う 力、 iff 忍 をし なくて は 
いけません。 そのために は、 D コ マン 
ドを 使います。 たとえば、 9000 番地 力、 
ら表 示させた いとき は、 
D9000I  RETURN] 


と 入力し ます。 すると、 表示し 
て 自動的に 一, 止します。 

さ き ほ ど 入力 し た 数字が ち やん と 表 
示される のが わかります。 チェック サ 
厶も 自動的に 計算され て 表示され ます。 
さらに 続けて 表示 させたい とき はスぺ 

—スノ  、'—を、 中断した いとき は [feturn! 
キー を 押してく ださい。 


200 


E しい プログラム 入力 


STEP3 


終了 


プログラム を 全部 入力した、 あるい 
は、 疲れたから 今まで 入力した 部分 は 
保存して おいて 続き はまた 別の 日に、 
というと き 
止させな く 


に まず この モニタ を 停 
まいけ ません。 そのため 


に は |CTRL| キーと |ST0P」 キー を 同時に 
押します。 すると、 0 の 表示が 出て、 
いわゆる^ it の扰 態に もどります。 そ 
こで、 I. 保存で 説明した 要領で セーブ 
すれば いいわけです。 
◎ マシン 語 データ は、 一度 害き 込んだ 
ら 害き 換えない 限り、 モニタ を 止めよ 
うが どう しょうが ちゃんと 残って いま 
す （もちろん、 電源を切ったり、 他の 
プログラム を ロードした り すれば 消え 
てし まいます が)。 ご 安心 ください。 


つなぎ 方 

マシン 語 を 途中まで 入力して、 また 


他の 日に 続き を 入力 したいと き はモニ 
タ を^) する 前に 次の 処理 力、'' JZ 要です。 
CLEAR  200,&HC7FF| RETURNl 


(32 K 以上の システムの 場合 は、 &  H 
C7FF を &H87FF4 こして く ださい。） 
BLOAD" ファイルネーム' _ 

カセッ 卜の 場合 は、 ファイル ネ 
の 前に CAS  ： をつ けて ください。 


RETURN 


厶 


おわりに 


正 し し 、入力の た めに は 正 し し 、読み取 
りが' M です。 最後に、 まち か' いやす 
い 文字の 一 覽表を 掲げて おきます ので 

にして ください。 


字 

07C み 力 

) ィ （央 人乂 "f". 

i 

エル （英小文字） 

1 

いち （数字） 

ゼロ  （数字） 

o 

才ー （英 大文字） 

Q 

はち （数字） 

S 

エス （英 大文字） 

ビー （英 大文字） 

コロン （英 記号） 

セミコロン （英 記号） 

カンマ （英 記号） 

ピリオド （英 記号） 

リス 卜 8 


霣語 ： BASIC 


1 0©     SCREEN©!  =  i 二: し =  Z ま = ••  '• 
110    OM     ERROR    GOTO  3©© 

±  二 f  f:  I  MX  s  F  F:  I  NX  •' 本 ；  s  QOeUB^e©  =  F  F:  I  NTA*  ? 
1 3GP     IF"     A*='W  XMEIMlSGi 

14©     IF     A^="0'8     THEN2  1G1    ELSE    FR  I  MX  =  GOTO 1 ^!GH 
1 5Gi し I  NEI  I  tMF'UTA^  s  A  =  VAL_  (:     g<h  '藝 +A 东 > 

1 ら 0     RR  I  NX  =  GOSUBSOHi  s  V  =  REEIK  (:  A  :>  =  =  F  R  I  NX  "  ―  •' ； 

170  し =  V:+::l&s  IF     E= 1 THEN 1 '3©  ELSE: 

= し = し +  E=l THEN 190     E し POKE  A  ，し：： 1 

13©     GOTO 1 

1 IF"    A^  =  C:HR^  <:e>     THEN    A  =  A— 1 ELSE  I  F"    A*  =  CHR ま （： 32  _) 
THEN     A  =  A-h 1 E し SEIF"     A^  =  C  HR*  C 1 3  >     THEN 1 2© 
GO 丁 Ol ら 0 

210 し I  NE  I  MRUTA*  =  A  =  VAL  (  ••  S<H  ■'  +  A$  > 

220     F"OR し =0     XO 15=  GOSUB^OGHs  F"OR    M  =  ©     TO     ^  =  V  =  REIE;K  C  A 
) = S  =  S^V=  GiOSUBlZ ヨ 0=  A  =  A-H1 s  IMEIXXs  FR  I  MX  "  s  "  ；  =  V  =  S  = 
ョ& z FR I MX = ME X T 

RR±MX=  GOSUe^&Qs  IF"    A*<  > "      ■•     THEN 1 20    E し 
240     E  =  0s  GOSUB^!&eis  IF"     A*<  CHR*  C  -4Q  ：>     THEN    E== 1 s  REEIXURN  s 
E し SEIF     A$:  C:HR^  丁 E し SEI I  F"     A*  >CHR*  C  Si^  >  AM 

D     A*<  OHR*  €： ら 5  :) 

25©     V  =  VAL_  €：  •'  &h  "  +  A$  )  =  RR  I  IMXA*  ；  =  FtETURM 

A^=IMKEY^=  IF"     A^=  "  "  ら 0     ELSE  I  F~     A*  >CHR^  €：  3 & 

) ANO     A* <  C  HF  *  €； 1 2:3  >      THEN     A^  =  CHR*  C  ASC  <：  A*  >  —3^!  U 
lZ'7Gt  RETURN 

280  A$  =  HEX$  C  A  >  z  PF:  I  NT し EF"T$  C  Z*,  4 一し EM  (:  A$  :)  >  ま +  "  ；  s 
S=IMX  (:  ら：） €：  A     AMO     253  ：>  =  REITURM 

2 ョ ©     A*  =  RH3HX*  CIHEX*  (:  V  )  ，  2  :)  s  FR:  I  NT し 丁  $  (:  Z^,  2 —  し EIM  C  > 
:) ■'      ,B  ;  s  RETURN 
30©    RESUME  NEXT 


や i お, き i 

ま. ま^ & 

4FFFFFFFFFFFF015 


DRAGON 


32K 以上， ベーし つ 君と 
ジョイスティックが 必要 


小村膦 也さん 


ゲームの ルール 

という ほどの ことはありません。 縱 
ス クロ ール 型の ひたす ら擎ち まくる シ 

ユー ティング ゲームです。 敵 を^ r と 
ラ ィ フ値ゃ 攻撃力の ゲージ 力 《上が り 、 


リス 卜 1 


ある 禾 imuii 攻撃力 力  < 上がる と 離が 
ノ、。 ヮー アップし ます。 

トリガー I が シュート、 トリガー 2 
が ジャンプ になって います。 川な ど は 
ちゃんと ジャンプ しないと ダメージ を 
受けます。 面の 最後まで たどりつ くと 


ボスの ドラゴン 力 待って います。 なか 
なか^^な のでがん ばつ て ライ フ値を 
1げ てお きましょう。 

実行 方法 

リスト は 2 本あります が、 まず リス 


卜 I の 方 を RUN します。 するとし ばら 
く して に 変な 文字が 出て プロ グラ 
厶カ情 止します ので、 そこ て気 にせず 
リスト 2 の 方 を ロードして RUN すると 
ゲームが 始まります。 ちなみに リス 卜 
I は キャラクタ 定義 用です。 


； SCREEN 1,2,0=WI DTH32 


1 00  KEYOF-R  =  CO し OR  15,1, 

110  C し S  s  GOSUB500 

%  20  ROKE8«I-IDA00  ,  32  =  ROKE««HDA0 1 , 8<H38  r  A=USR  1(0) 

1 30  RESTORE 1 @0@ s  FOR 1  =1 T023  s  RE ADA*  s  A*=USR3 ( A$  >  s  NE 

XT I s A=USR1 C0> 

1 5@  =  FOR 1  =1 X03fe 

1 & @  READN r  CD* =  ROKE&MDA00 ,  N=  CD*=USR2 C CO* > 

170  NEXTI 

1 8@  DEF"USR=««H7E  =  A=USR  (  0  ) 

2@@  GOSUB800S  END 

5@0  CA しし TURBOOIM 

510  RESTORES-*©  z  W=8cMDA00  =  DEFUSR9=8<HD 

520  READDX* s DM= し EN ( DT* > /2 — 1 = FOR I =0XODM = A*=M I D* ( D 

530  A=VA し （ "ScH  =  POKE I  ,  As  NEXTI 

540  1 1 A2 ら： 1 

-*D00232200DA 1 3EB 1 0D3C3  . 
550    DATA 1 1 0O@ 1 2 1 1 B 1 1 1 0008 
1 1 @@ 1@1 1 800 1 1 D00 1 B7ED 
5230043EF" 1 1 121 0020 1 1 1 3 
5 & 0    DAT 1 @@3@ 1 1 32 1 D802B7ED5230B0C9 
1 E> 1 F 1 C3 1 3EB22&-*D32A000022F"E:D3AF-3-20 1 
OA3A00OA&I^2 & 002323233  A0 1 DABS ら 1 
570    D  1 ら 1 3CDD ら D92AF"CD9CD54i>9 1 1 

5O0  1 1 0008 1 1 DA3C320 1 

3QC3"7,E23D&30FrE:0A3S02D&07'07r0^r07,0^-*-7'7'E:D&30F"E:0A3802 
D&07B0C320455054554E452053 ら 420 ら D ら 5 ら 44 ら 
5-30    W=ScHD900  s  FOR  I  =0TO3  s  READDX*  s  DM= し EN  (  DX*  >  ,2— 
RORJ"=0XODM 

600    A$=M  I  D$  (  DT*  9  1,2)=  A= V  A し （ " 8«h 

F  As  NEXXJs  W=W+ ら 4=  NEXTI 

& 2@  CA しし TURBOOFF 

& 3@  RETURN 

800  F>=7  s  GOSUBO30  s  R= 15s  GOS.UBS30 

810  POKE8<HF"323  , ら *4  =  VDR  (  2  〉 =ら s  Cl_3 

820  RETURN 

Q30  ,  =  VE>R  (  2  ) =ら = C し S 

840  C し S  s し OC  ATE  1,0=  RR  I IMXSXR  I  IMG*  C  30  , 

850  FOR  I  =0XO  IBs  LOCATE 1 w 1 +  I  =  PR  I  NT  ■■  m 

■•  )  5  "m  J  "  ;  r  NEXTI 
8&@ し OC ATE 1 , 20  z  RR I NTSTR I NG* C 30 ,  " m "  >  5  " J "  5 
870 し OCATE1 , 21 PRINTSTRING$(31 にリ" >  5  •• 
660 し OC ATE 1 , 22  =  PR  I  NT  ■'  MR=     ；  =  LOCATE 1 , 23=  RR  I IMX  "  OP= 

DATA    00070F0F0CSi30F2F&F&7 ら ら 
C ら C&0 ら C&D ら ら 

1010    DATA  ら 1 C 1 

C ら C&0 ら C ら D ら ら ら - 
1@20    DATA    0^00  10101  30C3050303S3^^03F"23 1 F"0 1 8fe-*^23 

7@3©    DATA    0^0O 10101 33050303038^7 1 1 
ク ら 

1 0^0    DATA 1 F-3F-3F" 1 l^0000000000000000©0000000E0^01^0 


n"  >  5  "  J  "  5 

； STRING*  C  28,  •• 


202 


DRAGON 


- 1 @50  DATA  00000000000000000000000000000000 1 03Q3S 
30333838303830303800*703838 

1 0&0    DATA    0 ら 1 ら F&FEIFE:F"FC&34307eP70E:©E:0©04E& 
CF" 1 181 00000 
1 070    DATA 1 1 A 1 
01213  1  4*98510502000000000000 
1080    DATA  ら 1 

10-^0    DATA    01 1E2 14084848 ら 4322 

1 1 @0  DATA  @0@ 1 1 1 C0C©20000030^0300O0^S 
F"CDEDE3E:3C3830-+00000C0E:0C0 

1 i 10  DATA  0D 1 ら 050 & 737373 ら 3 ら 3 ら 121 O0B0^QB0 
ら ら C ら S ら 840© 

1 120    DATA     1221 1 1 530498 ら 1 488448 

& 13131  2323-*3-*AOC 
1 1 30    DATA    0D 1 E0D0 & 050A0F"3 -9"73^3-7333 1 D0000B0^SB0 

1 1 40    DATA 1 22 1 1 1 530438 ら 1 
3050 ら 1313131 

1 1 50    DATA  151B1  D2A353E3-93-70EI3533 1 30 1 @@A@7@Ae 

E>OBO54AC'7C3CE:C7r0ACCCCO8000 

1 1 ら 0    DATA  1 1 1 4 ら 487 1 4  1 A0 1 50885-4 

1 1 70  DATA  151B1 D2A353E335&&D^3 & 3230 1 

ら CEC ら 

1 1 80  DATA  0A 1 1 1 -*&A332SC3-*5-*320 1 50885-* 

1 1 30  DATA  1 E 1 E0C030"70"70300000000000000 

1 20@  DATA  1 32 1211  30C0S0S0-4-030000000000"70 

1210  DATA  @@ 1 C3 ら 7A7D7D3D 1 

1 220  DATA 1 1D1 0F"0 101 0080700407884 

200@  DATA  3 & 釁 48724 1 82 1 1 1 28208 & 2 
DATA  37  9  O0OCC03CE:0SC&0&CQ0QCC0QCE:0eC&08C 
DATA  98  ,01 ら C0 1 QC038C0"7QC0&8C 
DATA  33 ， BB3CDBOCEDQC&D&CS0&CC0OCE0QC&0&C 
DATA 1 @@  ，  DD3ODB8OB78OB&&O0 1 &C03QC0"78C0&&C 
DATA 101 , DD9CEE8CEE ら CDD ら 1 C00 1 C00 1 C 
DATA 1 @2 , @@&O0@&OAA&255 & 1 EE ら 1 33 & 1 ら E& 1 00 1 1 
DATA 1 @3 ， 

DATA 1 04 , A A&E00&CBB&C77&CBB&C77 ら C 
DATA 1 05 ， 1 

DATA 1 0 ら ， 0@ 1 1 1 F"78 1 F7 & 1 00 1 1 7F3 1 7F"8 1 7F" & 1 
DATA 1 07  ，  00 1 1 ら C8 1 FEF" 1 1 1 FES 1 7C& 1 38 & 1 
DATA 1 @8  ，  037 1 07F 1 0E7 1 1 CF" 1 387 1 R0O 1 788 1 ら 1 
@@ 1 1 FE7 1 FES 1 FES 1 FES 1 FES 1 FE4 1 
COF- 1 ら 1 3 ら 3 1 CF"3 1 F*R3 1 "733 1 732 1 1 F2 1 
03F" 1 0 ら F 1 &C3 1 F~33 1 RF"3 1 CE3 1 1 F82 1 
1 F2 1 1 F2 1 893 1 773 1 @@ 1 1 0AC 1 07C 1 @0 1 1 
FQ2 1 F82 13131 EE3 1 00 1 1 50C 1 E0C 1 00 1 1 
00 1 1 @@ 1 1 023 1 0-93 1 1 & 3 1 0D2 1 2B2 1 1 72 1 
@@ 1 1 00 1 1 -403 1 303 1 ら 83 1 B02 1 D42 1 E82 1 
1 72 1 2B2 1 ©DC 1 1 &C 1 1 02C 1 00 1 1 00 1 1 
ESC 1 D4C 1 B0O 1 &eO 1 30C 1 40C 1 00 1 1 00 1 1 
DATA 1 85 ， e@ 1 1 0A3 1 273 1 1 C3 1 5B3 1 372 1 &F2 1 2F2 1 
DATA 1 8 &  ,  @0 1 1 503 1 CCS 1 363 1 DA3 1 EC2 1 F" & 2 1 F"42 1 
DATA 1 87  ，  2F2 1 &F2 1 372 1 SBC 1 1 CC 1 27C 1 ©AC 1 00 1 1 
DATA 1 80 , F42 1 F&C 1 ECC 1 DAC 1 3SC 1 E4C 1 50C 1 00 1 1 
DATA 1 S3 ， 003 1 1 D3 1 3D3 1 7 & 3 1 732 1 ら D2 1 732 1 0FC 1 
DATA 1 3© , 752 ら BB2 ら CE2 ら D52 ら DB2 ら CE2 ら B52 ら 7B2 ら 
DATA 131 ， AEC ら DDC ら 732 ら AB2 ら DB2 ら ら DE2 ら 
DATA 1 32 , 1 C3 1 B&3 1 CE3 1 DE3 1 B&2 1 CC2 1 DQ2 1 EOO 1 
DATA 1 33  ,  00 1 1 073 1 1 B2 1 352： 1 7B2 1 CFC 1 B ら C 1 B-4F" 1 
DATA 1 34  ,  BFC 1 40BC7F"BC3FBC40BC7F~BC3F A 1 00 1 1 
DATA 1 95  ，  7EC 101 BC7EBC7DBC03 AC7E AC7C A 1 00 1 1 
DATA 1 9 ら , 00 1 1 7 & 3 1 ら B2 1 552 1 &E2 1 73C 1 &DC 1 2DF" 1 
DATA 1 37  ,  1 0 ら 2 1 072 1 AB2 1 D&C 1 ら CC 1 7GC 1 00 1 1 

DATA 1 98  ，  ら 1 E7"98C39&E7987E:3 1 


2010 

2050 
20 & 0 

2100 
21 1@ 

2 1 30 
2140 
2150 

2 1 70 

223@ 
22 & @ 

2310 
2330 
2350 


DATA 1 03 ， 
DATA 1 77  ， 
DATA 178, 
DATA 173, 
DATA 1 Q0 ， 
DATA 181 , 
DATA 182， 
DATA 183， 
DATA 184 


リス 卜 2 


1 10 


RESTORE 1 &&&& 


120    ROKE^MF-^^S  T  7 木 4=  RE  ADDR:  ，  SI ， SC*  = 
13©    ROKES<HR32:3  9 15*-+=  GOSUEs^mGi 

14©    F~OR  I  =©X02©  =  PUTSFRI  丁  EI  ， ひ 3  , —  1 7  ,  =  NEXT  I 

1 ら 0     X€[0)  =  l5=VC0>=15z  MC  = 15= 
1 70    PT= 1 = GOTO  Smei 

200    FOR  1  =1 TO 13=  I  :  F'R  I  MXSC*  ；  :  NEXT  I  =  LOCATE-* 

, 22  s  F  R  I  MTSXR  I  NG$  C  2 ら ， " " >  ; s  LOC  ,  23  =  RR  I  IMXSTR  I  NGl 

<  2 &  9  "      "  >  ;  =  RETURN 
300    RESTORE 1 1 0@0 =  FOR I =©XO 13=  READA* :  LOCATE3 1 T  23  =  R 
RINXs LOCATE 1 ' lQr RR I NX A* s NEXTI 
31©     I  FSTR  IG  <： 1 >  THEIMC: し £3  z  RE  丁  URNE し SE3 1 0 

RESTORE 1 2000  s  ROR  I  =©XOO  =  READ  A*  r し OC:  1 ， 23  =  RR 

1  NT  =  LOCATES  ， 14=  F>R  I  IMTA$  =  NEXT  I 
410     IFSTRIG  (: 1 ) THENRUNE し 

Q©0    CAL し" TURBOON  (  F>T  ) 

Q 1 0    DIMSC*  ClQ>,X<l>,Yt:i)rZCl>,  EN  C  2：  >  ,  EIX  C  5  >  ,  EY  (5) , 
EE  (5)  ,  R  C5>  ,  Rl (5)  ，C(5)  ,  MI  C3>  r  MX  C  5  >  ,  MY  F  D  <； 1 > 

820  DG=-4©0  =  X  C  Q  >  = 1 S  z  Y<!0)=15s  MC= 15=  R=&  =  PC  =  7  =  D  C  0  >  =4 
： MM= 1 s  EN  (  0  ) =ら s  EN  <：  2  )  =EN  C  ©  >  s  GOSUBQOO©  =  SO  =  5  r  S©  =  — 1 = R 
ESTORE 1 0000  =  I  I=g<H3C00 

83©    F*OR  I  =0TO ie=  SC*  〈i)="ga" ，，，，，，"，，，，，""胃，，， 
't>Q  •■  s  IMEXTI 

1000  J0= J0+ 1 = IFJT0<  >2THEllM2Gi00E し SEJT0=0=  I  F"S0=— 1 THEN 
S=l— Ss S©= 1 eELSE 1 ©4© 

1010     I  FDR く  > 1 AtME>S2=0 丁 HENREADDR  s  I  FDR= 1 THENX 1 =8  =  G= 1 
1 020     I  FDR  =  0THEN 1 し SE  I  FG  =  0THEN 1 "340 

1 03©     I  FS=0THEIMPOKES<HF"32:3  ，  7*4  =  VDR  (  2  ) = 1 5E し SEPOKE&H 

1 5*4 : VDR ( 2 ) =7 
1 040     I  FDR く  > 1 THEN  I  FSQ=0THEN  I  FS2=S 1 THEIMREADS 1 ， SC*  ( 
©>  r  S2=0E し SES2  =  S2+1 

1 050  LOCATE2  ' 1 h-S©  =  RR  I  NTSC*  <：  S&  J  ；  =  I  F^S0= 1 QXMEN 1 0 & 0E 
し SE  I  RDR<  > 1 XHENSC  *  (:  1 >  =SC*  C  S©  > 

1 @ & @    S©=S0— 1 s  X  F-S©<  >— 1 し SE  I  FDR=0THEIM 1 
し SE  I  RG  =  0XHEN 1 し SEG  =  0 

1 070     I  F-S=0XMENVDF-  (  2  )  =7  =11  =S<M 1 C&&  z  S=0E し SE V/DP  (  2  ) = 1 
5s  I  I=S<H3C0Q=  S=l 

1 0O0  I  FDR= 1 THEM 1 1 4©E し SEFORE=0TO5  =  I  FEE  (:  E  )  =0THEIIM 1 0 
し SEIMEXTE  =  GOTO 1 148 

1 03©  R  =  4  =  GOSLJBQ 1 ©0  =  I  F"RF!= 1 THEN 1 1 R=2 ら r  GOSUB 
O 1 0@  s  EX  (E)  =2  +  RR=  EY  (:  E  ) = 1 : R  =  3  r  QOSUBQ 1 dGi  =  1 GOT 

Oil @0 9 1110, 1 1 20 

1 1 @0    P  (  E  )  =0  =  C-  <：  E  >  = 1 5  =  EE  (  E  ) = 1 2  =  GOTO 1 1 30 
111©    R€:E>  =  12=C<:E>=1^s  EE  <E>  =20  = 
1 1 20    RCE>  =  1&  sC<IE:>=12  =  EE  (E)  =2S 
1 1 30    UI  =  U  =  U=E  =  s  U  =  W 

1 1 40    Y  (  0  )  ==Y  (  0  )  + 1 = ら 0 
200©    J 1 =JT 1  +  1=1  F-JT 1 =4THEN  JT 1 =0E し 

20 1 @    ST=ST  I  CK  C 1 >  = I  F"SX=0ORZ  (  0  )  く  >0THEN2500ELSEONST 
GOTO2020y  2020，  2030,  2©3© ,  2040，  2040，  2050,  2050 
2020     X  C 1 > =X  (0)  =  Y(1) =Y (0) — 1 = & 0 
2030     X(l)=X(0:>  +  l  =  Y<:i) =Y  r  GOXO20 & 0 

2040  X<:i>=XC0>sYCl) =V  C0>  -Hi = ら 0 
2050     XC1)=XCI0>  —  l  =  Yc:i>=Vc:0>  =  ら 0 

2@ & 0  IFX  C 1 )<2THEIMX  C 1 )=2E し SEIFX  ( 1 ) >28THENX  C 1 ) =28 
2070     I  FY  <： 1  ><  1 THEM  Y  ( 1 ) = 1 E し SE  I         ( 1 )  >  1 OITHEIMY  ( 1 ) = 1 8 

A0=VPEEK:(  I  I+X  ( 1 >-HYC 1 〉 氺32+32  )  r  A 1 = VREEK  C  I  I  +  X  ( 
1 ) +Y  C 1  >  本 32  +  33  >  =  I  RA©= 1 03OF!A0= 1 Gi^ORA 1=1 03ORA 1=1 
RA0=32ORA1=32THEIMX  ( 1 >  =X  C0>  =  Y  C 1 ) = Y  (  0  )  =  I  R  Y  C  0  >  > 1 QXH 

2030  I  F  (  A©= 1 05OF:A 1=1 05  )  ANDZ  (:  G  )  =©1TMENGOSUBO300  =  EIM 
(2)  =EIM  (2) —  1 = RORI=©X01 = RUXSRRIXEI  ,  <&T  =  NEXT  I  s  I 
FEN  (  2  )  <  0XME1IMEIM  (  2  )  =0  .  m 

2  100  I  F"  <：  A0= 1 -^aOR: A 1=1 30  >  ANDZ  ("3:)  =  EN 
( 2  ：>  =EN  <C  2  )  —3  =  I  FEIM  (  2  ：>  <  ©XHENEIN  (  2  )  =0 

2110  X(0)-X(1)=Y<:0)  =Y  C 1 >  = M= 1 — M  = 

25 1©  IFZ(0)<  >0THEN2520E し SE  I  F"STR  I  G  (  3  )  XHENZ  ( 1 ) = 1 E し 

2520  ONZ  ( 1 :) r  254© 

2530  Z(0)=Z(0〉+ls  IRZ  >  =  24THENZ  ( 1 ) =2  =  し 

2540    Z  C0>  =Z  C0>  — 1 = IFZ  (0)  =0THEIN20 ら 
2550  GOSUBO000 

3000     I  FEE  CU)  =0THEIM3Q  し SE  I  FEE  (  U  )  < 

30 1 @    R  =  3  z  GOSUBO 1 00  s  I  F"RR=0XHEIME  X  (  U  )  =EX  CU>  C  X  C0 

)— EX  CU>  )EI_SEIFRR=1THEInJE:X  (U)=EX  C  U  )  -SGIM  C  X  C  0  >  -EX  (  U  " 


204 


DRAGON 


3030     I  FEY  c  >100REX  (U)  く  t.  U  ：)  >2!SXHENE:E  C  U  >  =©  =  RU 

TSF  RITE^+LJ^S,  (  0  , — 1 7  )  =  F  UTSPR  I  丁 +  U 本 2  ，  （：  ©  ， 一  1 7  )  =  GOTO 

し SE  I  FEE  (  U  :)  <  ©XHEN307^ei 
3040    PI c  U>  =1-F*1 ( =  GOSUEtQZOeis  I  F"  Z  <：  ©  >  <  >f?-THEIM3©30 
3©S©     Y  =  ABS  (:  Y  (GO  —  EY  <：  U  ：>  >  =  I  F  Y<  2  丁  HEN  X  =  ABS  (：  X  (:  0  )  —  EX  C  U  > 

>  : IFX く  ら ョ ョ 0 

36 ら O  EE  c:  U  >  =-10  =  EtM  (:  2  >  =EN  (:  2  )  —  （  F'  (:  U  :)  / め = I  FEN  (:  2  :)  <  ©THE 
MEN  (  2  )  =0  =  i3O-rO303G£tZS_Se3Gi  ZiGi 

3070  I  FEY  c  U>  >140REE  d  U  >  1 THENE1E  (:  U  )  =0  =  F  UTSF  R  I  TE2  + 
U 木 2  ,  (0， 一  17)  =  F'LJTSF'R  I  XE33-^U-* T  (  O  ， 一  1 7  :>  = 

EEc;U>=EECU>-Hl s  F  U 丁 SF'P  I  丁 E2  +  U:*:2  ，  CEX  €：  U  >  ：*：& T  EYCU) 
氺 8)  ,  C  CU>  ，  2©  +  Fl  «1U> 本 2=  RUTSFRIXE3 ト U:*:2  ，  （EX  (  U  >  *i3w  CV  (:  U 
> 本8  ) , 1,21 +P 1 CU> 本2  =  Fl (: U  ) = 1 — R 1 c:u> 
3030    U= ( 1 ) MOD& 

4000    ONM  I  (:  M  )  + 1 10，  402"3 

4010     IFSTRIG  ( 1  >  <  > 一 1 THEN し =0  =  GOTCD4 1 70E し SE  I  F し = 1 THEN 

(  M  )  =X  €：  0  >  =  MY  (  M  )  =Y  (:0)=MI(M)=1  = し = 1 
4020     IF"F>C=1  1XHENMX  CM>=X 

4030  MY  CM>  =MY  d  M  >  —3  =  I  RMY  (:  M  )  < 1 THENM  I  (  M  :)  =©  s  RUXSRR  I  T 
E 1 5+M  ,  (0，一 17)  =  GOTCD4 1 70E し 

4040    RUXSRR  I         1 ,  CMX  CM) 本 8  ，  MY  CM)         )  ,  PC:  '  R= 
TOS  =  I  FEE  (  E  )  <  =0THEIM4 1 30 

4050  X=ABS  cMX  c!M>  -EX  (:  E  )  >  =  I  R  X  <  F— 5THEN  Y  =  ABS  c;  M  Y  cl M  )  -E 
Y(E)  >  =  IFY<4THEItM40 ら G»E し し 

MI  c:m>  =©  s  RUXSRR  I  TE 1 ,  (Q  ，一  17:)=  EE  (:  E  :)  =EE  (  E  )  —  D 

(0)  =  PUTSPRITE2+E*2，  CEXCE>^S,EYCE>*S),3,RCE>-HF>lt:E: 

) 术 2 

4070  I  FEE  (  E  )  <  =0THEIMGOSUBQ30©  =  EE  (:  E  )  =^  —  3  =  SO=5ELSE4  1 
70 

4880     I  F"EIM  (  0  >  >EIM  (  2  )  T  ME1MEIM  (  2  >  =EtM  (:  2  )  + 1 
4030    R= 15=  GOSUBe 1 00  =  I  F~RR=5THEN4 1 1 1 O 
4 1 @@    D  C0>  =D  c:         h- 1 s  I  F"D  C0>  >2 ら THEND  (  0  )  =2 & 
4110    R= 1 5  r  GOSUBO 1 =  I  FRR  =  5THEN4 1 し 1 7Gi 
4 1 28    EM  C©)  =EIM  (:  0  )  + 1 = I  FEN  (  Gi ：>  >2 & "THEIMEIM  (  ©  )  =2 ら = 1 
し 

-4130  IMEXTE  _ 
4  140  IFDR=0ORDG  く  =0THEIM4  170E: し SEX=ABS  (MX  (M)  —  X0)  =  I  F" 
X<R-5-THENV  =  ABS  CMY  CM)  -Y0>  =  I  F Y く :  4THEN4 1 S^E し SE4 1 70E し 

4 1 50    MI  <CM)  =0  =  RUXSRR  I  TE 1 5-*  M  ，  (0，一 17)  =  DG=DG—  I  NT  CD  <0 

>  /5>  -  GOSUBe30Gi=  EX  (0)  =X©s  EY  (:  Q  :)  =  V©  =  EE  (：  0>  =ー3=  C  C  0  >  =3 
- I  FDG<  =0THEINJ4 1 1 70 

4  EX  ( 1 , =X0=  EY  C 1 > =Y©=  EX  (  2) =X2=  EY (  2 ) = =  EX  (  3) =X 

3=  EY  C3>  =V3s  EX(4)=X1  = E  Y  C >  =7=  D«3  =  — O0  =  SO=50  z  G0SUB03 
@@  s  F"ORE=lTfD4=  EE  (  E  )  =  — 2©=  O  (  E  :)  =3  s  E  Y  (  E  >  =E  Y  (  E  , -1 = NEXT 
E : P 丁- 2 

4  17©     m=  C  Mh- 1 >  MODMM 

50@@    J2= J2+ 1 = IFJ2=10THENJT2  =  GiE し 
50 10     I FEN ( 2 ) =EN CI) THENMC= 15= 

5020     I  FEN  O  >EIM  ( 1 ) THEN    EN  C 1 >  =EN  C 1 > -H  s  =  G 

し SE     I  RMC  =  SPXHEINMC= 1 5  =  EN  c; 1 :) =EN  (: 1 :) — 1 E し SEiriC  = 

5040     I         (  ei ：>  >D  (: 1 ) THEND  <： 1 >  =D  <： 1 >  -H  s  r  I  F  (  D  ( 1 

) MODS  )  =dXHE:MMM=  MM-i- 1=1  FD  C 1 >  = >20THEIMP==7  =  F"C= 15=  I  F~D  ( 
1 ) =>2:5XHEIMFC= 1 1 

& 00©  I  FDR く  > 1 THEN70ei0E:LSE  I  FDG く  -QTHEN らら QSELSE  I  FDB  = 
1 THEN ら 500 

& 010  I  F-SGK  ：: ― l_t)R!i3=l 丁 し SEX 1=X (：  X  (0)  —  X 1 > 
s IRX 1 =2 ら THEN X 1 =25ELSEIFX 1 =4THENX 1 =5 

ら 020  LOCATEX  1  —  1,5=  F'R  I  Nl~  " ス tr ソヲ " = LOCATE  X 1— 1 , &=  RR  I  NT 
•' チ 'リテ ト： T  ••  =  R=7  =  GOSUBS 1 s  X&  =  X 1 — =  QOSUB8 1 & &  s  Y0= 1 + 
RR=  X2=X0+SGN ( X 1 一 X 0 )  =  Y2= +  ( 4 — Y0 )  =  X3=X2+SGN  CXI 

— X2 ) = Y3=Y2+SGN ( 4— Y2 ) 

ら 030  LOCATE X 3  ，  Y3  =  PR!  I  NT  "ケ コ" = し Y3+ 1 = PR  I  NT  •■ サ 
シ s し OCATEX2»  Y2=  PRINT" ォカ" z し 1 = PRINT" キフ ■• 
- ，  Y0=  PR  I  NT  "アイ ••  =  ，  Yd+ 1 = PR  I  NT" ゥェ" = G 

=1 - IF"Y0>4THENDB=1 : X4=X0=  Y4=Y0  +  2=  し 
& 500    VROKEI  I+X4+Y4 木 32， 138=  Y4=Y4+ 1 = I  F"Y4=20THE:NDB  = 
0= ら 0E し 

ら& 00     I  FE>G=0THEIM30 1 0E し SEE>G  =  DG+ 1 

7000     I  *=  I  NKEY*  -  I  F  I  *=CHF:*  (:  27  )  THEN3000ELSE 1 000 
0000    A©=VRE:e:K  <：  I  I や X  C 1 >  -i-Y  ( 1 ) =  A 1 =VF>EIEK  (  I  I+X  C 
1 ) +y  ( l ) 本32+33  )  =  I  FA0= 1 05ORA 1=1 05THENC  =  4E: し SEC= 1 
Q0  10     IFC=4AIMDZ  (0)  =0  丁  HENFORI=0TO1 r  PU  丁  SPRITE  I  9  OB  9  — 
17)  =  NEXT  I  z  RUXSRR  I  XE2:0  r  C  X  C  ©  >  *0  ,  Y  (  0  ) 1 1 ) ， MC  r  S=  RE 
TURN 
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8©S©  PUTSPRITE0，  （  X  <：  ©  ：1 McQ,  Y  (  0  )  *8 — 2 —  Z  (:  0  )  )  ，  MC  , 1 +IM  =  RU 
J3P>RIXE:i , c;x  <0>  Y  C0>  *S— 2— Z  C0>  >  F 1 , 3-HM= 

0  ，  C  X  <：  Q  ：>  *e  ,  Y  <：  ©  ：)  :*:8+  11>,C:,5  =  RETURN 

Q 1 0©  R 1 =R  ±-t-±  z  R*=MI  D*  ( " 1342340880235 384578 1 32325 
4485' ョ 1 272 1 1 1 2483 ョ 85033289 1 27 
4742583772389 10 12032373 & 83  A',  ,  Rl , 1 J  z  I  f^R*=  "  A  "  T  HEIMR 
1=0= R*="0" 

8110    RR-=  I IMT  <  (  V  A し （ R 车 >  / 1©>  *R  >  =  RETURN 

F>UTSRR  I  TE2^-U*2  ,  (EX  C  U  >  *8  ,  EY  <：  U  >  :+-0  >  ,CCU>,R<:U>-i- 
Pl (U):*c2=  F  U 丁 木 2,  (  EX  (  U  ) 木8  ，  E Y  (  U  ) 本 8  ) ， 1 . R  C  U  > 
R 1 €：  u  >  1 s  RETURN 

S3©©  ,  255  =  SOUNDS  , 15s  SOUND&  ,31s  SOUNDS  ,  111 

0 & 0 =  SOUND 10， 1 ら -  SOUND 11， 10=  SOUND 12，  SO r  SOUND 1 3 ,  4  =  R 

84©s3i  I  FEN  c: l >  >0XHENVF>OKE^H 1 C00+3+22*C32+EN  ( 1 ) , 1 07  = 
VF  OKES<H3CeG]n-3-H22^:32:-i-E:iM  C 1  >  , 1 し SE VF'OKE&H 1 

84 10  I  FE>  ( 1 ) <  >GiTHEN  VPOKE&cH 1 ' 二 00  +  3+23*32  +  D  <： 1  >  , 1 08  =  V 
F*OK&S<M3C:Gi0-4-3^  23*32f-HD  <： 1 >  , ±  &G 

EN  ( 1 ) ， 32=  RETURN 
300©  =  FOR  I  =0  rO 10=  RUTSRR  I  XE0  ,  (：  X  (  0  )  *S  ,  Y  C0 

> 木 8 — 2  —  Z  (:©)  )  ，  7,  2GP+IM*2=  RUXSRRIXE1 , C  X  (:  0  ) 本 8  ，  Y  (  0  ) 氺8— 2 
一： Z  (GO  ^  , 1 , ヰ :2=  IM=1— Ms  f^ORK=©XO 1 &0 &  z  NEXTK，  I 
3© 10  CAL_l_TURBOOF"F- 

3020    FORI=0TO20=  —  I  w  C&9  — 17)  =  IMEXTI  z  OIMF>X 

GO  T03 1 ,  '3200 

3100    ROKEZS<MF--9^!3,  s  (：： し S    VOI  >  (:  2  )  =G  =  RUIM 

320©    FOR  1=0 丁 €3  1000=  NEXT  I  =  »  &*4=  ！ 二し S  =  VOR  (2 

) =ら= 

1 DATA , 1 & , '，《 ，電， 電，， ，電 ，竇 

一 *  '  t>g  , , IS,  Qg« 


8 ，，，*，*，，，《，，，，，，，，，，，， bqg 

DATA' ，，，，い，，，，，，，，， 

， eeeeeeeeedgg , , 1 & 
ggQQigcigcicigQQ  ，，： 11， g3  ，，"，，，，，，，" 
©  ，  g  c  ，！ Oqqggq 
10020    DAXA , &， ggggggggggggga  ， ， ， ， 


1003©     DATA' 18,  ，電 電， 

a  ，  ,  ，  ，  ，  ，eeeeeeee  ，  ，  ，  ，  e' 
a，  ，  bgoicJQgggg  ，  ' 
二'，  g  g  g  a  ，  ，  ，  bgggggggggg 

1 ©0-4©    DATA  ， IS,  ggga  ， ， 

*  ^  *  *  *  '  '  ，eeclg， , 1& 釁 ， 
© '  gcee  ，，》«'<，《，《«««， 
1005©     DATA,  ±2,  qqqq^i  ' 


ISO & 0    DATA,  0, 


- 3  r  ggga 
Oyggga'"1* 11  ，，，，，，，，，《 
10070    DATA,  * 

' 'ixixiiiiii,  ,     & T  gee 

1 i>ATA  9 1 ， ggga  ， ， 

DA 丁 A,  0，hhhhff 
ggg^  *  i  i  ，，'，'，' 


10  10©  DATA,  10，gga， ， ， 
ソ 、，ザ" 20  »  g  a  ， 
1©1 1©  DATA, 1 ら, '  '  '  * 
««，《«，，《，  ，bgy  r IS,  QQ^t 


*  *  *  bg ,  ,  0 
， ， bgg '  ，  2d 


， ' ，bg ,  F  © 
' ' ' ' 'edg 


e 


F  f  f  "f  hH 


' big  ，  ,  &,  g 
' ' ' 'clg, ， 1 


， ， ， ， t»C|cp  ,  w  0  ,  g 
«««««««««««  ，b 


bggggg  9  , 1 に 
h  h  h  h  h  h  g  g  g  a  f 


gee 


，電， bg, 釁 

*  '  '  t>g  ,  ,  22,  g 

…… 〜g， ' 

，bggg , , 1 &，  g 

±  i  ±  , , 1 
9 , g 


f  f  i 
fix 


' ' *  *  '  '  ，bgg , , 


ら， Q 


DATA,  ©^ghhhhhhh 
ggggg  ，  ，     ©，  gg 


0，  ggggg 


1% 


»  ，は、 ISHIFT l+@ キー を 押してく ださい。 


DRAGON /WORLD 


g    g    g    g    hg  mj 
hhh        h     h    h  h 


0, "  ' i ， ， 

1 1 0@@    DAT  Ammmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmfnmn-s  J 

11010    DAT Am    g        g     ggh  qqq 

gHig    ghg    hgg     QQQ     g        Q  J 

H        h    m  J     ,  m 
mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm— j 

1 102© 

RUSH     SXR  I  G  c; 1 >       '！  >  •• 

12000  DA 丁  A"C:OIMGRATU し ATIOIMS  f 
NE'  S    END  -  ••  ，  r  "PRESENTED     BY"  y  , 


mm mm mm 


9  r  "        <  く 

YOU     ATX AIM  O 
NAGASAKI I     KENM  I  M 


, —— 


WORLD 


32K 以上 • ベーし つ 君と ディスクが 必要 

小 村 勝 也さん 


遊び 方 


この ゲー厶 は 2Affl です が I 人で も 

できます。 プレイヤー I は 青い キャラ 
クタで、 キーボードて 梯作 します。 ス 
ペース バー を 押す と 炎が 出ます。 プレ 

ィ ヤー 2 は 紫色の 方で、 ジョイ ス ティ 
ックて 操作し ます。 トリガー I を 押す 
とみる 途法 を 発し、 木 や 岩 を 凍らせる 
ことができます。 その 扰 態で プレイヤ 

― I の 炎 を 当てる と アイテム か m れま 
す。 アイテムが 出現したら、 炎 力、 魔法 
を それにき ちんと 当てる と 取る ことが 
できます。 
アイテムに は 次の よう な ものが あ り 
ます。 

GOLD •••••• SHOP で カギゃ ハート 


を 買えます。 
KEY …… 靑ぃト ビラ を 開けられ 

ます。 開け 方 は アイ テ 

厶の 取り 方と 同じです。 
ハー 卜 …… 取った プレイ ヤーの ラ 

ィフを いっぱいに しま 

す 

宝石  6 ィ iHI める と 赤い トビ 

ラを 開けられます。 そ 
二 をぬ ける と ボス 力く い 
ます。 

S 自^ 7) アイテム を 見る とき、 およ 
び SHOP から 出る とき は リターン キー 
または トリガー 2 を 押してく ださい。 
また、 何 かもの を 買う と 自動的に 追い 

出され ますから、 2 つ mi 買う ときに 
は 入りな おしてく ださい。 


ゲーム 内容 紹介 

スタート すると、 2 人の プレイヤー 
は 川と 壁に かこまれた 小島に います。 
その 中に ある 黒し 、洞窟が SHOP で、 中 に 
入る と KEY と ハート を 売って います。 
買う ときには キーボードの A か B を 押 
してく ださい。 

さて SHOP を 出る と、 あなた がた は ど 
二 に も 行けない こ と に 気づく でしよう。 
さて、 どうしましょう か？ 答 は 簡単、 
ぬけ 道 力、 B されて いるので す。 川に は 
橘 力く、 壁に は 壊れる ところが ある はず 
です。 

隣の 面に 移動す ると BGM カ^! わ り 、 
敵が いると 思います。 こいつ を 倒せれ 
ば プレイヤーの ライフ ゲージが 2 つ ふ 


えます （最高 28 まで 上がります)。 

早く ク リアす るた めに は、 できる だ 
け カギを 使わずに がんばって みて く だ 
さい。 たとえば トビ ラ g  くにぬ け 道 
力く あったり します から。 また、 運悪く 死 
んで しまっても コンテ ィ ニューで きる 
ようになって います。 こ 安' し、 ください。 
MAP は 4X4 の 16® です。 I 面 I 面 
く まなく ぬけ 道 を 探して いくの 力、' 必勝 
法でしょう。 

実行 方法 

リス 卜に ついている 前 どおりの フ 
アイ ル名 をつ けて 4 本と も セーブして 
おきます。 そう したら、 

RUISTWORLD" 

0  K です c 


プログラム 『WORLD. 


SCREEM 1 ， 2  ，  Gi = W  I  DTH32 


1 0©    KE YOFF  =  CO し OR 15,1, 
110    C し S  = 

1 20  T  32  =  1 , =  A=USR 1 ( GO 

1 30    RESTORE 1 0000  r  FOR  I  = 1 =  READA*  =  A*=USR3  (:  A*  )  =  N 

EXTI r A=USR1 C0> 

1 50    RES"rOREI20©00  =  ROR  1  =1 X053 

1 & 0    READIM  ,  CD*  =  ROKE&MDA00  ，  N  =  CD*=USR2  C  CD*  ) 
170  NEXXI 

180    DEFUSR=8«H7E:    A=USR  (  ©  ) 

1 30    C し EAR 1 &&  ,  S<HO@00  =  B し OAE>  "  woy 1 dbgm  -  ply":  DEF"USR  =  8< 

=  RUN"  wot-  Id-  mi  n  " 
200    CA しし TURBOOIM 

210  =  W=S<HDA00  =  DEF*USR3=S<HD 

220  READDX*  =  DM= し EN  (  DT*  :>  —  1 = ROR  I  =0XODM  =  A*=M  I  E>$  (  E> 
225    A=VA し ( ••         "  )  =  ROKEW-*-  I  ,  As  NEXT  I 

230    DAXA@0@@ 1 1 ら 1 03O 
02D ら ら 1 ら 1 
1 3EO 1 0D8C3 


？ 07 


― 


240    DATA 1 1 121 BF" 1B1 フ 1 CD54E>- ョ 2 1 
2 ラ 0  1 1 ョ ョ 1 32 1 

DAT  1 ら 1 "3CDD ら D*B2  AF"i::D3CD54D3 1 1 

1 二: 1 1 & 1 1 1 ©0©e 1 ョ 
270    DAT  1 1 1 Sm::D54D33         1 1 


280    W=S<MD300  =  FOR  I  =0XO3  z  READDX*  =  DM= し EN  (  DT$ 
F~OR  J=0XODM 

285  A*=M  I  (  DX*  ,  j:*c2+ 1 F  2>  r  A= V A し （ " &h  ••  +  A$  >  =  ROKEW-h  J 
w  As  IMEXXJs  W==Wn-&4r  IMEXXI 

30©    CA しし TURBOOFF 
310  RETURN 

1 P=7  s  GOSUB 1 1 @0  s  R= 15s  GOSUJB 1 1 && 

1 020    LOCATE  10,5s  PR  I  NT  ••  NOW し OAD  I  NG      ！!"  s  RETURN 
1 1 00    P-OKE:8tMF-32:3  ,  P 本 4  =  VDR  (  2  ) =ら s  C し S  s  REXURM 

DATA    00013B7Bc73&C5Et&75B5B53 らら 702F000GiGi0E0F~ 

1 00 1 ©    DATA    0 1 3E:44848C:33A438A4A4A&338F503F"00E:0 1 00 

1002©    DATA  ら 75B5B&17 & 

1 0@30    DATA  1 1 && 

10040  DATA  ©0030^©7^0330"730  A333E 1 £：00©>^3830000000£ 
Q0CECE:C0CECECE:C0C;E:CC-*380©00 

121 2F2 12121 2F2 1 
1 DATA    00030"707'03387r7r0C333D3C0003 1 C000©00C^EI 
& 0&E&&&©&EE:EE:e:&0&E:&C&383C00 

1 0070  DATA  030408083C4788F~:34C4:2:433F 1 C23 1 A 1 
3F"3 1 1 111 1 -SR-B 1 

1 DATA  & 8 1 ら 5 1 

S3©    DATA    0708 101 1 9 
LOlQlQieiQlQlQll^l 

L  00    DATA    00070F08©iF37 & 8 1 F ら F ら 

101 10  DATA  0708  1017304837E0909  17A3C4243423CFC:428 
181Q1S1Q1S1Q1S1Q181 

101 2©  DATA  00@ 1 

101 30  DA  丁  A  0 1 3E4 & 1 00 

101 40  DATA  00337D7C7D7b7C7D7D7D7C7C7C3B 

101 50  DATA  334 ら 1 00 

leil&O  DATA  & 1 0305etD 1 B 1 B232A^:533333C 1 1 @0O@^ 

101 "7©  DA  丁  A  1 E 1 ら JB 1 D 1 

10  160  DATA  Q 1 1 D3A3B352D^D 1 & 1 5 1 1 

10130  DATA  0©»0Gi00GlE::lD3 ら 21 & 000000000 
ら EFD ら 

1 0200  DATA  1 1 1 0E 1 1 0 & 1 

1 02 1 0  DATA  000002 1 1 03434324244"34'ョ03 1 1 02000008442 

1 0220  DATA  1 1 1 20 1 1 -+03O03807,807r0000 & 08 

1@23@  DATA 10222424244448434-ョネ844；24242422 1000004 

1 1 00@  DATA  1 0 1 0 ら： L  EI3E172 ら 

11010  DATA  ら EFEF"EFEFDFDFDFDF~3F558A0000000 

1 1 @2@  DATA  &&&&&&&&& 1 020 & 1 92 141 1 A  A553F"07087 

1 1 03@  DATA  Ed 1 ±&±&±&±  020202820 ら 
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1 1 040  DATA    0@0 1 1 1 1 

1 1 050  DATA  1 AF3F5EEEDD80©©0«0©8 

1 1 0 ら 0  DATA    @ 1 020408 1 1 1 02 

1 1 070  DATA  1 3© ら 0 A 111  227F"C0©8© & 

1 i 0Q0  DATA    O@@0@@07@F~ 1 1 ら 3 1 1 ©30 

1 1 030  DATA  1 F"FFBFBF"©0©0© 

111 00  DATA    @0@@@7@e 1 02040 ら 1 1 02©C 1 

1 ら ら 1 50807000202 

11110  DATA    4030488734 & 1 
0 1 1 E2 14181414131 4E8 1 

HI 20  DATA    7E73777 & 1 F"3F3F"2©i 1 F"3F7F0©03BF  4 

111 30  DATA  1 3E 1 O03©07E9E:E 

111 40  DATA    Q 1 Q&S8S350300Q 1 ら 
181 らら 1 Q 1 

111 50  DATA  1 0 ら 84 ら C 1 ら 2 1 1 & 1 1 

13  11 1 1 F"F" 

DATA    3 ら ， 1 1 72 1 032 

200 1 0  DATA    37  ，  1 

20020  DATA    38  ,  3F~307F"807F&000003F907F807F ら 00000 

20030  DATA    93  ' 

20040  DATA 1 00  ,  1 R52-4F"500F~58QF"50 1 F5 1 0F"5 

20050  DATA 101, 0474407400740474007480740 1 740074 

200 & 0  DATA 1 02  ，  0C0 & 1 20 ら 1 20 ら & 4 ら 0 ら 0 & 0 & ©00 ら 

20070  DATA 1 03 ， A & 0 A & 0 & ©A & 0 
DATA 1 04  ，  DCFEA3FE2C:FEC0FE33FEA&FE&8FEC7F"E 

20030  DATA 1 05  ,  ら ら 

20 1 0@  DA  TA 1 0 &  ,  AF"C27F"C2FFC 1 BFC 1 53C 1 1 4C 1 

20 11©  DATA 1 07 , 1 EAC 1 5QC 1 84C 1 

20 1 20  DATA 1 08 , EF 1 1 2 ら B 12151 203 & 203 ら 207 & 20 1 ら 2 

20 1 30  DATA 1 09 - 77 1 2DE 1 2F5 1 2 A8 1 2C0 1 1 1 280 1 2 

20 1 40  DATA 110, 

20  150  DAXA1 11. ら 5 ら 8&EB9&F~53 ら 

20 1 & 0  DATA  112，  ら BD8 ら 47&CA82C 

20 1 70  DATA 113- ら A A らら ら 1 53C 

20 1 S0  DATA 114， 

20 1 30  DATA 115， 

20200  DATA 1 1&,  3I^F"&3ff^3 & 3F~3 & 3D3 & 3F"3 & 3F-Q&3F~Q&0000 

二 "三 12 1 0  DATA  117，  ョ ヨ 

20220  DATA 1 45  y 

20230  DATA 1 4 &  ， 

20240  DATA 1 47  ，  F" A07 A AS 

20250  DATA 1 48  T  DDB6EFBQDD 

20260  DATA 1 43  ， 

20270  DATA 150, 

20280  DATA 15  1， 

20290  DATA  152，  F"E50C050C050C050C©5OC050C050C050 

20300  DATA 1 53  '  7E30FF30FF90FF30FF30F"F"30FF90F"F"30 

203 1 Q  DATA 1 54  9  FC 'ョ 0FE30FE30F"E90F"E- ョ 0F"E30FE"B"3FE3<3 

20320  DATA 1 5S  ，  FF-307F"907F"30:3FSpGi 1 1 3@ 

2033©  DATA 1 S&  ,  F"E:30I^C30RC30F-S3GiR030E:03080,900030 

20340  DATA 1 33  ,  000003F~0ei7F00F         1 ト下 

2:035©  DATA 1 3 ら , 0000C070E070F07GiF870FC70FE70FE:70 

203 ら 0  DATA 1 37 ， 1 ^500^500^500350000© 

20370  DATA  138,  F"E40F"E40FC40F840F"040E040C0400000 

20380  DATA 1 33  ， 1 03028302C402E> 'ョ ら C ら 

203 ョ 0  DATA 1 40  ，  2i 二ら 02C'303C80 1 8 ら 1 

20400  DATA  141' 1 8F~03C:703i 二 4i342307F9i37F  80 1 EI ら 

2"34 1 &  DATA 1 42  ，  3O&0eiC303-4Q00G&©3030 1 Q80 1 

20420  DA 丁 A 1 らら ， &C40FE50FEF"eF~E70FE707C5Gl38400000 

20430  DATA 1 & 7  ，  &C&0FE80FEF0FE90F"E3e»7C8038 & 00000 

28440  DA 丁 A 1 & 8  ,  &CF0F"EF0F"EF~0F"EF0F~E:F"07CF"©:38F00©00 
DATA 1 20  ,  1 D573 1 5F"A35F- 

204 & ©  DATA 1 77 , 0B A42 

20478  DATA 1 78 ,01 ら 

20480  DATA 1 73  ,  1 0E0EFl2!«9DF" 20r>F"20 

20490  DATA  180,  "ら 20F7:2:0EF"20E:F"20 

20500  DATA 1 Q 1 ， AC0F"&C07&C:00000 

205 1 0  DATA 1 82  ,  ら B0EF"B0F~7 A07 ら 

20520  DATA 1 S3  ，  0F_20BF~20DFrC05F^C05RC0&F"C0&E:C00000 
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1 00    C し EAR 1 G»0  ,  z  B し D AJD  "  WOR し D  ―  MAF>  •• 

110    DERUSR=ScHDC©ei = JDER  I IMT  A— Z  z  F'OKES<HF  323  ,  7:も4  =  C し S  =  F' 

，  &木 4 =  i 二し S =  VDR ( 2 ) = & 
1 20     RESTORE 1 1 200  =  FOR I =QT07  =  READ A$  =  LOCATES 1 , 23  =  RR 
I  MX  ■•      "  5  s し OCA  TE4  ,  ±&z  F"h=! 1 MXA*  ；  =  isJECXT  I 

130 し OCATE4y 14=  PRINT"  A= 1 FLAYER  —    STF:  I G  (:©:)••  = し 

OCATE-*, ie=  F>RIIMX*'Bz  2  F し ―  STF:  I  G  (  0  )•'  s  LOCATE 
13, 17s  PR  I IMT  ••  AN£>    S  TR  I  Gi  €： 1 >  " 

1 40    P し A  Y  1 し 2©03    GGGGFFFF  EEEEE>~*"E>+D+ t>+R£J 

DDR0DR&CCR3C:R&02:B— B— RSB— R& A 1 OA  "  z  GOXO 1 &Q 

1 5©    P し A Y  ••  +  R ら +  R 1 0O3OR. 1 +  R 1 ©DODCCDD 

R803FR 1 ©DR 1 0GG(3R:4B— &GR ら ら CR8DDDDR 1 ©F"R 1 ©DR: 

1 ©F"GRQeRe^RQi3R  •' 

1 & 0  I IMKEY*  =  I  F  ••  A  '■  C3RA$=  •■  3l  •■  TTHENRI_= 1 E し SE  I  FA$=  •• 

B  "  OR!A*=  "  b  '•  THEMP し =0E し I  FF' し A Y  (  0  )  THEN 1 ら し SE 1 

170    F"OR  I  =©XO 12s  F"ORK=0T  O30  s  SOUNDS, 1 2 —  I  z  IMEXTK, 1 

1 8©     I  FPL  AY  (:  ©  ：>  XHENSOUNDS  ,  &z  GOTO 1 し SEC し S 

500    EIM  (2)  =3=  EN  (3)  =3  s  EIM  C  4  >  =&  r  EM  C  5  >  =fe  s  GO=0  =  KY  =  ei= Dl 

=o 

510  X=2=  Y=3s  GOSUB 1 =  R==©i  s  MO  <：  R  )  =7  =  X  C  F>  >  =- 1 Q  r 

YCR>  =  1&=  ST  CP)  =3  =  ST  C  P  +  2  )  =3  s  GOSUBSOOO  =  R= 1 : MC  (:  FO  =  JL  3 
= X  ( P ) =20  =Y<R>=1&=  ST  CP) =3 :  SX C P ト 2 ) =3 =  =  GOT 

O ら 20 

& 00    GOSUB 1 =  F'P=0  r  GOSUBSQ00 

&10  if-F=©XHE:NX  c: 1 >  =X  c  ©>  s  Y  <： 1 >  =Y(GO  E し SEX  <!©：>  =X  c; 1 >  = Y  c: 
0> =Y CI) 

ら 20    B=0  =  =  EIM  (  G>  )  =A  =  =  X  (  5  )  =  A  =  GOSUB&5 

0  =  Y  C  5  >  =A  z  GOSUB ら 5Gi  =  N  C  2  )  =A ギ 1 ら = MC:  (:  2  )  =AMOO 1 ら = MO  (  3  )  =M 
C  C  2：  >  =  I  F  E£M  Cfc  >  =0THEHM8iZP<3E:i_*=>H:i3OSUBQ2©©  : 

A=PEE:K  (  1 C: ら +  X 本 4  +  幸 ： 1 ら" )  z  B=B-«- 1 s  REXURN 

800     I  F"  I  IMK  EY*<  >     •■  TMELr43©© 

O10     I  FEIM  ( ら ：） =0XHE:MA=USR  €： 1 >  E し SE  A=USR  (  Q  ) 
O2!0    C  AL し TURBOOIM  <1 P し , RR  ,R,X,YyXc>,YC>y  MC  <：  >  ,  IM  €：  >  ,  EN  ( 
>  , ST  (  )  ,  GO  ,  KY  ，  D  I  :) 

T0=T0+1= I  F 丁 0= &丁 HENTGi=0  =  P= 1 — P  =  I  F"P し =0  THEIMP 1 =F> 
E し SEP 1 =0ELSE200i3 

1010  ST  CR>  =SX  I  OK  cl R 1 >  = I  FST  CR>  =0THEN2000E し SE  X  (  P+2  > 
=X  <R>  s  Y  (F'+2)  =Y  (F'  :>  =  ST  CR  >  =  I  NX  (  <：  ST"  <：  R  >  — 1 ) Z2)+l  = I  FST  ( 
R><  >ST        +        TMENST  =ST  CR>  z  GOTO 1 し SEOIMST  (F  ) 

GOTO  1020,  1030，  1050 

1 020     Y  C  P+2  )  =Y  CF>>  — 1 = I  FY  (  >  <  ©THENY  €：  R  >  =20  s  Y=Y— 1 = R 

R= 1 s  G0HT03 1 0QE し SE 1 

1@3@     X  CRH-2>  =X  (P)  +  ls  IFX  >30THENX  <R>  =0=  X  =  X+1 s  R 

P= 1 = 1 し SE 1 0 ら 0 

1 040  V  (  P+2  )  =Y  (  P  )  + 1 = 1 F~Y  (  P+2  )  >20THEIM Y  (  P  )  =©  =  Y  =  Y+ 1 z  R 
R= 1 s G0X03 1 し SE 1 

1050     X  (F>+2)=X  <：  F-  >  — 1 = IFX  c:  R-h2  )  <  tjTMENX  C  R  >  =30  =  X  =  X— 1 = R 

1 0 & 0  A 1 =VREEK  C  8<M 1 Y  (  P+2  '> X  (  P+2  >  +32  )  =  A2= VPE 
EK  (  8<H 1 + Y  (  P  +  2  > X  (:  F'+2  >  +33  >  s  I  FA 1 =32 AND A2  =  32TH 
EIMF-R=2:  =  ST  (  P  )  =3  =  ST  C  P+2  >  =3  =  G0X03 1 

1 070     I  FA 1  <  1 1 0QTHENX  C  R  >  =  X  (:  P  +  2  :>  =  Y  (  F つ =Y  (  F>  +  2 


2000    ST  C  P  +  4  'J  =SXR  I  G  (  P 1 ) = I  FST  <：  P  +  4  >  THEN  I  FST  (  P  +ら ） =0T 
HENST  (  P  + ら  >  =1 El し SE3e»e»iaE し SEST  <：  F'  + ら ） =0  =  GOXO3e©0 
20  10     IF-ST        +        =  1THEIMX  (  4  :)  =  X  (  F' )  =  Y  (  4  :)  =Y  CP)  —2s  G0T02GI 
し SEIFST  (Ph  2)  =^XME1IMX  (:  4  >  =X  CR>  +2=  Y  (:  4  ：>  =Y  CR>  =  GOTCD2 

2020  IFST  +  =3THEMX  (4)  =X  <：  R  >  =  Y(4)  =  Y  <  R  J»  +2E し SEX  (4 
>  =X  C  R  >  —2  s  Y  (  4  )  =V  C  F"  > 

203©    F>UnrSRR  I  ，  （  X  (  4  ) 术8+ 1 , Y  (  4  )  *Q  >  , 15, 1 (  P  +  2  ) 

+F> 氺 4  s  I  |^R=©XHE:iMRUXSRR  I  TE2  9  c;  X  C  4  > 本 8  ,  Y  (  4  )  *8— 1 >  r  &, 1 &  + 
ST  C  F>+2  )  E し SEPUTSPR  I  TE2  ,  (：  X  (  4  ) 本8 —  1 , Y    4  ) 木 8 —  1 >  , -*  , 
丁 ( P+2 ) 

2100     I  FEN  (&:)  く：  =0THEN2200E し SEX2=X  (4)  =  Y2=Y  (4)  =  GOSUB 

s  I  F^DM=OORMC:  <：  3  >  =  3THEN2200E し SEMC  <：  3  >  =3  z 
0  =  EIM  (ら） =EN  (&) 一  1 = I  FEN  (&)  =0THEIMF"OR  I  =0T03  =  RUXSRR  I  TE 
3 -Hi  ，  (0, —  17)  =  FUTSRR  I  I  ，（！ 3  ， 一  1 7  )  =  NEXT  I  E し 

2110  A=USR  C  — 1 >  = I  FN  (  2  )  =2THENFOR  I  =0 丁 CD 1 00  =  GOSUBQ 1 00 
s  NEXT  I  =  RR=4  =  G0X03 1 I  FEN  (  4  )  く  28THEI\IF"OR  I  =0TO 1 = 
EN  (  I  +4  )  =EIN  C  I  +4  )  +2  =  NEXT  I  :  GOSUBQ 1 00  =  ROKEStHO 1 C&+X*4 
+  Y 本 1 & ,  0  =  FOR I =STO20  =  GOSU3Q 1 00 =  NEXT I 

2200    A=V/F  EEK  (         1 CQGi^  V  (:  4  ) X  <：  4  )  )  =  I  FA= 1 -*5THEInJGO= 
1 E し SE  I  FA= 1 49THEIMKY=K Y+ 1 ELSE  I  F" A= 1 53THENEIM  <  P+2  ) 
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=EN  (  R  +4  >  E し I  F~A= 1 I  =E> ェ + 1 = FOR  I  =©TO->e»  =  GOSUBQ 

22 It*     A  ，  ，  ••  =  A2$="  ，  ，"： sX(4)=X(4) ギ 2  =  Y  (:  4  )  =  Y  (4) ギ 2  =  G 

222© 1 F  A=  X 1 I トー K  Y  =  <  し SEK:  Y=K Y —  1 E し SE  I  F 

A=l 1&THENIRE>I<  >6THEIM2'3Gi0E: し し IFA  =  < 1 2 に 
250tjtE し 'ヨ^ 

2230     X  C4>  ==X  (4)  ¥2=  Y  (4)  =  Y  (4) ギ 2  =  GOSUBQOT'©  z  A=A ギ 1 ら = IF" 
A=3"TMEtMA 1 ••  i  i  "  -  A2$=  "         ■'  =  A  =  2ELSEA 1 •'         •'  :  A2*=  •■ 
" s A=14 

X(4)=X(:4:> ギ 2=  Y  (4)  =Y  (:  4  ) ギ 2  =  GOSUBQ©7ei  =  A  =  A ギ 1 ら = IF 
A=6i 丁 HE£N:Z300EI_SE  I  F"R= 1 AtMDA く  1 *= 暴' x  x  "  =  A2$=     x  x  •• = 

=  GO-rO2:300E:L_SE:  I  R  VFEEK  (S<HlC:ei0  +  Y  (4) 本ら 4+X  (:  4 
) 本 2  >  =1 1 ョ 00 

2510  IF"A=0THEN2-300EI_SEIFA  =  4THEIMA1$='';3^  .''  =  A2$=" うえ" 
E し SE  I  F  A=5THEIMA 1 •• おか •'  =  "さく  "  E し SEE  I  F A=&THEIM  A 1 ■• 

l 寸 こ" s  A2$=" さし "已し^巳！：！^/^-ァ丁！^曰^！^丄东-詹，ぁぃ " = A2$="  ^ え •■  E し 
40 

2540     I  F A= 1 XHENA 1 *=  '■         ••  :  A2*=  "  as  ••  =  A= 14s  Q0SUBQ050  :  G 
=  Y  (  4  )  =Y  (:  4  )  + 1 = し SE  I  FA=2THEN A 1 ••  i 
i  "  =  "         •■  z  A  =  2= 

2550  Al*="b, 二  ••  =  •'  =  A=5  =  =  =  V 

C4>  =Y  (:  4  :)  + 1 = i30SUBQ©7e»  z  B=A 半 1&=  A- AMOD 1 ら -  I  F"A=&XHEMA 1 
*=  "         "  =  A2$=  "  eld  '•  =  A=B 本 ± ら +7  z  し SE  I  F"A=3XHENA 1 

$="gg  "  =  A2$="  f  f  •'  =  A=B 本 

2300  FORI=ti，  O20f3©=  IMEZXTI  =  PU  TSPR  I  TE2  ,  (Q,  —  ： L7)=  F'UTSP 
R I ，  （©，一 17) 

3GPfeJ^     X  F  E-IM  €：&>  =0THEIM5000E し SET 1 =T 1  +  1=1  FT 1=1 felTHEMX 1 = 
し 

3GP 1 &  R=3  :  GOSUE>0 1 1=>0  =  I  r  f<= 1 XMEMR=3  =  GOSUBQ 1 =  X  (： ら） = X 
C  5  >  — 1 +RE し I  F-R=2XHE:iMR  =  3  =  GOSUBQ 1 30  =  Y  (： ら：) = Y  (  5  ) — 1 +RE 
LSE  X(€i)=X(S)  =  Y  C&>  =Y  <：  5  > 

3020    ROR  J  =  GiT03  =  A  =  VREEK  (&) 木 (ら） +32  + J  ) 

s  I  R  A=<  33  AMD  Y  (&)  >==©  丁  HEIMNE  X  T  J  =  X  (5)  =X  (ら） = Y  (5)  =Y  (&)  E 
し 

3100    MC (3) =MC (2)  =  =  FORI=0TO1 = X2=X  C  I  >  =  Y2  = 

Y  C  I  >  s  GOSUBQLZS©  =  I  FMC  C  I  J  <  >3ANDOM= 1 XMENEM  (:  I  +2  >  =EN  (  I 
+2  >  — 1 — N C2>  =  NEXT I E し SENEXT I 

5000  I  FT0 く  >0THEN'3000ELSEMC  (  0  )  =7  s  MC  ( 1 ) = 1 3  =  GOSUBQ0 
0@  =  I  FEN  (  P  )  =EIM  (  P+2  >  し SE  I  FEN  (:  R  :)  >EN  C  P  +  2  )  THE 

NEN ( P ) =EN ( P ) — 1 = MC <R> =3 s  し SEEN ( P ) =EN ( P  〉  + 

50 1 0    GOSUB3 1 0©  =  I  FEN  (  P  )  =<  0XHENF  R=0  z  1 QGlE し 

O@@0  F>UTSRR  I  TER  9  C  X  C  F  >  =*-S  ,  Y  C  R  >  *Q— 1 ) , MC  CR>  y  C  ST  (  P+2  ) 
一 1 ) :*C4+IM  (  P  ) 木 2+ 1 = RUXSRR  I  +  P  ，  （  X  (:  P  ：) ま 8  ,  Y  (:  P  )  -*-8— 1  >  , 1 

, (ST  (P+2:>  — 1 >  =#C4  +  IM  (  r つ 本 2  +  2::  RETURN 

8050 し OCATEX  (4  ) 本 2，  Y  (：  4  ：) 氺2  =  RF:  I  NX  A 1 *  ； = し OCATEX  (4) 本 2  , 

Y  (4〉  *2+1 = お s  RETURN 

80 ら 0  ROKES«MBS00-hX:*:  15h- Y*:&l  0-i-x  (  4  )  +Y  (4) 本 & 1 F  A  =  RETURN 
8070  A=REEK  (  «<HBt300+ X 木： L  5  + Y 本ら 1 0+ X  (4)  +Y  (4) 氺ら 1 >  = RETU 
F:N 

8 1 &&    LOC  AT         ；  22  =  1 IMTST  R  I  Ni3^  C  EIM  (0)  9  ； SXR  I  NG«  ( 

EN  (  4  )  —EN  (  0  ：>  , "ィ ••  ：>  s  STR  I  IMG*  C  28  — EtM  (4)," "  >  ; = し Oi 二  , 
23  =  PR  I IMTSTR  I  NG*  (:  EN  ( 1 ) ，'•  7  •• ： リ SXR  I  IMG*  (  EN  (  5  ；>  —  EN  CI)," 
ィ •'  ）  j  SXR  I  NG*  <  28  — EN  (  4  )  9  "  RETURN 

Q150  R©=R0-h1 -  R=INT  (  VF'EEK  <：  g<M3C©0-*-R0  >  Z255*:R)  s  I  RR0= 
-+00XHENRQ=0  s  RETURNE し SERETURN 

I  FN  (  2  )  =2THEIMN  (  4  )  =0  =  IM  (:  2  )  =3  =  GOSUBS2 10=  N  (  2  )  =2  = 

Y  €：5>  =Y  (  5  )  —2  :  N  (  3  )  =2  :  GOSUBOS 1 O  =  Y  (  5  )  =V  (  5  )  +2  -  IM  (  3  )  =&  = 
RETURIME し SEN  d  4  >  = 1 — N  (  4  ) 

82 1 0    FOR  I  =0TO 1 z  RUXSRR  I  +  (X(5) 本 8+  1*1 &— N  C 

4  )  ,  Y  (  5  )  *Q— 1 ) , MC  木 4  +  25+  I  s  RUXSF'R  I  (  3  ) 

-HI  ,  (X(5)  *8-f-l5tcl.&—IM  (4),Y(5!> 木 8 —  1 ),1,N(2) 本 4+27+ I  =  IMEIX 
TXz  RETURN 

8250     X1=X(5)+1= I  FN  (  2  )  =2THENY 1 =Y  (:  5  ) —  1 E し SEY 1 =Y  (  5  ) 
82 & 0    DM=0  =  A=ABS  (XI  — X2)  =  I  FA  >2THE:iMRE:TLJR:NE し SE  A= ABS  ( 
Y1—Y2)  =  I  FN  (  2  )  =2THEN  I  FA<  =2THENE)M= 1 = RETURNE し SERETU 

3000    FOR  I  =01TOS0  =  NEXT  I  =  I  NKEY*  =  I  F"A*=CHR*  (  27  >  THE 

N3 1 し SE  I  RA*=CHR*  C 13>  ORSXR  IG  C3>  THEfMPP=3  =  G0X03 1 0 
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サンプル プログラム 


リスト 


10  SCREEN 1 = WIDTH  30 

20  DEF"INT    A— Z 

30  RT= 1 s  D  I  M  JT  <：  3  > 

40  F> し AY  ••  S0m3000-b  2551 & 4  ■' 

100       ，テ ~ 一 ラーの よみ ヒリ， ひ * うし" 

110    RESTORE =  R*=M I c  S  FR* ( RX )  '  2 ) 

120  READ  B*=  IF"  B$="$$"  THEN  BEEF' =  PR  I  NTPT に' は" んか" 
みっか ワま tt ん" = END 

130     IF"  く  >P*    GOTO 120 

C し S=  IM=0s  DIM=0 
READ 

IF"    B*="*encl  "     OR    B*= "  *ENE> "  GOTO 
IF    B*= " * "     GOTO  3©0 

IF し EFT*  1 ：>  =':#，'     GOTO  700 

C*=B*s  GOSUB  3Gi©  =  ROR  I  = 1 s  IMEXTs  GOTO  21© 
IF"    N=0    THEN    BEERS  RR  I IMTRX  5  "li"  A, ひ" ささ 力、— ぉリ ません' 


200 

300 
END 
310 

330 
350 
3 & 0 
370 


GOTO 


IF     IM>1     GOTO  330 

F>R  I IMT  =  RF?  I  MX  z  PR  I  NX  " なに か や 一^: おして くた" さい "5 
A*=  I <: 1 ) -  F'X  =  J  (GO  =  GOTO 1 ©0 
PR  I  NT  =  RRINXr  RRINX" ヒ、、 うします 力、 ^     •• ； 
A*=INRUT* C 1 > 

A=VA し <： =  IF     A< 1 OR    A  >N    THEN    P し A  Y  •■  ' 

3 ら0 

38©     PRIIMTA$;  -  PT  =  J  (  A —  1 ) = GOTO 10© 

710     JT  CIM)  =  V  A し （MI  €：  B$  »  2  )：>  =  M=N+ 1 = GOTO  210 

O00    PR  I  NT  s  PR  I  NT  :  " ケ" ーム ォー j、"  —  "  r  GOSUB  300 

S10    FOR     1  =1 TO    300=  IvIEXX 

820    PRINTS  PRIIMTs  PRINT=  PRINT" なに か =f=  一: £ おしてく た、、 さし、 
83@    A*=IMRUX* C  ±y  z  RUN 

300     IF    ON    THEN    RR  I  MX  =  RR  I  NX  "      C  ■• I  D$  (  STR$  (  DIM  ：>  ，  2  )  + 

■'  ]  ■•  s  DIM=© 

31@    PRINT" " ； 

320    FOR     1  =1 TO し EN  (C$)  =  PRINT    M  I  D$  (  C$  ，  I  ， 1 ) 5  =  P し A  Y 
04  A" 

330     IF"    F> し AY(1)     GOTO    330    E し SE  NEXT 
RR  I  NT  :  RETURN 

DATAl y  "さみ は， MSX マ 力" ly" ンを かうた めに" 
1010    DATA"480 えん^ にさ "リ しめて ほんやへ ヒ" 
1020    DATA' 'て" * かけた， - - " 
1 030    D AT A#2  ，  * 

1040    DATA2， "みち^ おる いていく ど 、いさな リ" 
1050    DATA" つつ は 《 リの おにいちゃん 力、" て" てきた 
10 ら 0    DATA"  r やい！ かね^ よこせ！ 」•■ 
1070    DATA#3，  "I ナん かする" 

DATA#4， " ，こ 1ナ~ る" 
1 0' ョ 0     DAT A#5  ， " おかね^ わたす " ， $ 
1 100    DATA3,  '■ さみ • ォ つつ I ま o リの おにし、 ちゃんに" 
1110    DATA" けん カ^ うった o " 

1 120    DATA  "た" か" 、 かちめ 力、" なかった 《  "  ,  *encl 
1 130  "さみ は ひ、 して" にけ" た o " 

1 140     DATA "そして、 なんどか つつ は * リ^ まく こヒか ~  " 
1 15©    DATA "て" さた。 •• 

1 1 & 0    DATA  •• た" か" 、 にけ" るヒ ちゆ うて、 おかね を " 
1170    DATA "ぉヒ して しまった！''  ，# &，  * 
1 180  •'  • "これて" かんへ" ん してく た" さい- ■ " 

1190  DATA"  « "ちえ、 これつ ほ 《 つちか o しけて やか" ん な" 
1200  DATA" まお さようの どころ はこれ て" ゆるして'' 
1210     DATA" や ラウ 0 

1220     DATA" つつ は 《 リは、 お 力、 ね:^ ヒるヒ ヒ" こかに" 
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1230 
1 240 

1300 

1310 
133© 
1350 
1370 
133© 


1410 


1420 
1430 

1 450 

1-4  "70 
1 480 
1 430 

151© 
1 520 
1 53© 
1 540 
1550 

1 ら 00 

1 & 20 
1 ら 30 

1 らら 0 

1 ら 70 

1 ら-ョ 0 

17-30 
1 フ 40 
1750 
17ら0 
1770 
1 780 
1 7S»Gi 

1810 
1 820 
1 S3© 

1Q50 
18&0 
187© 
18S0 

130© 
1310 


DATA  "さえて いって しまった 《  ••  ,  # ら， * 

DATA &， "さて、 さみ は マ 力、、 シ" ンを かう" 

DATA" よていた^ つた おかね か" なくなって'' 

DATA" ，本 つて し 字 つ 产》 

DATA" おて^な く おる いて いる ヒ， 

DATA" マ 力 "ジ "ン^ 力、 う よてい た "つた'' 

DATA  "15 んゃの まえに さた 《  ■• 

DATA#7， "はいる" 

DAXA*t=3, "ちしして すす f  ,  *■ 

DATA7, "ほんやに はいった 《  マ 力" シ" ン'' 

DATA  "力、、、 おる " 

DATA#3, " かえない のて" みせ^ て" る" 
DATA#8， " 袤ん ひ、、 さ する'' , * 

，"さみ は MSX マ 力、、 ジ~ ン^ てに" 
DATA' 'どる ど、 いそいて" みせから て" た 《  " 
DATA" " "ヒ" ラほ w  —  _« みせの しゅし" にお、、 " 
DATA "おいかけて さた 《 " 

DATA" さみ は つかまって しまった 《  '•  ，  $end 

" さみ か" おて^な く ヒ" んヒ" ん おる いて'' 
DATA  "いく ヒゝ わ 力、 れみ ちに ついた o  '■ 
DAXA#*10, "みさ" へ いく  " 
DATA#14， "ひた — | ノへ し 、く      ,  * 

" さみ か" みさ" の みち^ すすん て" いく ヒ' 
DATA" まえから ひヒか w おる いて さた 《 " 
DATA#1 1 , "かくれる'' 
DATA4*12， "はなしかける" ， * 

DATA1 1 , ' 'さみ は て" んち ゆうの かけ" に かくれて" 
DATA" その ひヒ かけ" 力、〜 さって いくまて"" 
DATA" まった。 また つつ 13^ リの おにいちゃん'' 
DATA" た" つたの かモ しれない から、 かくれて" 
DATA" よかった の た" ろう o  "  ,  4*13,  * 
DATA 12,  "  r やお」 それ は ヒモ た" ち た 一 つた 《  " 
DATA"  「お お、 そういえ は" きみに このお いた" " 
DATA" か， ノ てた 50© えん かえす ね 《  -I  •• 
DATA' 'さみ は、 いま お^し、 た" した か" この'' 
DATA" ヒ^た" ちに えん かして いたのた " 《  " 
DATA" ヒモ た" ち は、 さみに 500 えん わたす ヒ 
DATA"      ちょつ ヒ いそいて" いるから またね」 " 
DATA "ヒ いって さって いった 《 " 

DATA  "さて、 これて" MSX-^TB- シ、、 ン か" かえる 《  ■■ 

" また" まつす く" すすむ" 
DATA=I#13， " さっさの IJ んゃに ^ヒ" る' ■，$ 
DAT  A 13, "さみ は おおい そ-き" て" ほんやへ ヒ" 
DATA" ^ヒ" つた 《  " 

DATA"  「すみ ませ一 ん MSX マ 力" ジ、、 ン くた" さい」 " 
DATA"  "~MSX  ? 力、、 シ" ン なら、 さっさ う' ノ された よ j  " 

DATA  "か"  ん 《 さみ |ォ つかれはてて いたのて、、 ゝ ■• 

DATA "モラ へ" つの ほんや £ さか" す さリ 本く^" 
DATA" なかった 《  ••  ,  «end 

DATA 14， ' 'し は" らく みち^ すす ぁヒ、 さっさ わ 力れ た' 
DATA  "みちと こ" ぅリ ゆう した o  •• 

DATA" さらに さみ は 袤つ すく" すす あ 《",#15，$ 
DATA 15, ' 'きみか" し は" らく おる いて し、 るヒ" 
DATA" ほんや^ みつけた 《 さみ か" なかに はいる ヒ" 
DATA"riSX マ 力、、 ジ、、 ン か、、 おった 《  " 
E>ATA#1 ら， " おかね か" ない" 
DATA#17,  "480 えん いし、、 よ う おる" ， * 

"せっかく ここ まて" さた 力、"、 " 
DATA". おかね か" ない' のなら 13： なしに ならない •《  ■■ 
DATA" さみ は ここ まて" さて つかれて モウ おる けなく" 
DATA" なって しまった 《      ， 本 end 

DATA17，" ついに MS X マ 力、 、シ" ： ノ^ 力、 う こヒ か"" 
DATA""C" さた ！ は" んさ" —— にん ■' 
DATA" さみ は ここ まて" おる いて そう ヒ う" 
DATA" つかれて |ォ し、 たか、、 、 MSX マ 力、、 ジ、、 ン: £ てに" 
DATA "するど、 ちから か" わいて くるよう な" 
DATA "さか" した 《 " 

DATA"** サ HAPPY    EIMD  ，  *EIME> 

DATA     $ま ' 
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マシン 語の 周辺 


エディ 夕 

マ シ ン語 プロ グラ 厶 を^で 組 も う 
とするとき に ぜひ 手に入れて おきたい 
ソフトに ついて 説明しょう。 

まず、 マシン 語 プログラム そのもの 
を 『害く』 ための ソフト 力、'、 実はい る 

の だ。 BASIC ならす ぐ 行 番号 をつ けて 
害き 始めれば いい けれど、 マシン 語の 
% ^ふつう 行 番号 なんても の はっけな 
い。 そういう、 一種の 文章 を 書く ため 
に はや はり ソフ 卜が いるので ある。 

エディタ という 単語 そと もの は 『修 
正す るた めの もの j といった 意味な の 
だが、 コンピュータ g では もっぱら 

"^作成 ソフ ト"、 よ り 狭義に は "プ 
ログ ラム 害き ソフト" という ニュ アン 
スで 使われて いる。 

『どう して BASIC の プロ グラムみたい 
に 害かない の？』 という 人 もい る だろ 
う。 けれど、 エディタ としての BASIC 
は ま だま だ 機能的に 貧弱な の だ。 リス 

トを 上下に スクロール させたり、 特定 
の文势 U を 探し出し て 他の 単語 ととり 
かえたり、 といった^ II は 少なくとも 
MSX-BAS にで はでき ない。 でも マシン 
語の プログラム という の は 行数 カ徘常 
に 長くな りが ちな ので、 どうしても 專 
用の ソフ 卜が ほしくな るの だ。 

ま 見 在の ところ エディタ とし て 市販 さ 
れ ている の は MSX-DOS  TOOLS に 入つ 
ている MED という やつく らいかな。 他 
の マシン （特に 98) では 山の ような 数 
の エディ タカ^ 表されて いるから 辦 
の ある 人 は 調べて みると いい。 これ は 
これで 奧カ  <深 いから。 


アセンブラ 

エディタの ところで 『マシン 語 プロ 
グラム を 害く』 なんてい きなり 言つ ち 
やった けど、 マシン 語と いうの は 本来 
数字の 羅列な わけで、 それ だったら プ 
ログ ラム は 害いた 瞬間 それでい いはず 
なの だ。 実際 マシン 語 を 直接 16 進数 形 
式でば しばし メモリに 害き こむ こと 力く 
できる のなら、 エディタ も アセンブラ 
もい り やしない。 マシン 語 モニタ だけ 
で 充分 だ。 

しかし これで は あま り に 非人間的 だ 
からと いうので、 マシン 語 を 人間に わ 
かりやす い IS に 対応 させた 言語 力せ 
まれた。 ニー モニック という やつ だ。 
実は さ' つき エディタで 害く と 言った の 
はこの ニー モニックで 害く こと を 前提 
にして いたので ある。 しかし、 二一 モ 
ニック は マシン 語 そのもの ではない。 
ある^^ にしたがって 二一 モニック を 
マ シ ン語 にか き な お さなくて は プロ グ 
ラム は 動かない。 その、 『ニー モニック 
—マシン 語 変換 プログラム』 のこと を 
アセンブラ といい、 こ <7)f» を "ァセ 
ンブル する" と 呼ぶ。 

お 的に はこれ だけな の だ 力 ^ "-般に 
売られて いるよう な アセンブラに はプ 
口 グラ 厶 を 組み やす く す る ために 本来 
マシン 語に はない いくつかの 命令 （擬 
ィ以^ という） を サポート している も 
のが ほとんど だ。 MSX-DOS  TOOLS の 
中に も M80 という アセンブラ 力、' 入って 
いて、 こいつ は ラベル' 外部 宣言' マ 
ク 口 定義な どの 強力な 機能 をサ ポー ト 
している。 


聽篛霧 , 

デバッガ 


これ は あまり 聞かない かもしれ ない ！ 
けれど、 本格的な プログラミングに は ； 

欠かせな いもの。 ようするに 『つなげ i 
て くれる もの』 で、 プログラムが 長く  ： 

て^ j して 害いた とき、 以前 作った サ i 
ブルー チン を 使いたい とき、 人の プロ  ； 
グラム を 組み こみたい とき、 などなど i 
いちいち もとの プログラム を もってき ！ 
て アセンブルして …… となると 時間が ： 
かかって しょうがない。 それに ソース ： 
(ニー モニックで 鲁 かれた プログラム ； 
のこと を 通常こう 呼ぶ） は 長くて ディ ； 
スクを 食う。 そういった 事情 もあって ； 

さきほど 説明した M80 という ァ セン ブ ： 
ラは、 直接 実行可能な マシン 語プ ログ ； 
ラム は 作らずに、 一旦 『リロ ケ一 タブ ： 
ル ライブラリ ファイル』 という もの を ； 

作る ようになつ ている。 でもって これ i 
を リンカに 通して やる とめで たく マシ ： 
ン語 プログラムの できあがり となる わ ： 
けで ある。 まあ この あたり は 実際に さ ： 
わって みないと 感覚 はっかみ に く いか ： 
もしれ ない。  ： 


プログラムが できたら おしまい、 と 
いう こと はふつ う、 ない。 ほとんどす 
ベての #、 プログラマ は バグと 闘わ レ 
なくて はならない 運命に ある。 

動作が おかしい。 なぜだろう。 非常 

に 幸運な き は そのお か し な I*fF を 見 
ただけ で プロ グラムの ミ スに 思い当た 
る こと も ある。 けれどそう でない^^  p 


どうす る？ 

こういう とき、 に プログラム 
力く 動いて いる; え 態で ワーク エリ ァゃレ 
ジ ス タ (7Mg を 5f|S でき る と かな り 助か 
る。 そういう 議能を 備えた ソフトが 
デバッガ （バグ を 取る ための もの、 の 
意） である。 MSX-DOSJi の プログラム 
にな ら 発売中の SBUG という デバッガ 
力、' 非常に 強力に 使える。 具体的に はメ 
モリ 参照' 逆 アセンブル' 卜 レースと 
いった もの や、 シン ポルの 参照な どが 
できる。 Disk-BASK: 上の マシン 語 プロ 
グラム 用なら、 SBUG ほどの 機能 はな 
いが MOUTOR というの が ポケッ ト バン 
クの 『便利 ツール』 に 入って いる。 


* 力 "^Ui  了  M 

ィ し リキ^ まれ ナノ 


さあ〜 これからが MSX の 季節 だ// ソフ 卜、 八 一 ドが君 を 待つ 
ている。 とい ラ ことで、 八 一 ドニ ユース は ある わ、， 87 エレ ク卜 ロニ 


クス ショーの レポ 一 
は 「 


初めて この 本 を 読 
MSX マガジンの 定期 購 

MSX マガジン は 定期 購読が でさます。 本誌の 最後に とじこん である、 
赤い 文字で 印刷され た 払 込 通知 票に、 必要事 項 を 記入して、 郵便局で 手続 
きをして ください。 これで 毎月、 自宅に MSX マガジンが 届けられます。 
遠くの 本屋さん へ 行かない と 買えなかった 方、 ぜひ 利用して くださいね。 
また、 月刊 アスキーと ログイン も、 同様に 申し込めます。 

は。 


M マガ 情報 電話 》03  *486  • 1 824 

本誌の 記事の 中に あった まちがい を、 いち 早くお 知らせして 訂正す る、 
情報 電話です。 内容 は、 随時 入れ換え ています。 疑問な 点が 出て さました 

ら、 ここに 電話 をして みて ください。 テープが 24 時間 態勢で お応えし てい 
S をし ないよう にね)。 


、HC ス、 JI し に O  <^ フ /こ レ、 4ol//  4>T^ 

作戦」 だ ゾ〜〃 八 一 ド大好 さ 少年 集合// 


©  「パワーアップ」 出して、 イ^! 录を作 
つて、 やっと 落ちついた。 と 思ったら 
もう II 月 号。 それで 一番 最初に 手 を 付 
けたの が この g 後記で、 やっぱり 感 
じが 出ない な あ。 この 号が 無事 出て い 
たら、 それ はこれ からのお 仕事が ちゃ 
ん とでき たという ヮケ です。 （Z) 


12 月 号 は 


11 月 7 


© 今月 号の はいかが だった かな？ 
一見す ると 衝维 そうな アドベンチャー 
も、 順序 立って 作って いけば 自分で も 
できそう でしよ。 人から 与えられ たも 
の を 楽しむ の もい いけど、 たまに は 遊 
び を クリエ イトす る （どっかの 封土み 

たい） の もい いもの だョ。 （K) 
© 秋 も 深まり ゆく 今日 この頃、 いかが 
お 過 ご し です か ？ 私はノ  、 ヮ ィ の 纏 
g から 帰って きて、 大変^な 日々 
を 送って います。 「^おめでとう./」 

の ハガキ を くれた i 売 者の みなさん、 ど 
う も ありがとう。 これから もがん ばつ 

て ゲームす るから、 応援して ネ. /  (H) 
© 忙しい 時期に^ なんかして いたか 
ら 帰って みれ は 案の定 條 るよ う な 仕 
事 (cf.200l 年)』。 でも とても そんな 気 
分で はない。 なんて 言って ちゃ 本が で 
きないの だけれ ど。 すみません これ 編 
集 後記な のにお 仕事 全然 終わって ない 
ん です 僕。 (N) 

© バリ 島 ペラった。 にわとり 力 <il を 横 
ぎり、 海に 潜れば、 ビビッ ドな 色の 魚 
の 群から サメ ま でに お 目 にか かれる 島。 
ヒ ン ドウ 一教 や 回教の 人々 のお 祈り す 
る 姿 や、 食傷す る ほど 食べた トロ ピカ 
ル フルーツ と^! 暴の エス ニッ クネ^ 
今、 島 ボケ 病に 悩 ま さ れる 私です。 ( C ) 
© 近頃、 MSX-Write を 使って 原稿 を 害 
いている。 凝った ikll 害で なければ こ 
れで" である。 人間の 慣れと いう も 
の は 恐ろしい もので、 オアシス なんて 
使わ なくたって いいや./ なんて 気に 
いっている。 根が 単純 だから、 使いだ 
す と なかな 力、 離れ られ ない。 （ T ) 


定価 480 円 


曰 発売です/ 
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1^ 応援団から 
君へ、 ゲーム 直送. グ 


リウスの 迷宮 

^ボード ゲーム^^つ ちゃう なんて ⑨ だけ だぜ ！ 


教に、 CM に、 ドラマに 
水 谷 麻 S 登お 


11  月 号 は 10 月 8 日 発売 nns 
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The  MODEM  ，87 


く 申込 方法〉 

本書 は 書店で はお 求め に な れ ません。 

右の 申込書と 現金 （1 セット 1，000W) を 

現金書留 にして、 下記へ ご注文 〈ださい。 
く 申込 先〉 

㈱アスキー 直販部 TEL.03  (486)  7114 


好評に つき 3 冊 セットて 
特別 提供 


The  MODEM  '87 

~モ テム 還び のノ ゥ八ゥ と 機種 別 ガイ ド〜 

Parti /Part2/Part3 

「TheMODEM，87」 は、 パソコン通信に 欠かせない モデム を、 ユーザーが 選 
ぶと きに どこに 注意したら よい 力 \ そして パンフレットの 読み方 は、 など モデ 
ム に関する 必要 最小限の 知識 と 、 現在 市販 さ れ ている 代表的な モデム を 紹介 し 
たもので す。 ご 要望に こたえて、 本 1£1 壳 者に 面に より 提供いた します。 
Parti 

• モデムの 役割 を 胃しょう 拳 モデムの パンフ レツ 卜 はこう 読もう 
•  The  MODEM  Informations 
Part  2 

• モデム 選びの チェック ポイント m  #The  MODEM  Information^ 
Part  3 

秦 モデム 選びの チェック ポイント [U  #The  MODEM  Information^] 
* 用語 舌辆 鲁 モデム 関連 用語 シソーラス 

★ 本 害 は NETWORKER マガジンに、 特別 付録と して 3 回に わけて 掲載した ものです。 


申 1 人 書 （フ リ ガナを 忘れずに お書き く ださい。） 

The  MODEM，87 を [ j セット （1 セッ トは全 3 冊） 申し込みます。 
この 申込書 込 書 到着し だい、 すぐに 下記へ お送り ください。 


お 名前 

ご 住 所 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 直販部  株式会社 アスキー 


>4SCII 


MOOK 


1977-198； 

HI 


コピーして 使える 


アイデア リ フィル 大 集合/ 


新刊 

SPECIAUJ フィル 通 

北 村 篤 子 編集 AB 判 変型 定価 1,200 円 

ビジ ネ スを はじめ、 さま ざま な ジャンルで 活用 されて いる 自分 だけの データ 

ベース、、 システム^ r の 愛用者に おく る 情 $i ^理学 ムック。 ビジネスマン か 

ら 学生、 女性まで が 利用で き る 才 リ ジナル リ フ ィ ルカす i8#i ^収録して あ り 、 

コピー すれば すぐに 使用で きます。 もちろん、 市販の リ フィルと くらべて グ 
ンと 経済的。 さらに、 システム ■ の 上手な 活用 法、 生活 や 趣味の 分野での 
リ フィル 術な ども 掲載し ま した。 


情報 高感度 人 間の ための 

ぺ一ノ 《—コミュニケ一 シ ヨン • ムック。 


システム 手帳の 使い方 を 考える 新 情報誌 


リ フィル 通信 VOL1 


北 村 篤 子 責任 編集 A5 判 定価 980 円 

持ち運べる データベース と して を 集めて いる、、 システム^ r 。本書に は、 
システム f« を 使いこなす ための ノウハウが いっぱい。 コピー すれば すぐに 
使える オリジナル リ フィル 40 点に、 各種 テレフォン サービス、 ナイ ト シネマ、 

終電 嚇 lj 表な ど、 切り取れば 即座に ザ粒 つ データ リフィ ノレ 6 点が 加わって、 
ますます システム 手帳 力； 、パワーアップ. z 什 事と 遊びに 忙 がしい 人へ おくります。 


* ブック カタログ 送呈 ： 住所' 氏名 • 年令 '職業. 電話番号 • 商品名' 使用 機種 名 を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み ください。 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1  M ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱アスキー 出版 営業部 TEL03(486)I977 A<\ "― 


^nni  I  ■■■■■■■■■■  1977-1987 


私たちの お届けす る 情報 は、 クオリティが 達い ます。 なぜなら、 ソフトウェア、 ハードウェア、 半導体な どの 開発で 
得た ノウ 八ゥ が、 誌面に そのまま 活かされて いるから。 そのうえ、 情報が とびきり ホット & タイムリー。 なぜなら、 アン 
ゲート 八 ガキゃ 投稿 記事な ど、 さまさまな メディア を 通じて、 さまき まな 読者の声が、 誌面に 反映され ている から 
 だから、 アスキーの 情報 は、 うれしく なるほどの 充実 度。 一冊 一冊、 ぜひ 手に とってお 確かめく ださ t  、。 

〒l 07 東京都 港 区 南靑山 ビル 眯 アスキー 出版 営業部 TEL.03(486)I977  キー 


八 〜^ f/ ヒ卜ミ です。 皆さんお 元気です か 今月の ホッ卜 ライン は、 情報が いっぱいです。 でも、 また 【P】 さんが 横からく ちばし を いれて き 
まして  まつ、 いい 力、。 


《新べ ス卜 ナイン プロ野球》 

ト し - 98t 


PC-9801VX21 ノ  41 の 内蔵 ドライブで、 起動が 不安定になる 場合 
が ある 機種が ある ことが 確認され ました。 数回 起動して いただければ 
起動いた します が、 非常に 不安定で すので、 《新べ ス卜 ナイン プロ野球》 
は VX21 ノ 4U こ は、 未 対応と いたします。 

なお、 VX2 ノ 4 では、 支障な くご 使用に なれます。 


今月 号の アスキー 自社 広告に ちあります が 《魔界 島》 の 通信販売 を 
おこないます。 通信販売 だけの 素敵な 景品 もつ いて 送料 は 無料です。 
詳しく は、 本 号 自社 広告 をご霓 ください。 


アスキー では、 現在 （多分） 6 誌の 雑誌 を 出版して おります が、 本 
《月刊 MSX マガジン》 と 同 曰 発売して おります <： 月刊 LOGIN (口 グイ 
ン）》 という 雑誌が ありまして、 業界の ヒンジ ュクを 買って います。 
(ゥソ ゥソ。 ョッ、 曰 本一 の パソコン 雑誌 。） 

その 曰 本 一の 《月刊 l_OGIN》 87 年 10 月 号に 恒例の 各 ソフ卜 八 ウス 
が 腕 を 競う f プログラム オリンピック 4』 が 掲載され ました。 その 際、 
産出され ました 《『プログラム オリンピック 4』 ディスク • テープ ログ 
イン》 という ものが ありまして、 出場いた しました 各 ソフ卜 を、 各 機 
種別に、 通信販売 のみいた してお ります。 

LOGIN では、 MSX 用に、 テープ ログイン MSX なる もの を、 作 
りまして、 百万 MSX ユーザー に対して 販売いた しました。 

そこで、 「MSX マガジン しか 読んで ない けど、 どうしても 『テープ 
ログイン MSX』 が 欲しい j とか 「この 期間 中には、 お金がない ので 
何とかして 欲しい 7」 など、 たくさんの 嬝 しい 御 要望が ありまし たの 
で、 ここに 特別に ぐ プログラム オリンピック 4』 ディスク • テープ 口 
グィン》 を 《MSX マガジン》 読者に、 通信販売 させて いただける こ 
とに なりました。 

そこで、 ついでに 【P】 が どんな ソフ卜 か を、 独断と 偏見で 感想 を 
述べさせて いただきます。 ソフ卜 内容な ど、 くわしく は LOGIN87 年 
10 月 号 を ご覧になる か、 バックナンバー を ご 請求く ださい。 


-プ ログイン MSX 


(テープ 版 だよ 4,800 円） 


MSX 対応 

秦 ザ-ビリヤード （コ ナミ） 
MSX2 対応 

• スペース ドック フ アイ 卜 （ザイン • ソフ 卜） 

• ジャンプ くん （ソニー） 

會ジ ヤンケ ン WAR  GAME  (TSE ソフ 卜） 

ともかく 『ザ 'ビリヤード』 です。 なんてつ たって （MSX を 背負 
つてい る） コ ナミさん のソフ 卜です よ。 その 音 ROM 版で ""ビデオ 八 
ス ラー』 つてい う 名前で 売って たんだから、 これ だけで 買いです。 ゲ 
ー厶 センター でも、 同様の ゲームが あって、 会社で1" ビデオ 八ス ラー j 
やって、 ゲーセンで、 同じ モノ やって た竞 えがあります もの。 これ 1 
本 だけで、 4，800 円の 価値が あるので す。 久しぶりに 遊んだ けど、 シ 
ン プルで、 やっぱり、 面白いです。 特に、 今、 ビリヤード • ブームで 
すから、 今 遊' 3; と、 もう、 感動 的な 面白さで すよ。 


その上、 MSX2 ユーザ一 に は、 TSE ソフ卜 や ソニーの ソフ 卜まで 
ついてい るの だ。 これ はち ラ買ラ つ さやない。 

P  ： うちの 社 異に も、 ビリヤード ファンが たくさんい るみたい で、 ァ 
スキーで も そのうち ビリヤードの ゲームで るか もね。 

ヒ ： そういえば、 ビデオゲームの 機械が 画いて あつたよ うな  

p  ： 年末の 『194^1 の 徹夜のと きも 時間が 出来る と、 r  』 で 遊 

んだ竟 えが あ り ますね。 
ヒ ： 今 は 7 

P  ： 開発に 『ファンタジー ゾーン』 がありまして、 暇 さえ あれば、 遊 
ん でます。 この 前、 マシーンに 《アスキー スティック ターボ ZMSX》 
がつな がって たんだ、 ちゃんと、 夕一 ボ まで 効いて たらしくて、 連射 
してた よ。 実際、 私 はやって ない のでよ くわから なかった けど、 うま 
い 人が やる と、 あっとい う 間に、 ク リアして たね。 ただ、 ショップで、 
ターボの まま 買いに いくと、 しらない 間に、 お金 いっぱい アイテム 寊 
つてたり して  

ヒ ： そんな ことばつ かりして るんで しょ。 

P ： でも、 チヨ ッ卜 考えたん だけどね。 ゲーセンの ジョイスティック 
つて、 凄い 差が あるで しょ。 自分 専用の スティックが 槃 げたら イイの 
にね。 最近、 FC 版の i "ウイザード リイ j やらして もらって るんだ け 
ど、 パッドに 手が 憤れち やって、 パソコン 版で き なくなつ ちゃった。 
レスポンスが 最高なん だ。 ャッ パリ。 手に 馴染ん じ やって るんだ よね。 
イヤホーン 端子の ついた マシン も 出て きたよ ラ だし、 次 は、 ジョイ ス 
ティ ック 端子 だ/ジョイ ス ティ ック は、 《アスキー ス ティ ック /夕一 ボ》 
だ/ 

ヒ： また r ウイザード リイ j のこと を、 ここで  

P ： さて 問題です 。 アスキーの 開発に は、 たくさんの MSX マシンが 
あります が、 今回 は、 借りられませんでした。 なぜでしょう 7 
ヒ ： はい/ 『秦參 のデ バック をして たからです 。 
P  ： まだ、 早い の/ 


S プログラム オリンピック 4 囹 


1 .  ディスク ログイン 88  (ディスク 4 枚 組）  6,800 円 

2.  ディスク ログイン 98  (5-2HD  3 枚 組）  6,800 円 

3.  ディスク ログイン 98  (3.5-2HD  3 枚 組)  6,800 円 

4.  ディスク ログイン XI (5D  P 枚 組）  3,800 円 

5.  テープ ログイン MZ  (テープ 1 本）  3,000 円 

6.  ディスク ログイン FM77AV  (3.5D 1 枚）  4，800 円 

7.  ディスク ログイン 88VA  (ディスク" I 枚）  3,800 円 
B. ディスク ログイン 68000  (ディスク 1 枚）  3,000 円 
9. テープ ログイン MSX  (テープ 1 本）  4，800 円 

上記の ような 機種 対応の ディスク • テープ ログイン を 御用 意いた し 
ました。 他 機種の 内容に ついては、 月刊 ログイン 87 年 10 月 号 を ご覧い 
ただく か、 バックナンバー を ご 請求く ださい。 また、 本誌と 同時に 発 
売 中の 『し 〇GIN  HOT  LINEj に 簡単な 内容が 記載して あります。 
あわせて、 御 参考に していた だければ 幸いです。 

ご 希望の 製品 名 を 御 指定の 上、 代金と 申し込み 用紙 （自作の もので 
も 結構です。） を 同封の 上、 現金書留で お申し込み ください。 

國 申し込み 先 

• 〒！  07 東京都 港 区 南 育 山 6-n-i 

ス リー エフ 南 青山 ビル （株） アスキー 直販部 
» "プログラム オリンピック 4』 係 宛まで 


□ 『プログラム オリンピック 4』 


f 上記の 番号 を ご 記入く ださい。 複数 
_k のお 申し込み もお 受けいた します。 


同封 合計 金額 


― 


ご 住 所 

ァ パー 卜 名、 号 室 番号、 
会社 あての 場合 は 部署 
名まで ご 記入く ださい。 

フ リガ ナ 

お 名前 

電話番号 

( ) - 

辠 アスキー 使用 欄 （ここに 何も 記入し ないで ください） 


Hi 

Hi 


vman 
^udson 


め..' に-.,' び-へ 


とに 力、 く 超 刺激的 難 かし さ、 パソコン ゲームの 枠 を 打ち破った 

注目の フォー メ ーショ ン ゲーム 「ジャ ガー 5」 o シ ユー ティング あ り 、 
ロマンス ありと、 これまでの ゲームと ひと 味 違う 。戦い 方 ひとつで も 「 フォーメーション」 の 

名の ごとく 考えぬ いた 戦略が 必要な の だ 。ハツ キリ 言って 難 かしす ぎる。 だから、 キーワード を 少し 
だけ 教えち やう。 さあ、 キミ もこれ で 最終 画面の 初体験 を 終えれば、 ちょっと 大人の 気分に なれる かも。 


メ棚瞧 

好評 発売中 小 m«5，800 円 

 5? 記が レゼ ント,  

ジャガー 5 にっし 、ている * 用 者ノ  、ガキ を 送って くれた 方の 中か^ 

抽 at によ り 1 oo 名 様に ス テキな' 、 ド ソン オリ ジナル t シャツ をブ レゼ 

ント。 され シ ァヮセ モノ は «| だ。 プ W ント期 M  ：  S62- 〗0'3〗 まで。 


社 〒062        黼平 2¥庠3 条 5TS1 番 18 号 ハドソン ビル 
Ta011-841-4622  FAX011-821-1854 
RR3»t   T162  *SUMWS 区 市 細 町 3T@ 懼 1g 八 トツ ン。 レ 

TEL03-26O-4622  FAX03-235-4653 
S 業 所 東北 • 名 古 靂*大|«'» 


心 を 満たす 先端技術 —— Human  Electronics 


ィぶク 

き 一 


この バノ ラマ 写真 は イメージです。 
# 実際の ゲーム 内容と は 異なります。 


パナソ ニック C^2  / 《ソ 3 ン 


FS-Al*  ► ホテ f カラ一は 2 色： -K ブラック. -R レリ ト を * しむた め:：. RGB21 ヒンの テレビの 場合 は RG8 ケ- 
フル （別売 FS- VC3011 ^輩価 格 3.000 円〉 か 必要て す ► お問い合わせ や カタ ロクご * 望の 方 は. f 主 所 • 氏名 • 年 
お書きの 上. 〒571 大阪; ff 鬥臭市 大？: 鬥 地 松 下 惰«璣 器 SB  MX 係 まて CS3 は アスキーの 商權 てす 


松下電器 産業 株式会社 


力 

ジ 
ン 
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